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eî précis, collectez-en un

coucher du soleir (durée 
s volre coisse ovonl le

précieuses de gron



*)

une coisse en face de lui
utilisez les coisses

. loules les mêmes
voleurs - Voir OpTtON).

Placer lous les ielons
ou centre de lo trlble.li\
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d'orrêler
il DOIT empiler

ia,,r'.



. Ensuile, il donne les 5 dés
ou ioueur à sa gouche (qui devient
le nouvel orpoilleur) el récupère le

soblier du ioueur à so droite (il devient le
nouveou Maîlre du temps). Le ieu continue

olors comme indiqué pr&&lemment.



mois qu,il
encore empilés











dons choque
ur correspondonte

Le s j eto n s 
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ropporlent ps de points.

ucoup de ietons stockés

prendre des ierons 
"rr[,î""i,ff 

Jfiir],,

correspondants à



voVe loncer de dés el vous pouvez
les reloncer à nowætu.

Vous puvez donc choisir le meilleur
momenl pur le foire en regordont

les piles de vos odversoires.

Chocune d'entre elles o une voleur dif{érente, mois le
totol est louiours egol à QU\NZE. En jouont ovec

celte option, il vous foudro être encore plus
observoteu r et oppo r fu ni ste.

Vous pouvez jouer en utilisont les coisses NO/RES.



- 5 dés de couleurs;
- 5 cortes de scorg recto/verso (<t les coisses »4 ;- I soblier de 30 secondes ;

- 50 ietons (10 x 5 couleurs) ;
- I règle du ieu.


