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Un ieu conuivi:ll



Vous allez volontiers au café? Nous aussi!
Vous aimez y rencontrer des gens de pays différents, ou
peut-être préférez-vous bavarder avec des compatriotes autour d'une tasse de cafe?
Peu importe: venez tous nous rejoinclre au Café lnternational.
S'il n'y a plus de place aux tables, il en restera toujours au bar...

Théme duieu
A la fin de la partie, le Café lnternational doit etre plein de Bû du ieu:
consommateurs représentés par les cartes posées autour Réaliser le plus grancl

des tables. Le gagnant est Celui qui a obtenu le plus de nombre de points à la fin
points. de la Partie'

Contenu du coffret
1 plateau de jeu
100 cartes figurant les consommateurs: 48 femmes et
48 hommes de 12 pays différents, et Ajokers :2remmes
et 2 hommes; les jokers peuvent s'attabler n'importe où
des jetons (noir : 1 point, rouge : 5 points, bleu :
10 points)
1 règle de jeu, avec de nombreux exemples
1 sac

I Prépclrqtlfs: I

Disposer le plateau cle jeu sur la table.Avantdejouer pour la üe@s: \''
première fois, sortir les cartes cle leur support. Enfermer Disposerle plateau deieu
toutes les Cartes dans le SaC. Chaque joueur tire du SaC etlesietons-Mettreles

5 cartes, qu'il retourne devant lui, face visible. cartes clans le sac-

Les jetons restent à côté du plateau de jeu. lls indiquent les cha_que-ioueur recait

points marqués par les joueurs et seront ,"r,r]1"r*"i t:î::;,ii';:::t?:,';:,
au fur et à mesure de leurs gains en cours de partie. r,rer au sort te joueur qui
On tire au sort le joueur qui commence le jeu. La partie commence ta partie.
continue ensuite dans le sens des aiguilles d'une montre.



Disposition des plqces qu C:lfé lnternqtion:ll
Le plateau de jeu comporte 24 tables destinées à des con-
sommateurs de 12 paVs. Chaque tahle porte le nom d'un
pay$ les 4 chaises qui les entourent doivent être occupées
par deux femmes et deux hommes de ce pays.
Quand une chaise est commune à deuxtabres de deux pays
différents, seul peut s'y asseoir un consommateur de I'un
de ces deux pays. Dans tout Ie café, il n'y a, bien entendu,
qu'un consommateur par chaise (voir exemple 1).

A la table indienne, dans le coin inférieur droit clu plateau de jeu, peuvent prendre ptace 4 lnctiens,
ou 3 lndiens et 1 Américain. L'Américain occupera alors ta chaise située entre la table inctienne et
la table amêricaine.)

La table amêricaine sera occupée par 4 Américains, ou 3 Américains et I Français, ou 3 Américains
et 1 lndien @u encore: 2 Américains,l Français et 1 lndieil.

Les iokers peuvent être placés à n'importe quelle tahle. Les jokers peuvent ëtre
placés à n'importe quelle
table.

Disposition des @
24 tables.
12 pavs.
2 femmes et 2 hommes
par table.
La nationalité des consom-
mateu rs doit correspondre
à celle mentionnée sur
la tahle.

Les femmes et les hommes
doivent être répartis par
couples ou regroupés selon
I es combi naisons admises.
Figures non autoriséês: tllê
table occupée uniquement
par des femmes, ou unique-
ment par des hommes, ou
par 3 femmes ef 7 homme,
ou 3 hommes et l femme.

Figure non autoriséê: ur1

consommateur seul à une
table, à moins qu'il ne
forme un groupe avec une
table voisine.

vous devez aussi veiller à disposer les femmes et les hom-
mes par couples ou_par grouæs= (Cette règle s'applique
aussi aux jokers). seuls les regroupements suivants sont
autorisés:

1 femme et t homme
1 femme et 2 hommes
2 femmes et t homme
2 femmes et 2 hommes

Toute autre combinaison est interdite. on ne peut pas, non
plus, avoir un consommateur isolé à une tabre, à moins
qu'il ne fasse partie d'un groupe, avec la table voisine
(voir exemples 2 et 3).



Exemple z Eegrc!! ments aux tables

lci, l'homme peut prendre place entre la table indienne
seul consommateur à la table américaine, il forme un
indienne.

lmage 1:

Exemple 3: Hommes etfemm utour des tables

La chaise libre entre la tabte indienne et la table américaine ne peut plus eüe occupée: un homme
ne peut s'y asseoir, à cause des regroupements à la table indienne; aucune femme ne peut, non plus,

s'y asseoir, à cause des regroupements à la table américaine.

lmage 2:

Que ce soit au bar ou aux tables, les cartes posées restent à

leur place jusqu'à la fin du ieu (Exception: voir paragraphe
sur l'utilisation des jokers.l

et la table americaine. Bien qu'il soit le
couple avec la femme assise à la table

Au centre du plateau de jeu, le har est, en quelque sorte, le
comptoir du Café lnternational: le consommateur qui ne
trouve pas de place aux tables doit aller au bar. Dans ce cas,

la nationalité et le sexe des consommateurs ne jouent
aucun rô!e.

Lê bât: Pour les consomma-
teurs qui ne trouvent pas
de place assise. Femmes et
hommes peuvent s'V ins-
taller, dans n'importe quel
ordre, sans regroupement
selon la nationalité ou le
sexe.

Les cartes posées ne peu-

vent plus être déplacêes.
$eule exception: les jokers.)



Déroulement du ieu

carêlnternationalestunjeuactif.LesjoueurS.@!donc
choisir l'une des trois possibilités qui leur sont offertes.
Ces possibilités sont les suivantes:

d Poser une ou deux cartes sur les chaises
b) Poser une carte au bar
c) Utiliser un joker

On ne peut combiner ces possihilités. On ne peut pas non
plus passer son tour.

Il) Poser des c3iltes sur les chqises
Les joueurs peuvent poser une ou deux cartes sur les chai-

ses qui entourent la table du pays correspondant à leurs
cartes. La ré@Blaces doit être correcte, et il
est impératif qu'à chaque tour le joueur marque des.Bgints,

Celui qui pose une carte à une table encore inoccupée doit
aussitôt, dans le même tour, poser une deuxième carte
pour former un couple à cette table et obtenir des points.
(Exceptions 10: Tout au début du jeu, le premier ioueur est
autorisé à poser une seule carte - toutes les chaises étant
encore vides - sans gain de points20. Pose d'un joker sans
gain de point.)

Le joueur qui pose deux cartes à des tables différentes doit
obtenir des points aux deux endroits.

. . )ALCUL DES POINTS:

Plus une table est occupée, plus elle rap-porte de_points
sous la forme de jetons. On ne prend en compte, à chaque
tour, que les tables autour desquelles le ioueur a posé des

cartes. Pour le calcul des points, c'est le nomhre de re-
groupements obtenus qui est déterminant.

Obligation de jouer.

3 possibilités de ieu.

PremièreW
Poser 1 0u 2 cartes sur les
chaises, à chaque tour.
Attention à:
1. respecter la répartition

des places;
2. obtenir des points à

chaque tour-
Si l'on pose une carte à une
table encore inoccupée,
il faut immédiatement
poser une deuxième carte.
5i l'on pose des cartes â
deux tahles, chaque carte
doit rapporter des points.

Plus il y a de consomma-
teurs à une table, Plus on
gagne de points uetonsl.



-1cou
-1cou

+ 1 troisième persoryle

- 2cou
- 2cou

(ntable de compatriotes»)

:2m
:3m
:4ffi
:8ME§

1 point par consommateur
faisant partie d'un groupe.
Une "table de compatrio-
fes,r, c'est-à-dire une table
entièrement, occupée pa r
des consommateurs du
même pays, rapporte le
double de points I pointil.

un consommateur occupe
une chaise commune à

deux tables : gain dê
points aux deux tables.

Les points obtenus avec
deux cartes sont addition-
nés.

Si un joueur pose une carte sur une chaise commune à deux
tables, on compte les points aux deux tahles séparément,
puis on les additionne. fll se peut que la carte posée ne
rapporte des points qu'à une seule table. uoir exemple 1.)

Si l'on pose deux cartes qui rapportent des points, on
compte les points pour chaque carte séparément, puis on
les additionne. Les images 3 à 6 et !'exemple 4 illustrent
différentes possibilités de gain de points.

E x e m pJe_4;_C a ! c u!_d e s WjLl§;

Le ioueur A place un consommateur américain à la première table américaine. ll doit, durant le
même tour, poser une cleuxième carte tune Américaind à ceüe table, car la première carte ne lui
rapporte aucun point.(Seul le premierjoueur,au débutdu jeu,peutposer une carte isolée à unetable.)
ll obtient ainsi 2 points.

lmage 3:



Le ioueur B place un tndien et une lnctienne à ta tahte inctienne et gagne 2 points. Bien qu'it n,y ait
maintenant qu'une seute personne à ta cleuxième tabte américaine, cette personne forme un coupte
avec nndien de la table indienne. ce coup est ctonc autorisê-

Le ioueur C aioute un Américain à la deuxième tabte américaine et obtient 2 points.

lmage 4:

lmage 5:



Le joueur D peut tirer parti de la situation: il place un deuxième consommateur américain à la
deuxième table améficaine, ce qui lui rapporte 6 points 6 points à la première table américaine,
et 3 points à la deuxième table américaind. ll pose ensuite, dans le même tour, une Américaine
à la première table américaine et reçoit I points pour cette carte. En effet,lorsque tous les consom-
mateurs, à une table, sont du meme pays, les points doublent @u lieu de 4 poÎnts, le joueur gagne
8 pointil. Ge doublement des points s'exptique par le fait qu'il est plus facile, pour le serveur,
d'avoir affaire à une ntable cle compatriotes". Lorseu'il doit encaisser, les opérations de change
sont moins nombreuses...) Au total,le joueur D aura obtenu 14 points.

lmage 6:

REPREruDRE DE NOUVELLES CARTES:

Lorsque vous avez posé vos cartes (1 ou 2 cartes), vous
devez reconstituer votre réserve en prenant de nouvelles
cartes dans le sac, afin d'avoirtoujours 5 cartes devantvous.
l! y a une exception à cette règle: lorsque vous avezobtenu
une utable de compatriotes»: vous pouvez prendre une
carte de moins. C'est la seule faÇon de diminuer le nombre
de cartes en votre possession. ll faut préciser qu'à la fin du
jeu, on enlève 5 points par carte non posée sur !e jeu
(la déduction est de 10 points pour un jol«er).

h) Poser une c3lrte 3ru bnr
Le bar a 20 cases numérotées. Vous gccuperez ces cases

dans l'ordre des numéros 1 à 20 (petits chiffres en haut
à gauche de la case).

AMuetour:
Reprenclre des cartes, pour
en avoir toujours 5-

1 carte de moins pour
chaque otable de compa-
triotes, obtenue.
A la fin du jeu, pour
chaque carte qui reste, on
enlève 5 points flO points
pour un jokefl.

Deuxième possibitite:
Mettre une ôarte au har,

sans se soucier du sexe
ou de la nationalité du
conS1mmateur.



Lorsqu'un joueur ne peut-pas, ou ne veut pas, placer une
carte à une table, il doit poser cette carte au bar, sur la
prochaine case libre. On ne peut mettre plus d'une carte
à la fois au bar, et les jokers ne peuvent y prendre place.

Sur ces cases, les gros chiffres indiquent le nombre de
points gagnés, ou ce que l'on doit verser à la caisse (points
perdus). Les chiffres noirs donnent le nombre de points
gagnés, les chiffres rouges !e nombre de points perdus.
Celui qui ne peut pas-paver est éliminâ

joueur qui a posé une carte au bar doit en reprendre
\rr1e dans le sac.

Une fois posé, !e joker peut être échangé en tout temps
contre une carte ordinaire correspondante. Cette opéra-

.n ne rapporte aucun point et ne peut être suivie d'une
fu_pose de caftes durant !e même tour.

c) Utiliser les iol«ers
ll y a 4 jokers: 2 femmes et 2 hommes. Les jokers peuvent
représenter n'importe quel pays et rapportent les points
correspondant aux combinaisons qu'ils forment avec
d'autres consommateurs. Les jokers peuvent donc aussi
être utilisés pour constituer une ntahle de compatriotes».

Exemple 5: UÜlisation d'

A la table inclienne sont assis deux tndiens et une lndienne. Le joueur clont c'est le tour peut poser,
sur la quatrième chaise, un joker femme et obtenir ainsi une otable de compatriotes». Cela lui
rapporte 8 points et l'avantage de ne pas devoir reprendre de carte.

Placer les cartes dans
I'ordre des numéros de
1 à 20 @etits chiffreg.

Chiffres noirs
: poifits gagnés.

Chiffres rouges

- points perdus.
Le joueur qui ne peut pas
paver est éliminé.

Après avoir posé une carte,
en reprendre une dans le
sac.

Tro i si è me po ssi bi lité ;
Utiliser un joker. Les jokers
ho mmes représentent des
hommes, et les jokers
femmes des femmes, de
n'importe quel paYs.

La récuperation d'un joker
ne permet pas de gagner
de points. Cette opération
ne peut être suivie d'une
autre dans le même tour.

Exe m pÆ : EchA ng e_d!!-ble!
A la table indienne de l'exemple précédent, un joueur veut poser, par la suite, une lndienne sur
la chaise occupée par le joker femme. ll échange clonc sa carte normale contre le joker, mais ne
gagne aucun point. Le joueur pourra utiliser son joker plus tard clans le jeu, mais pour le moment,
on passe au joueur suivant.

Les jokers ne peuven!_eue_placés au_bar.

Si un joueur possède encore un joker à la fin du jeu, on
lui enlève 10 points.



Fin duieu et gognllnt

Le jeu est terminé dès que Fin ctu jeu:
a) les 20 cases du bar sont occupées - ou d bar entièrement occupê
b) toutes les chaises autour des tables sont occupées - ou il toutes tes chaises oc-

cupees
c) il ne reste plus que 4 cartes dans le sac - ou d ptus que 4 cartes ctans

le sac
d) un joueur n'a plus de cartes (l en va de même lorsqu'un ù un joueur n,a ptus cte

joueur ne doit plus reprendre de cartes parce qu'il a cartes.

obtenu, durant le jeu, 5 utables de compatriotes,).

On procède alors au décompte des points: Gasoa.Dt:

Pour chaque carte qu'un joueur a encore en sa possession, Le gagnant est celui qui a
celui-Ci perd 5 points. POur un joker, il perd 10 points. leplusdepoints,après
Leioueur qui a le plus de points a gagné. déduction de 5 points par

carte non posée, et
10 points parjoker non posé.
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s'ils le désirent, les joueurs peuvent introduire !,une des
variantes suivantes; au jeu, et même jouer ces deux
variantes ensemble.

et) Iahle d,qnniversoire
Le joueur qui atteint le premier un nombre déterminé de variante «tabte
".oints peut choisir deux tables d,un même pays et les ct,anniversaire,:

-réclarer 
*tables d'anniversaire,. Tous les points gagnés à Le joueur qui obtient te

CeS deux tables Seront alors dOUbléS. premier un nombre déter-
miné cle points choisit
deux tables d'un même
pays, pour lesquelles
les points seront dès tors
cloublês.

h) rtlbte des h:rhitués et féunion
d'qmies nu cnfé

Parfois, les femmes prefèrent rester entre elles («réunion
d'amies,), et les hommes entre eux («table des habitués,).
Ces variantes se jouent comme suit:

un joueur peut poser 3 ou 4 cartes en une fois, ce qui est variante *réunion d,amies,/
une exceplEien-pal|Bp_grt_aux_rcgles normales dujeu, «tabted,habitués»:
afin Cl'obtenir une «réunion d'amies, (4 femmes à une table) ta règte ctu jeu subit une
ou une "table d'habitués, (4 hommes à une table). Les exception,permettantcte

. 
nationarités doivent naturerrement correspondre' 

iz:liii:1,--.ii!i
de femmes.

Le joueur qui obtient unetable de ce genre reÇoit 20 points. oain: 20 points
Si la table est, en outre, une ntable cle compatriotes», elle t4O ptoints pour une «tabte
rapporte 40 points. cte compatriotes».
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