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Jeu Rovensburger@ n" 0l I 86 5
Auleur: Wolfgong Riedesser

I I I u stroli on : H ei nz- Peîer Fothe n
Un ieu de dé et de tactique pour 2 à 5 joueurs dès 9 ans.
Contenu: I plon de ieu,25 figurines d'onimoux de
5 couleurs (l tigre,l éléphont,l crocodile, I ours el
I singe por couleur), I dé spéciol, I règle de ieu.



ldée du ieu:

Après un porcours dons lo jungle, choque joueur essoie
de foire grovir ses cinq onimoux sur les premières mor-
ches du podium de lo iungle.

Déport de lo course

Plocer les onimoux sur les coses-déport. Le premier
joueur lonce le dé spécial lui indiquont l'onimol à choisiç
oinsique le nombre de cosesvides (une ou deux)à por-
courir.
Les coses occupées ne comptent pos!
Lorsque le joueur oboutit sur une cose-joker, il o le droit
d'ovoncer les animoux de son choix d'un nombre de
coses correspondont ou nombre de points indiqué.

Lo course dons lo jungle prend fin dès que toutes les
premières ploces des cinq espèces onimoles sont
occupées.
La victoire revient ou joueur morquont le moximum
de points ovec ses onimaux.



Le prircipe du ieu consisfe à

lôcher le plus ropidement possible ses onimoux dons lo

jungle et à les foire monter sur les podiums des voin-

queurs les mieux cofés. Le gognonl esf celui qui morque

le moximum de poinfs à lo fin de lo podie.
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Chrru" ioueur reçoif cinq

onimoux d'une seule ef même couleur, qu'il ploce sur les

coses-déporl odéquofes, à sovoir celles signolées porles

bonderoles poionf les effigies des onimoux en quesfion.



Lu pu se déroule dans le sens
des oiguilles d'une monfre.
Le plus ieune des joueurs commence lo padie en lonçonf
une seule fois le dé spéciol.
Le de indique l'animol à choisir et le nombre de cdses
vides à porcourir en direction du but.

Les coses occupées por d'oufres onimaux doivent êfre
enjombées. Ces coses-là ne comptent pas!



Une cose ne peuf occueillir qu'un seul onimol. Personne

n'est expulsé. Les onimoux doivenf foujours oyoncer.

son tigre de deux coses.
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Le joueur doif ovoncer

son ours ou son singe d'une cose.

l'une des trois possibilifés suivontes:

ll peut ovoncer son singe ou son ours de deux coses ou
ovoncer chocun d'enfre eux d'une seule cose. A lui de
choisir l'ordre dans lequel il compte effecfuer so mo-
noeuYre.



Lo combinoison de l'ele-
phonf et du crocodile esf soumise aux mêmes règles de
jeu que les combinoisons précédentes.

joueur doit déplocer les onimoux de son choix de trois
cdses ou totol.
ll peut choisir les onimoux qu'il oimerort foire ovoncer.
Trois possibilircs lui sont offerfes: il peut ovoncer un seul
onimol de frois coses ou un onimal d'une cose ef un outre
de deux coses ou oyoncer choque fois d'une cose lrois
onimoux différents.

L'entrée dons le jeu ne peut toufefois s'effectuer qu'ovec
un seulet même onimol.

Exemple.: 19 io-ugur obîîent lo combinoison «éléphani et
crocodile 2». Si les deux onimoux se trouvenl sui lo cose-
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L" iou"rr qui, en bouf de
coitrse, oboutit sur une case-joker ovec l'un de ses oni-
moux doit immédiotemenf ovoncer l'onimol de son choix
du nombre de coses correspondont ou chiffre inscrit
dons l'étoile. Comme dons le cos du joker obtenu ou lon-
cer de dé, il peut répoiir les poinfs entre divers onimoux.
ll peuf égolement, sons obligotion foufefois, ovoncer l'o-
nimol oyont olterri sur la case-joker.
lmportont! Le joueur ne peut profiter qu'une seule
fois de la cose-ioker au cours d'un seul et même tour
de ieu."î-tf_=C*Z^-ç,"*-/fi 1!n*

en avont.



Lors de lo réporiition des points, l'ordre des onimo.rx n'o
oucune impoiance: l'animol sorfi ou dé en premier peuf
resfer sur lo cose-joker. Ce n'esf qu'ou moment où le tour
est enfièremenf ochevé que les points du joker peuvent
êfre joués. Lo cose-joker enjombée por un onimol
compte comme une cose normole.

t le «tigre 2» ou loncer de dé, ce

T::,n 
r" deux coses en direclion

ker. Dons ce cos-là, lo co
cose vide normale, ne lui
supplémentoires.
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Lorrqu'u, onimol porvient

ou buf (les points supplémenfaires éfonf fouf simplement
perdus), il prend ploce sur le podium réservé oux ani-



moux de son espèce: le premier onimol occupe lo lre
ploce, le deuxième lo 2e place et le froisième lo 3e ploce.
Lorsque les frois premières ploces revenonf à une espèce
onimole sonf toufes occupées ef qu'un oufre onimal de
celte espèce porvient ou but, ce dernier prend égole-
menf ploce sur le 3e podium lui offront le même nombre
de poinfs lors du décompfe.
Si, ou loncer de dé, un.joueur foif opporoître un onimol
(ou une combinaison d'onimoux) déjà orrivé ou buf, il
doit déplocer l'onimol le plus éloigné du buf.

,
Le chiffre morqué en gros

coroctère sur le fronc d'orbre indique le nombre de poinfs
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La po,tie s'ochève dès que
toutes les premières ploces des cinq espèces onimoles
sont occupées, indépendommenf du nombre des deu-
xième ef troisième ploces occupées. Choque ioueur
odditionne olors les points obfenus por ses onimoux, en
faisont obstroction des onimoux non porvenus ou buf ef
qui ne comptent pos dons le décompte finol des points.
Le gognont esf celui qui morque le moximum de points.
Dons le cos de plusieurs porlies successives, les points
sonf tout simplement odditionnés. Le gognont esf celui
quitofolise le plus grond nombre de poinfs.

L", oriroux sonf différem-
ment cotés. C'est oinsi que le figre obtient un nombre
record de points, à sovoir 10.
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Alors que l'éléphant et le crocodile décrochenf B poinfs
chacun pour lo première place, le singe et l'ours ne tou-
chent que 6 points. En obfenonf le jokel les joueurs de-
vroienf donc foujours veiller à foire ovoncer l'onimol
roppodont le plus de points.
ll esf conseille de réunir ses onimoux en rong serré ou
début de lo parfie, ofin de pouvoir effecfuer de gronds
bonds en avont ou cours du jeu.

Lors de lo réporiifion des points enfre plusieurs onimoux,
l'ordre dons lequel le joueur déploce ses animoux est
extrêmement imporlonf. ll esf souvent possible de combler
un vide dons le rong des onimoux, ce qui permet d'effec-
fuer un grond bond en avonf ovec l'onimol le plus éloigné
du but.

@ 1989 by Otto MaierVerlag Ravensburg

Ed itions Ravensbu rger Attenschwi I ler, Fra nce.
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