
I uallette porlable,ô feuilles de persohnaqes

recto-verso ll rouqss et 3 bleues) et 8 piors de

reyilaqeW rouges et4 bleus).

9eviner le personnaqe de I'aulre ioueur avant
qu'il ne devirrz le tierr I

Cowrpartiruent à piles

frinlerrupleur 0n/0f1.
lder riùr e le c adr e bl ancl

Piohs ds repéraqelx4l

hdicateur de score

Ê+ )23 MB



l, Chaque joueur prend une sëriede trois
feuilles de parso[]îags§ - rouge ou bleu.

2, üuvrela rnallette en dcartant les deux

cûtés à chaque coin et dispose-la courre

urr chsvalst entre les joueurs. Assure-toi
que le cotd rouge est face au joueur qui a

les feuilles de personnaqes rouges et le
cûtd bleu. laceaujoueur qui a les feuilles
de personnages bleus.

Chacun passe sorr doigt à l'irrtérieur du

cadreblanc st le tirs vers lui - toutes les

fedtres devraieht sbuvrir d'un seul coup.

Les deux joueurs se nettefi dâccord sur
un thèüe de personnaqes.

Chacun prend lafeuille de pers0nnageg

appropriée etlaplace de sorr côtd de la
uallelte (les autres feuilles peuvenl ôtre
ranqées derriMecelle que îu as choisie),

kelermele cadre. loutes les fenûtres
doivefi être ouvertes pour que tu puisses

voir tous les personnage s.?ar exemple,

sivous avez choisi le thèrne des Mo[stres,
toi et ton copain devriezvoir tous les

persoInaqes MoIstres.

[ais secràteueht qlisser un de tes onglets

de sdleetiotr sur le personnage que tu
souhaites fairedûouvrir. Urre fois la
partie counencde, tu ne peux

plus trodifer la positior de ton onqlet
de sdlectiorr !

lapremièretois que tu joues. vérife que

l'indicateur de s core esl à zto.

lly a 4jeux différents:Classique, Chance, Chrono et Oouble.

lourne la page pour apprcndre àjouer aux autresjeux proposés ci-dessus.

l. Alluue lejeu en ouvrant lecadredu cûlé

rouge eI en poussant l'interruptsur s0ug

le boutoh Jtlon vers'l',

:lo,Fo 
i

2. Leloueur le plul Jeune oonnence. ll pose

à lhutre Joueur uhe quertlo[ qul aura
pour reule rdponre 0ul ou ilon,

ll existe beaucoup de sorrs diffdrents, tous
sdl ectio n nâs de I agon aléat oir e.

Quand tu efie[ds la rdponse, lerueles
Ienhfies de tous les psrso[[aqes que tu
dlirnirres de la r echerche, ? ar exewple, Iu
dsuahdes : « Ion personnage a-t-il les
yeux bleus ? ,
.Slh rQorr. slf (f ut, trrut ht flnltru

de tous les psrionlages dohf les yeux [s
sont par bleus,

, Sl la rdponse srt ilon, leruelta lenôlres
ds tour ler penohhage! dont lel yeux

ront bleur.

0uella oua rolf lr rdnonra orerd fir er

Z Si lhutre joueur devire quel est tor
personnaqe,malnticns le bouton 0ui
enfoncé pendant 3 secondes pour

dé,clencher le so[ de la victoire.

t. [e vainqueur warque 2 poirrts.

lndique-les sur l'indicateur de score.

Rùgh optlonnclh

Sl tu rdporrdl 0ur ou ilon au lleu dhppuyer
sur le bouton I'aulreloueur uarque urr poirrt I



lly a 4jeux différents:Classique, Chancs Chrono et Double.

Tourne la page pour apprendre àiouer aux autresjeux proposés ci-dessus.

L Allurne le jeu en ouvrant le cadre du eôtd

rouge et en poussant l'interrupteur sous

le bouton ilon vers'l'.

2. leloueurle plusjeure coruuence. ll pose

à l'auire loueur une question qui aura
pour seule réponse Oui ou ilon.

?. hulreioueur rre doit rie[ dire ! ll
appuie sirnpleuert sur le bouton 0ui
ou ilon. Cela déclenchera alors un son

correspondant à la réponse. ? ar exempla

si la réponse sst OuL tu eltehdras uh

&lal derire, ou si laréponseest ilou
tu ehte[dras quelqu'urr pleurer:

Le prenlcr qul atfelrrt l2 polrrtr srt lg
orotrrnt

ll sxiste beaucoup de sors diffdrents, lous

sdl e ct io h [âe de I açon aléat oir e.

4. Quarrd tu ehtehds laréponse,ferns les

fentfies ds tous les personnages que tu
dli rni rres de t a r echerche, ? ar exeuple, tu
deuandes : « Ton personnaqe a-t-il les

yeux bleus ? »

. Sl la rdyonro srt 0ul, tsrils lst tsnûtrst
de tous les psrsonnages dont les yeux ne

sont pas bleus.

. Si la riponse est l{on, ferueles{enùres
de tous les perso[nages domt les yeux

sont bleus.

5. Quelle que soit la réponse, quand tu as

{rri de feruer tes fe nâtreg tiesl àl'aulre
joueur dete poser ule questiott.

ô. Chaque joueur continue ainsi à son

lourjusqu'à ce que l'un d'eux fasse uru
proposition Iorsqu'il pense avoir identifd
le personnaqe uystdrieux.

. Si tu te troup es,ferue la ferrâtre du

psrso[[age. Le tour passe à lhuire
Joueut

. Îu ne peux pastairedeproposilion

après avoir posd une questiotr; tu
dois attetrdre le tour suivant,

l, Îu prux ûtslrrdro lo lsu rr ouvranf ls
ardn du ottd rouor rl rn mumrmt

7 Si l'autre Joueur devine quel est ton
personrage. malntlens le bouton 0ui
enfoncé pendant 3 secondes pour

déclencher le so[ da la victoire.

t, [e vainqueur fia(que2 points,

lndique-les sur l'ihdicateur de score,

Rôglc optlonncllc

Sl tu réporrdr 0ul ou ilon au lleu dhppuyer

sur le bouton, !'aulreloueur narque un polttt !
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toüge el eI p0u!ta[t l'ht0rruptsur tout
le boufon l{on vers'l'.

2. le loueur leplus Jeune couruence. Il pose

àl'autrelooeor une question qui aura
pour seule rdponse Oui ou ilon.

t. hutreloueur rrs doit rier dire ! ll
appuie siupleuelt sur le bouton 0ui
ou l{on, Cela déclencheraalors un son
correspondan nse.?ar exewple,
si la rdporse e entendras un
éclal derire, ou si larfionseest l{on
tu entehdras quelqdun pleurer

[e preuier qui attelrrt l2 poirrts esf le
ga0nant

rdsotlorndt de farorr aldrtolre.

4. Quand tu entendr la rdponle, leruelet
lenhÿes de toul les psr3olhages qug tu
dllnlnes de la r echerche. ? ar exenple, tu
deuandes : « Ton personnage a-t-il les
yeux bleus ? »

.tllr rdponm ut 0ul, trrnr lm ftnltnr
de tous lel psnoirhagor dorrt ler ysut( )ls
sont pas bleus.

. §i la rdponse est ilon feruelesfenâtros
ds tous les peruohnages dont les yeux

sonl bleus.

5. Quelle que soit laréponse, quand tu as

lni deferuer tes fehûtreg riest àlhutre
joueur dele poser uhe question.

6. ChaqueJoueur cofiihue airsi à son
lour jusqt/à ce que I'und'eux fasss u[e
proposition, lorsqr/il pense avoir identlfd
le personnage nystdrieux.

. Si tu te troup es,fermela lenètre du

persorlags. [e lour passe à lhutre
loueur.

. Iu ne peux pas faire de proposition

aprh avoir posd une question; tu
dols attendre le tour suivant

fu geux élelndreleleu enouvrant le
cadre du oûté rouge et en poussant

l'interrupteur sous le boutor ltlon,

Quand tu {eruesla uallelte,fais bien

attentiorr àcequeles deux oûtds ss

touchent er haut

psno[[res, mrlntlcnt ls bouton 0ul
cnfonod pendant I leoonder pour

déclencherleron de la vlotolre.

8. [evalnqueur narque 2 polrrts.

lndique-les sur l'ihdicatsur de rcore.

Rôgh opttonnclh

§ltu r$orrdr 0ulou ilon ru lhu d'appuytr
rur ls boutoh, lhutreJoueur üarque un polrrt I



t. Urrefois quetuas frri la niseer phceduJeu,

choisis trois propositions au hasard pour

deviner le personnaqe del'auire Joueur. ?our

cela, sur tafeuills, place trois de tes pions

Celeu est ultrarapideparceque tu joues

à la fois contrele chrono eI contre
l'autreloueur !Îu es sous pression.. et
il faut que fu sois rapide ! Pourras-tu
garderlon sangfroid?.

IMPORTAIIT : Chaque joueur esl
chronowét r é sép arémen| a I ors tu
dois utiliser les boutons üui et l{on
pour chaqoe rfi onse que f u donnes.,.
et tu dois le f aire rapideuent I

l. Urre fois que îu as firi la mlse en placq
appuie sur le bouton du chroro et
corrtlnue dâppuyer pour sd ecllonner
larapldllé,du leo :

3 blps = Raplde
2 blps = Super rapldo
I blP = Presque lmPosslble !

2. Leloueur dont la couleur elignote sur
le chrono (rouge ou bleul corünence.

de reÿaqe à côtédes f rois por§orhaqes

choisis au hasard.

Continue dejouerjusqu? ee qr/il y ait urr

vainqueur Le gagnanî dit au joueur perdant
quel étaitson psrsormgs,

llafudelapartie. siun detes pions de

reptageindiquele boh psrcomaqs, tu
uarques I point suppl6rrentaire. gonc :

?artieqaryfu+ ÿ Chance'9 poinfs

?artie qagnfu + X Chance, 2 points

?arlieperdue*ÿ Chance, I point

?. 9ûaarrele chrono en appuyant sur le
bouton 0u[.

4. Cowmenceà Jouer aussitôt que le
chrono estlanü, ruais nbublie pas,

il est vital que tu utilises les boutons
Oui et ltlon Pour chaque rSonseet
quetu appuies dessus aussi rapidewent
que tu le peux ! Si ta couleur clignotq
tu poses Ia question.

5. La partle s elerwine quand le ternps
r&ervéaux deuxJoueurs est ftuisé
ou quand un Joueur lait une bonne
proposltlorr. Quisera !e plus rapide ?

. Si un joueur a fiuisd sor teru ps,lÀutre

Joueur continu e de louer lusq( à ce q(il
alt aussl fiulsé son teups,

. Situ deyirus leperconnaqe
cor r ecl euenl av ant la ln du chro no,

malntlsns le bouton Oui enfoncé

pendant 3 secondes pourdéalencher

le son de la victoire !

. Si le chrolo des deux joueu rs darrùe,
chaque Joueur essaie de deviner le
p ersonnage de l'aul r e jou evr chacun
son tour Îu as droit à trois essais -
le prewier à f aire une bonne
proposition I'euporte !

ll faut âtre bisn concentré,l}'est une partie qui

devient de plus en plus anusante à nesure que tu
Joues, [iuportant, ce sont les petits détaih et
les difftrehces subtiles ehtre deux percorrnagos

choisis,

C0ilSEI[ : Counence par 
J ouer av ec h f euille de

penonnages des Adultss.

l. Finis ta nise er placg uais choisis deux

persoxxaqes, un dant chaque ranqh,.

2. Conrwnce par dbouvrlr lesslmllltudes
existafi efire les deux penonrages de

lhutreJoueur. Îu peuxle f aire en fornolant
tes questiorrs d e la {.apn suiv ante :
« tst-ce que les doux psnonhages olt,.. »
Îûouvrir quelles sont les sinllitudes des

deux personnag es thider a à diniru r des

personnages de ta recherche.

t, Conlinuepar d&ouvrir les difffences qui

exisfsfi efire les deux persorurages de

l'auire louew Îu peux le I alre enf ornulant

. Si tu ne peux pas supporter la pression

et que tu fais une erreur lpar exeuple,
tu appuies sur le uauvais bouton),
indique ton erreur àlhulreJoueur et
corrtinue de jouer:

!e valnqueur marque 2 points.

tes questions delalapnsuivante: « [rt-ce
que l'urr dæ persohlragæ a,,. »

IMP0RIANT T Fabtràs attefilon quand tu
dlnines des penomages et rrbublle pas les

questlons que tu as pos&s et les rQotses.
?ar exenple,tudeuandes: « Un des

personnages a-t-il les yeux bleus ? »

. Slla r6onse est Oul tu he peux pas dluirrer de

perconnaqe parce que rrhre si l'u n d' eux a les
yeux bleur, eela ne t'itrdique pas pour autant
la couleur des yeux de lhutre pen onrage.

. Si la rftonse est ilolt fu peux alors dirriner
tous les perconnages qui ont les yeux bleus.

[e prenrierJoueur qui devine quels sofi les

deux personnages gagne 4 points.

COI|SEI! : Sois trb pr&is en ce q ui concernela

couleur des luruttes, des yeux et des chapeaux,


