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E QUt DS '
PRESENTATION ET PREPARATION
- Un ploteou de 36 coses, 17 pièces cloires, 17 pièces foncées
et 2 pièces neutres.
- Les 2 joueurs tirent ou sort leur couleur; ils djsposent leurs pièces
devont eux, foces visibles pour les 2 joueurs ; cloir commence.

BUT DUJEU :

Mettre l'odversoire dons I impossibiliTé de jouer

DÉROULEMENT D,UNE PARTIE
Au premier tour, cloir ploce une pièce neutre sur une cose de son choix,
puis foncé pose l'outre pièce neuTre sur une cose non voisine de lo
première (fig 1),
Ensuite, ô tour de rôle, choque joueur choisit une de ses pièces et lo pose
sur une cose libre de son choix, en respectont les règles suivontes :

- une pièce doit être posée ô coté d'ou moins une ouire pièce ,

- les côtés en contoct doivent être identiques (fig 2) :

> foncé ô coté de foncé
> cloir ô coté de cloir
> lignes verticoles ô coté de lignes verticoles
> lignes horizontoles o coté de lignes horizontoles,

- Cloir peuT poser une de ses pièces ô côté d une pièce déjô jouée por
foncé, et vice verso (fig 3),
- Une pièce peut être posée de monière ô en toucher plusieurs outres (fg 4),
Lobjectif du jeu est donc de poser ses pièces de monière ô loisser le
moins d'emplocements possibles oux pièces odverses,

FIN DE tA PARTIE
Le premier ioueur qui ne peul pos iouer perd lo porlie.

VARIANTE n' I
En début de portie, les joueurs disposent leurs plèces sur lo tronche, foces
cochées ô l'odversoire,

VARIANTE n'2
Le coté des pièces posées en contoct ovec les bords du ploteou doit
présenter des lignes identiques ô celles du ploteou :

> lignes verticoles ô côTé de lignes verticoles
> lignes horizonioles à coté de lignes horizontoles (fig 5).

DUREE D'UNE PARTIE
De 5 ô 20 minutes, En tournoi, il est possible d'ollouer ô choque joueur un
temps limité.
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VORSTELLUNG UND VORBEREITUNG

-Einspielfeld mit 36 Felder, l7 helle Steine, l7 dunkle Steine und 2

neutrole Steine.
- Die beiden Spieler losen ihre Forbe ous, stellen ihre Steine vor sich
ouf, so doB die Vorderseiten sichtbor sind, Hell beginnt.

ZIEL DES SPIELS

Den Gegner in eine Loge zu bringen, in der er nicht mehr spielen konn,

ABTAUF EINER PARTIE

ln der ersten Runde seizt Hell einen neutrolen Stein ouf ein Feld seiner
Wohl, Anschlieoend sefzt Dunkel den onderen neuTrolen Stein ouf eln Feld,
dos nicht neben dem ersten liegen dorf (Abb. l).
Donn wôhlen die Spieler nocheinonder jeweils einen ihrer Steine ous und
setzen ihn ouf ein freies Feld ihrer Wohl, wobei folgende Regeln zu
beochten sind :

- Ein Stein mug mindestens einen onderen Stein beruhren.
- Die Seiten, die miteinonder in Kontokt sind, mÜ§§en zueinonder pos§en (Abb. 2),

> Dunkel neben Dunkel
> Hell neben Hell
> senkrechte Linien neben senkrechten Linien
> woogerechte Lin

- Ein Spieler dorf seine Steine llen (Abb, 3).

- Ein Stein konn so gesetzt w teine berührt
(Abb.4).
Dos Ziel des Spiels besteht somit dorin, seine Steine so zu setzen, doB
môglichst wenig Plotz für die Steine des Gegners bleibt.

ENDE DER PARTIE

Der ersle Spieler, der nichl mehr spielen konn, hot verloren.

VARIANTE I
Zu Beginn der Portie stellen die Spieler ihre Steine so ouf der Konte ouf,
doB der Gegner die Vorderseiten nicht sehen konn.

VARIANTE 2
Die Seite der Steine, die den Rond des Spielfelds berÜhrt, muB dieselben
Linien oufweisen, wie dos Spielfeld :

> senkrechte Linien neben senkrechten Linien
> woogerechte Linien neben woogerechien Linien

DAUER EINER PARTIE
5 bb 20 Minüen, Bei Turnieren kënnen den Sp'ielern Zeillimils gesetzt werden,
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