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Plateau de jeu
Fetites cartes
(20 cartes représentant les pièces de LEG0:
+ 4 jokers)
Cartes de mission imprimées des deux c tés
(8 missions au tota[)
Pièces de LEG0Lejeu des petits et grands constructeurs. za

réSuoé i
Chaquejoueur reçoit une carte de mission. En retournant les petites
cartes, chacun tente de trouver [e plus rapidement possible les pièces
de LEGO qui lui sont nécessaires à la réalisation de sa construction.

rôise en Ptoce :
Déposez les pièces de LEG0 sur les emptacements correspondants du plateau
d Battez [es 24 petites cartes avant de les déposer face cachée, autour
d teau dejeu. Chaquejoueur reçoit une carte de mission représentant
un animal. qu'iI pose devant [ui. Sur la carte figurent tes pièces de LEG0
nécessaires à la construction de ['animat.

1. Lejoueur [e plusjeune commence, Puis c'est au tour dujoueur se trouvant
à sa gauche. 5i c'est ton tour. choisis une des petites cartes et retourne-la.

2, Si ta pièce de LEG0 représentée sur [a petite carte fiqure sur ta carte de
mission, tu peux prendre cette pière du plateau dejeu. Remets ta petite
carte â sa place, face üsibte.

3.5i ta petite carte représente une pièce de LEGO dont tu n'as pAS besoin,
remets [a petite carte à sa place, face cachée.

4. Si [a petite carte représente une pièce de LEGO que tu possèdes déjà, repo-
se [a petite earte, face cachée.

5. Un joker, que[[e chance I Si tu retournes un joker, tu peux prendre [a pièce
de LEGO de ton choix ! Et en ptus, tu peux rejouer un tour supplémentaire !

Repose [a carte joker. face visib[e,
6, Les petites cartes retournées faces uisibles ne peuvent plus être utitisées.

,,fr*fï§Si§ :
Essaie de te souvenir à quel emptacement tes petites cartes pouvant te servir
ont été reposées. Lorsque ce sera ton tour, tu pourras ainsi les retourner.

Réunis toutes les pièces de LEGO dont tu as besoin pour réatiser [,animaI
de ta carte de mission ; assemble [e premier ou [a première ton animaI et
iu auras gagné [a partie.

te Plêâs :
Pour les constructeurs qui souhaitent rendre [a partie un peu ptus difficite.
nous [eur proposons dejouer à Junior Builder en suivant [es mêmes règ[es
dejeu, mais en se procurant les pièces de LEGO selon [,ordre indiqué sur
leur carte de mission. C'est-à-dire, de haut en bas.
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Spietbrett
kleine Karten
(20 Karten mit einem abgebildeten LEGOo

Stein + 4 Joker)
doppetseitig bedruckte Auftragskarten
(insgesamt 8 Auftràge)
LEG0 Steine

DOs sPiel
Jeder Spieler b erversuchen. durch
Aufdecken der die LEGO Steine zu
finden, die sie hren zu kônnen.

vorbereitung:
Atte LEG0 Steine werden an die entsprechenden Stellen auf dem Spielbrett gelegt.
Di ) kteinen Karten werden gemischt und verdeckt rund um das Spielbrett
geltg(. Jeder Spieler erhâ[t eine Auftragskarte mit der Abbitdung eines Tieres und
legt diese Karte offen vor sich auf den Tisch, Auf der Karte ist angegeben, welche
LEG0 Steine man braucht, um das Tier zu bauen.
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1. Derjüngste Spieler darf anfangen. Dann ist der Spieter, der [inks daneben sitzt,
an der Rei he. Der Spieler, der am Zug ist, wàhtt eine der kleinen KaÉen aus
und deckt sie auf.

2. Zeigt diese Karte einen LEGO Stein, der auch auf seiner Auftragskarte steht,
dann darf der Spieler diesen Stein vom Spielbrett nehmen. Die kleine Karte
wird mit der Abbildung nach oben an dieselbe Stelle zurückgelegt.

3, Zeigt die Karte einen LEGO Stein, den dieser Spieler NICHT braucht. dann legt
er die Karte verdeckt zurück (mit der Abbitdung nach unten).

4. Wenn auf der Karte ein LEGO Stein steht, den der Spieter bereits hat. dann legt
er die Karte ebenfa[[s verdeckt zurück.

5. Ein Jokerl So ei n G[ück! Wenn ein Spieler einen Joker aufdeckt, darf er einen
LEGO Stein seiner WahI vom Spielbrett herunternehmen I Und er darf zusàtzlich
noch eine weitere Karte umdrehen! Die Joker-Karte bleibt aufgedeckt (mit der
Abbitdung nach oben) liegen.

6. Die Karten. die offen aufdem Tisch tiegen, dürfen nicht mehr benutzt werden.

Das SpietfürgroRe und kteine LEGO Freunde! 20
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V e dir die Karten zu merken, die wieder verdeckt hingelegt werden
u du für deinen Auftrag brauchst. Wenn du an der Reihe bist.
kannst du diese Karten umdrehen.

Die Spieler versuchen, a[[e LEG0 Steine zu sammeln, die sie für das LEGO

Tier auf ihrer Auftragskarte brauchen. Wer als Erster das Tier fertig gebaut
hat, gewinnt das Spiel.

xü{gfibe:
EINE GRôRERE HERAUSFORDERUNG FÜR KENNERI
LEGO Buitders. die Lust auf eine Spielvariante mit einer grôReren
Herausforderung haben, spielen nach denselben Grundregeln, aber sie
dürfen die Steine nur in der Reihenfolge sammeln, in der sie auf der
Auftragskarte stehen, und zwar von oben nach unten,


