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Un petlt ceeur se proméne &'image en imaﬁe g
sur la pomme, en voiture, en bateau, dans [a bouche
d'un crocodile...
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Régle du jeu

Unre pieuvre violette s'appréte pour un bal, un chat jaune réve et ronronne,
une souris malicieuse joue a cache-cache... Ceeurs rouges, coeurs verts,
coeurs bleus... Des petits coeurs se promenent &'image en image :

SUT Une pomme ou sur un livre, en voiture ou en bateau, dans un arbre...
Des images a regarder, a nommer et a associer pour se raconter de belles
histoires.

Et maintenant, si on jouait ? Amuse-toi a associer deux images identiques
et reconstitue la jolie ribambelle des dominos.

Chaque enfant Prencl 7 dominos. Le reste est mélange’ et empilé faces
cachées: c'est la Pi.OCI'\e. Le plus jeune commence : il choisit un de ses dominos
etle pose face visible sur la table en nommant les 2 images illustrées.

Le suivant doit ajouter un domino de son jeu pouvant s'associer 4 l'une
des2 images. S'il ne possécle pas de bon domino, il pioche. S'il tire un bon
domino, il le pose en nommant l'association des 2 images. Sinon, il gar&e

le domino et c'est au suivant de jouer. Le premier quia posé tous ses dominos
a gagné | Si personne ne peut plus poser de domino, le gagnant est celui
qui en posséde le moins.

Pour jouer seul : l'enfant pose un domino devant lui et il s'amuse

A reconstituer le grand voyage des cceurs tout en imaginant des histoires. ‘



