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lJn petit cæur se promène d'imrg" en lmage :

r..r [L pomme, en ioiture, 
"r, 

b"tü.., dr^. f. bouch"
d'..n 

"ro"oâiI"...

^.4^-@



nègte d.. j"*
Une pieuvre violette s'apprête por-r'r..n b"l, un chat jaune rêve et ronronne,
une souris malicietrse joue à cache-cache... Cæurs rouges, cæurs verts,
ccerr" bl.".,"... Des petits cceurs se promènent d'im.g" en lmage :

sur une pomme ou sur un livre, en voiture o.,. 
"n 

bate..., âaru..n rrbre...
Des images à regarder, à nommer et à associer pour se r.cont"r d.e belles

histoires.

Et malntenant, si. on jouait ? Amuse-toi à associer deux images lâenti.gues

et reconstltue la jolie ribamb"lle des dominos.

Chague enfant pr"nâ 7 dominos. Le reste est métangé et empllé faces

cachées : c'est Ia pioche. Le plus jeune commence : il choisit un âe ses âominos

et le pose face visible...r Ia tabl" en nomrrtant les z images illustrées.

Le sulvant d.o[t ajouter un domino de son jeu pouvant s'associer à I'une
des z lmages. S'i.l ne possèâe pas de b"n domino, i.l pioche. S'il tire ..n bon
d.omlno, il Ie pose en nommant I'assoc'ration âes z images. Sinon, il garde
te domino et c'est au suivant de jouer. Le premier gui a posé totrs ses âominos

e gagaé ! Si personne n" p"..t ptl.tt porer de àomino, l. gagnant est celul

gui. en possède le moins.

Pour jouer seul : l'enfant pose un domino àevant lui et il s'amuse

à reconstltuer Ie grand \oyege des cæurs tout en lmaglnant à". hi"toires.


