


tâtPHABET
I à 6 joueurs

COI{TENU DE I,A BOÎTE
I0B cartes:
o 2 fois 27 cartes-let[es.
o 2 fois 27 cartes-images.

A tavers un jeu de mémoire et d'obsertnüon, une façon amusan-
te d'apprendre f alphabet en identifianf des sujets el en /eur asse
ciant la première lettre de leur nom.

RÈGLE DES IEUX
o Le mémo se joue avec urr ensemble de cartes posées à l'en-
vers et il faut retourner des paires, soit 2 images semblables ou
associées.
o 2 associations d'images sont proposées pour une découverte
progressive:

- Le Mémo image-image: pouridentifierles lettres oules
images semblables,
- Le Mémo lettre-image : pour associer à chaque lettre Ie
sujet dont le nom commence par cette mème lettre.

o Pour les enfants plus jeunes, il est conseillé de n\rtiliser gue les
cartes-images.
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Pour jouer au Mémo lettre-image
o Prendre les 2 séries de cartes-lettres et de cartes-images.
o A ce j eu, une paLe se compose de 2 imaqes complémentaires.

NOTA:pour aider les enfanüs dans I'identificaüon des lettres,la
lettre initiale du mot esf d'une couleur différente.

Déroulement de la partie
o Poser Ies cartes à l'envers bien méIangées.
o Lapartie se déroule danslesens des aiguilles d\:nemonte,Le
plus jeune joueur commence.
o Il retourne 2 cartes aux choix I'une après I'aute.Il les monte aux
autesjoueurs.
. STI a retourné une paire, il la prend etrejoue immédiatement,
o Sinon, il replace les 2 cartes à l'envers,là où elles se touvaient
auparavant, et c'est au tour du joueur süvant.
o Chaque jouetü procède de même, retoumant à son tour 2 car-
tes en essayant de retouver des paires.

NO TA : les j oueun doivent regard er attenüvement /es cartes qui
sont retouméespourse souvenir de ce qu'elles représentent et
de leur emplacement lls pourront arnsiles choisir aux tours sur'-
vants.

o Tant qu'un joueur retoume des paires, il rejoue.
o La partie s'arrête guand toutes les cartes ont été prises.
o Le joueur qur a le plus de cartes a gagné.

Pour iouer seul
o Prendre 1es cartes-lettres et les classer dans l'ordre de l'al-
phabet.
o Prendre les cartes-images et essayer de ies classer en mettant
Ia let[e initiale de leur nom dans I'ordre de l'alphabet.


