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Les souris folles de fromage!
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Contenu A table !
1 plateau de jeu, 4 souris aimantées en caoutchouc, Le joueur le plus jeune crie "A table !".
4 queues en plastique de différentes couleurs, 16 morceaux Tiens alors ta souris par la queue de couleur, préte a saisir
de fromage aimantés, 1 livret d'instructions. autant de fromage que possible.
. Attrape le fromage en avancant rapidement la bouche
But du jeu aimantée de ta souris sur les morceaux de fromage. Quand tu
Obtenir le plus de points possible en ramassant les meilleurs as reussi a en saisir un, fais-le tomber dans ta réserve a
Morcaautde fromage. fromage en frottant et tapant le nez de ta souris sur le bord de la

réserve, et recommence immédiatement.
Montage du jeu

Pour assembler chacune des 4 souris : prends une des (
grandes queues, introduis-la dans le dos de la souris, puis
fais-la tourner jusqu’a ce que tu sentes qu’elle est bien mise
(les rainures sous la queue doivent étre orientées vers le

bas). Voir ci-dessous.

Lorsque tu attrapes un morceau de fromage, tu dois
impérativement le mettre dans ta réserve, méme si c'est un
mauvais morceau !

Attention, le fromage n'est en securité que dans ta réserve !
Tu peux aussi utiliser ta souris pour attraper les morceaux de
fromage dans la bouche des autres souris.

Tu ne peux utiliser tes mains que pour ramasser les morceaux
qui pourraient tomber a cété du plateau de jeu ou hors de ta

Préparation du jeu ( ( jrfjg:ve. Replace-les alors en jeu sur le plateau et continue a
Les joueurs s'installent autour du plateau de jeu.

Place les 16 morceaux de¢ fromage au milieu de ce plateau. Le jeu prend fin lorsqu'il n'y a plus de morceaux de fromage a
Les 4 morceaux avec une face verte sont des mauvais manger. Mets de cété les mauvais morceaux de fromage : ils ne
morceaux de fromage. sont pas comestibles et ne sont donc pas comptés. Compte
Assure-toi gu'ils soient placés a I'envers (face verte contre le tous les autres bons morceaux de fromage qui sont dans ta
plateau) pour que I'on ne les différencie pas des autres. réserve.

Chaque joueur se place face a une des réserves de fromage Le gagnant est celui qui a le plus de bons morceaux

situées aux coins du plateau et choisit une souris. de fromage !



