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A u mdhoi ls, uh gnond né. CAMBO99E, se nefi-
f{'re des g ; fofiguée, eung oiècleg de rrogie, elle

I I cornpfe un petit coin le o invifé foufeg leg gon-
cièneg du noyourne poun déçigner leun nouvelle neine.

Poun lui Succéden, CAMEO99f,, o choisi leç 6 plus puissonteg goncièneç du
Foyoume : flononine boggu, Edrnee Nez Cnochu, Urgule Pugfule, Genvoige Mouvoige
Holeine, Dophné Menfon Poilu ef Hildo Eigleuse.

Une geule gonciène lui guccédero, ce ger.d ld plus lonte et lo plue nugée.
Choque gonciàne PoSSède del Cnopzouilleg, pefifg ohimdux pnécieux gui pr,o-

duisenf lo mogie donf elleg ge gervenf. Lo puissohce d'uhe gonciène dépend du
nombne de Cnopzouilles qu'elle possàde.

Poun êfne élue Reine deg goncièFeg, il lout éliminen foug leç Cnopzouilles deg
oufneg goncièneg, leur loisont oinçi pendne leur pouvoin mogigue.



BUT DU JEU :

Le voingueun e9f le joueun gui pog-
gède encor'e ctu moihâ uh Cnopzouille
opnès gue foug leg Cnopzouilleg deg
outreg JoueuFg ont éfé élirvrirres.

I.,TATÉRIEL

Le jeu confient :

- l2l corteç ;
- 6 liches goncièreg ;

- 60 pions Cnopzouilles ;

- I monqueun Chqf Noir de Toun de
Toble ;

I gilhoueffe Conobogge ef goh

gocle ;

- ?5 Piong lqnceg ;
- I livnet de nègles.

JOUEURS ET DURÉE

"Le Bol des goncièneg' rÉunif ? à 6
JoueuFg pour. uhe durée d. 7O à 15
minuteg.

PRÉSENTATIONS

DES CARTES POTIONS

ET SORTS
Le jeu confient Z çorleç de conteg :

85 confes "Potion" et 7î corteg "9rrtt, .

- leg confeg "Pofion" sohf de 5 cau-
leung I grig, bleu, venf Jouhe, rou!,e.

Leur puissorrce dépend de lo noneté de
leun couleun donç le jeu, plus une couleun

egf rqne plus lo corte esf puiggqhfe.

Confeç "Pofioh' :

- 7 c*fe9 grigeg tnèg noneg ;

- 8 confeg bleueg FctFeg ) ,,

- l5 conteg venteg Înéguenfes i
- 27 cqnteg Jquheg fre ÎÉryenfeg ;

- V5 conteg Fougeg couFqhfeg.

Lq nonefé deg confeg egt nofée gun

leg licheg "9oncièneg'.
les corfeg "9onT" repnésentenf

des coups gpecioux. lls sonf plus ou

rroing FdFeg et gonf diviçég eh 7
hivedux de di++iculfé.

(A) $)
Chogue confe "$or.t"

gu'elle pnoduif.

NIVEAU DÉ, DIFFICULTÉ
Le Jeu egf congfitué de 7 niveoux

de difficulté. En debut de porfie leç
joueuFg décidenf g'ilg veulent uh

niveou locile (poun leg plug jeuneg ef
leg débutontg), moyeh ou dilticile
(poun leg Joueung confinmég ef leg
expents).

,) N'VEÂU

foufeg leç
ojoute leg
Blonche.

?, NIVEAU

foufeg les
dJoute leg
Blonche ef
ef Blonche.

?) NtvEfru DtFF,ctLE : oh joue dvec
fouteg leg confeg "Potion'ef foufeg
les confeg "goFf" à fiole Elonche,
Noire ef Blonche ef Noine.

Chogue Joueur. choisif l'une deg 6
goncièr,eg et prend lO Cnopzouilles gr'il
ploce dons gon coffre.

On rnélonge êh9s1r,- '
ble les conteg choigieg
guivohf le niveou de
dilliculfé et chqcun

Feçoit lO corfeg.
Leg conteg hoh dishibuées congfi-

fuenf lo pioche. On défenmine olong le

Pr.emier. JoueuF.

tE ?REMTER JouEuR

Le pnemien JoueuF egf le plus jeune
joueuF. ll neçoif le mongueur de Toun
de Toble ( pioh Chot Noin) et le poge

Cqnteg o9onJ" 
:

- 2.2 contes à tiole blonche (A)

- lZ corteç à liole rroine ef blorrche (B)

- 9 cortes à liole noire (C)

(c)
indigue l'eftet

PRÉPARATION

FÂCILE : oh joue dvec
corfeg oPofion' et l'on
confeg "goFf' à liole

l{tOYEN : oh joue dvec
conteg "Pofion' et l'on
confeg "got tt" à liole

leg confeg à liole Noine



9ur lo loce monguée Toun l, il neçoif
égolement CARÂBO99E.

Le Jeu peuf olons cotnmehcer..

DÉROULEMENT DU JEU
Le Bol deg gor.cièFeg ge Joue en plu-

gieur.g mqncheg. Chogre monche g'ongo-
hige eh 7 phoseç diStincteç :

o Phoge I : Gnond gobbot
o Phoge 2 : Pnemier Toun rde Toble
o Phose 7 : Deuxièrre Toun de Toble

UNE MANCHE

PHA9E I) GRAND 9ÂBBAÎ:
on désigne le pnemien JoueuF et on

cornplèfe go mqih en confe (gouf à lo
pnerriène monche où les JoueuFg ont leun
rrroin cornplète). Les JoueuFg cornplètenf
leun hoih de conteg eh toncfion du
norrbne de Cnopzouilleg encor.e eh vie
dong leun coffne.

PHA9E 2) PREMIER TOUR DE TfrBLE I

dons le gehg deg diguilleg d'une rronfne
choque JoueuF neçoif CfTRABOggE ef
ol-togue une gorciène en louont deg
confeg "9or'l'' ef "Pofion'. Uhe lois le
Toun de Toble etlectué, CARABO99E
egt r'evehue du pnemien Joueut", il

refounne qlons le mqrgueur.Chof Noin çur
lq lqce'lour Z.

PTIÊIgE ?) DEUXËME TO(R DETfrWE Z

dong le 9eh9 deg oiguilles d'uhe
montte chogue joueur reçoit CAM-
EO99E et otfogue uhe sonciène en
;ouonf deg confeg '9or,1" ef "Pofion".
Une foig le Tour de Tqble effecfué,
CARÂBO99E esf Fevehue qu pFemier.

JoueuF, lq monche pnend fin. On désigne
le nouveou pr.ehier JoueuF ef l'on corr-
lnehce une nouvelle monche.

TovR DE TABLE,
CARABOSSE ET CHAT NOIR

Dong un Toun de Toble chogue JoueuF

;1oue l'un opnès l'oufne dons le 9eh9 des
oiguilleS d'uhe monfne. Centoineg

cqnfeg de "9or1" peuvent pentunben le
Tour de Toble ou loine pdogeF gon foun
à un .1oueur.

CARABO99E genf à indiguen le
JoueuF gui doif Jouei.. Quond uh joueuF
o lini de louer, il pdsge CAMEO99E à
goh voigih de gouche.

Le Chof Noin indique le Toun de Toble
gui esf Joué : premien ou gecond Tour
de Toble.

Lonsgue CABTtBOggE nevienf our le
pnemier Joueur celui-ci netounne le
mor.gueuF de Toun de Toble (Chof Noin

ouF lo foce monguée Tour 2) poun indi-
gueF le débuf du deuxième foun de
foble. Enf in lonsgue CARABO99E
nevient 9un le pr'ehier. joueuF à lo fin du

deuxième Toun de Toble, c'egt lo fin de
lq monche. Le pnemier joueut pd99e
qlons CÂRABO99E et le Chof Noin à son
voigih de gouche gui devient le houveou
pnemien JoueuF.

LE 6RAND SABBAT

À lo pernièFe mohche, lons de lo pne-

Ponotion leg joueung Feçoivehf uhe moih

complète de conteg, il n'y o donc pos de

Gnond 9obbof.
Lorg du Grdhd 9dbbot deg goncièneg,

les joueung recornplètent leun moin de
confeg à ponfin du horNeou pnemien

Joueur, eh lonction du nombne de
Cnopzouilleg en vie gue chocun po6sède.

Chogue Cnopzouille vivqht penrref de
piocheF I confe crec uh lndxitnuh de lO
cqnfeg en moin pcr Joueur. Un Jouew gui
possède dé;à tO contes ou plus he

nepiocfre pog de no.rvelleg ccfteg.
un Joueun peut long d'uh PFemieF ou

gecond Toun de Toble ge nefrouven ovec
plus de lO conteg eh mdih.

Mélorreez bien leg confeg de lo détqug-
ge oronf de leg r.prleffre dorr lq pioche.

COIVINIENT JOI.JER

Un joueur doif fou;ourS oftoguen, il ne
peut possen gon foun volonfoinemenf.

Le poeeeeeeun de CARABO99E
dhhohce à houfe voix guelle gorcière il



vd offoguer. ll devient olorg l'otfo-
guont ef doif poger. gsg corteg, loce
vigible, ovont gue le déÎençeun he

Îoççe lo rnême opénotion.

L'ottoguonf ne peut poger Xue !
conteg du lnoximum, gui congfifuenf
gon oftogue (? corteg "Potion' et I

conte de "9onf' évenfuellernent). ll o

le dnoif de pogen deg confeg "Potioh'
de même couleuF. Un joueur n'o pog le
dnoit de jouer uhe corfe "$ont"
geule. Un joueun peut;ouer une conte
"Pofion" geule.

Le délenseun doif néolisen uhe
ponode mogigue en pogonf deg confeg
"Pofion' de lo mêrre couleun gue celle

louée pon l'offoguont; il peut éven-
tuellement Po6en I confe de "9onf'de
gon choix mdig le totol de ceg corfeg
ne peuf lornois dépossen V.

9'il he pdr.viehf pos à néqlisen lo
porode, il pend un Cropzouille gui eçt
nefiné du collne et posé à côté de 9o
fiche de gonciène.

Affenfion I en cd9 d'ottogue ou

ponode néuggie, le joueun gqghe I corfe
gu'il pnend dong lo pioche. Uh joueuF he
peuf jordig gognen plus d'uhe corfe
même long d'ottogueg rrrulfiples.

(Voin nécopifulotil deg conteg "9or1-).

LECTURE DES CARTES

Lorggue voug jouez des corfe6,
ouggi bien "Potioh' gue deg confeg
"Çorto, voug devez fouJoung lir.e 9d

fonrrule à houte voix (9oupe de chot
noin, plume de lopin volont efc..) gihoh

lo confe h'd oucuh efîef. 9i voug
cornrretfez une loufe de pnononciotion
gur. uhe conte olong le coup eet
entièremenf onnulé.

Dong ce cog, leg conteg'9on1" sonf
détoussées ef leç conteg "Pofioh"
nefounnent dong votne moin ef voug
pc.ggez volre toun. C'egt oux oufneg
joueuFg d'êtne vigilonts ef de loine
r'ehoFluer. lo foute. 9i lo loute n'esf
pos relevée olong le joueun l'oyonf cotn-
rnige éxécufe normolerrent gon ocfion.

Une conte Lufin Fonceun egf fou-
jour.g louée même gi elle esf mol pno-
noncée.

PLUS ASSEZ DE CARTES

Un joueuF, oftoguonf cotDhe

défenseur, gui he po9gède plus que ?
confeg eh rndih, en pioche ? supplé-
mentoine6 ovqnt ou oprès uhe
offogue, hdig Jdmdis pendont.

Un joueuF, otfoguont comme

défengeun, eui he possède plus oucu-
ne confe "Potion" dons go moih, ge

déÎouçge de ? confeg "$or't" (1oce9

viçibleg) et eh nepioche 7.
L'opénotioh egt nenouvelée jusgu'à
ce gue le joueun puisse louer. NE :

une conte "Lufin Fonceun' peuf êtne
délouggée pdF ce gy9tème.

Touteg leg conteg défouesée9 doi-
venf êfre vigibleg.

À touf mohehf, uh joueur peuf
demonden à un oufne le nombne de
corteg gu'il o en moin.

Élr uruATr olg
D,UNE SORCIÉRE

Une gonciène esf éliminée longgue

fous ses Cnopzouilleg ont été élimi-
nés. Le joueuF déÎouçse foufeg geg

conteg et nefounhe 9cl ploguetfe. 9i
le joueuF élirrriné éfoit le pnochoin
joueur. à louen c'egf gon voigin de
gouche gui joue.

OPTION
(niveau Cifficile)

Longgu'une gorcière egf élirrrinée, le
joueuF doif donnen gon jeu de corfeg à

celui gui l'o élirniné. Ce dennier peuf
choigin d'échonger deg conteg d'un ,1eu

à l'outne ; cependonf, il doif ovoin

outonf de conteg gu'il en ovoif qvont

de pnendne le jeu du Joueur éliminé.

'1/
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ÉCAPITULATIF DES CARTES .

qUAND JoUER
LES CARTES (6SORT''

Conteg à louen long des Affogueg
ou Défengeg :

- TRE9OR MAGTQUE

- gORTILEGE

- ABRACADABRA

- Du b^L^t
- TOUR DE MAGIE
_ BAGUETTE MAGIQUE
_ REMEDE

- EÎWOUTEMENÎ
_ FANÎOME
_ ENCHANTEMENT
_ D'ABLOTN.

Corfeg à louer ovonf une ottogue :

- A Iv\OI, NANANERE J

Confeg à louen obligotoinemenf
à lo ploce de gon offogue :

- LUflN FARCEUR.

Cqrtes à jouer. lons d'un Toun de
Toble, n'imponte guond hdig ovonf ou

opnès une offogue :

_ MON BEAU MIROIR
_ BOULE DE CR'gTAL

INDEX DES CARTES
LES CARTES ..PoTroyrt

Leg corfeç "Potion" po99èdenf un

desçin q,ui repnésenfe l'ingnédienf de
lo potion, goh horn oingi gu'une coulCun

gui gighdle go noneté. Poun confren
uhe cqr.fe Pofion il fouf une oufne
conte Pofion de lo même couleun rroig
pos foncérnenf le rnêrne ingnédient.

Moins leg corfeg "Potion" gonf
norrbneugeg dons le jeu, plus elleg
gont dilliciles à confnen et donc
puissontes eh tenme de Jeu. Voici
l'ondne de noreté deg conteg "Potion'
de lo plug nore à lo plus Îréguente :

cqnfe GRI§E, confe BLEUE, corfe
VERTE, confe JAUNE, conte ROUGE.

LES CARTES "SORT"
Leg confeç "Çort" gont, elleg cru6gi,

pluS ou rDoihg r"dre9 ; eh voici uh

nécopifulotil ovec leun nombre
(chillne enfne porenfhèse), leun
hiveou de dirficulté ef deg pFéci6iohg

9uF leur. ocfion.

NIVEAU FACILE

JEU DE BTÊE, CÊiKlE À POLE BI./T.ICHE

AERÂCADAERfi (TI :

Cefte conte joue le nôle

d'un .1oker, elle permef de

nerrplocer n'imponte guelle

conTe pofiotr gui rnorque soul
leg corfe6 oPofion" de cou-
leun gnige. Cetfe corfe ne

9e joue gu'en défenSe.

TRE9OR MÂGIQUE (5) :

Cette confe perhef de
piochen grdfuifeheht 7.

corteç dorre lq pioc{re. Elle
peut se joueF eh offogre
oorilne en déferrge oih6i et
lorggr'ur,e conte 9OKILEGE
ou uhe'corte LUÎN FAR-
CE('IR est;ouée.

(1) :

Tu oftogueg toug leç
joueur.g eh même temp9.

Ceffe confe he 9e joue gu'eh

oftosre. Leg dé+ehoeurs gri
Éu99i99ehf uhe pdFode

gogrrenf I corfe. 1-'6ffq$ronf
goghe I confe, gi du moihg I

délenOeun éc*roue So Pqrcde.
l'oftoquonf he peuf gdgrler



plus de I conte, urême g'il y o plusiewe

défeneeurg gri échouent dorrg leun porode.

DU bfrLÀI Ç) :

Ceffe confe penmef
d'évifen une ottogue en lq
renvoyont 9ur le joueun de
gon choix gout gun celui Sui
vouo o offogué.
Cependonf le houvedu
joueun Fecevonf l'offogue
peut Poger cetfe même

conte g'il en pogeède une et r.ehvoyeF

l'offogue 9uF n'imponfe guel qufre
joueuF gouf gun celui gui lui o envoyé.

Ainsi l'otfogue peuf nevenin gun lq per.-
gohhe gui l'o pogée ou dépont opnes

ovoin été nenvoyée 2loiç.
Cette conte he peut, êtne ;ouée

gu'en déÎenge.

MON BEAU MIROIR (7) :

Cetfe conte penrref de
doubler uhe otlogue tui
n'egt pog forcément diri-
gée contne voug gur le
joueuF de votre choix,
moig ce Joueut he peuf
êtne ni l'offoguonf ni le
défenseun. On doif dé;à

négoudne l'offogue hoFmole, puig l'6f-
fogue doublée, rrême gi le joueun gui o
pogé l'offogue doublée vienf d'êfne éli-
rniné. 9i l'ottogue doublée réugsit h'ou-
bliez pos de pnendre I nouvelle confe ;
il en gero de même poun le délengeur gi

l'offogue, doublée échoue.

Cefte conte ge joue à n'irrponfe quel

morrenf d'uhe ottogue.

A MO', NANANERE ! (Z) ,.'
Ceffe corfe penrnef de

joueF à lo plcce d'uh
outne joueur', lui foisonf
pendne dihgi soh foun de
jeu. Aingi eh pogonf
ceffe corte voug joueFez
2 lois dons le même foun.

Cette corfe 9e Poge du

c'eot tnop tond. Une loig gue voug

ovez loué à lo ploce du poggégseun de
CAMBO99E, le Tour de Toble confi-
hue hoFrnolemenf. C'egf le Joueun de
gouche de celui gui o perdu gon foun
gui neçoit CARAEO99E.

On he peuf poger uhe confe "fr
,V\Ol, NANANERE,;E., confne uh ioueuh
gui vieht d'en pogen une.

@@
NIVEAU MOYEN

CÂRTE À FIOæ NOIRE ET BLANCHE

Cetfe confe permet de
r'eg9ugciten uh de vog

Cnopzouilleg monfg. Elle
9e joue goit en otfogue
goit eh déÎense.

BAGUETÎE MAGIQUE (Z) :

Cette confe onnule
l'otfogue pontée confne
voug ef foif perdne goh

toun à l'offoguonf.
L'offoguonf nepnend

touteg geg confeg.

ENVOUTEMENT (I) :

Cette confe permef
de copfuneF uh Cnop-
zouille qdverSe ou lieu
de le tuen.

,Le Cnopzouille cdP-
funé vienf eh FehPldcer
un deg vôtreg rrronf ; il
ge cotnponfe comme uh

de vog Cnopzouilleg.
Avec cefte rnéfhode uh Joueur' he

peuf poggéden plus de lo Crop-
zouilleg. Le nouveou poggeggeun peut

morrenf où le joueun neçoif CAMBO9-
9E, ovont gu'il oif pu jouen : oprè9,

REMEDE (I) :



élirninen ce Cnopzouille s'il gubit une
penfe ; dons ce cog il le nend à goh

pnopriéfoire gui le compfe cohme uh

Cropzouille mont.

Elle n'egt voloble gu'eh offogue.

ENCIIANIEIv\ENT (+I :

Avonf d'otioguen uh

Joueun, cefte corte perrÿlef,

de lui foine perdre I corte
finee du hosord gui e9t
posée loce visible gur le
poguet de contes défous-
gée9. Dès gu'on joue cetle
confe on doit ottoquen le

JoueuF gui lo subif.

TOUR DE MAGIE (I) :

Cetie conte penmef de se
nefqine uh Jeu de confeg en

.letonf toufes celles gli ne

voug ploiee pog et d'eh
nepnerrdre qutqnt. Lo conte
elle-rnêrne n'egt pog comptee

dons lo Feprige.

Eile 5e joue goit eh
offogue goit eh défense.

FANTOME (I) :

Cefte confe penmef de
1l.ter 2 Cnopzouilleg ou lieu
de I chez le déÎençeun.

Cependonf, 9i le délengeun
neuggif çd ponode, olorg
c'egt voug gui pendez t

Cnopzouille. Elle ne 9e Joue
qu'en oftogue.

BOULE DE CR'9TAL O'I :

Cetfe confe penmef

d'échongen ovec chocun de
vog voigihg uhe conte de
vofne mdih. Voug pouvez

donnen n'irrponfe guelle
coFfe, rnois l'échonge ge loit
girnultorÉrnenf ovec vq ?.

voigihg, clihgi voug he Pou-
vez échongen le6 conteg Feçueg. Cetfe
conte ge joue n'imporfe quond, gun le
foun d'un oufre joueuF pon exetrrple, mdig

toujoung en dehonç deç oftogueg.

@@@
NIVEAU DI FFICILE

CARTE À FIOIT NORE

Les confeg dillicileg metlenf eh

voleur un nouvel élémenf dons le jeu :

"les FARCE9". Cef élérnenf mef beou-
coup de pimehf ou jeu et nend cen-
foineg confeg plus puiggonteg.

LA FARCE :

Tnès gouvenf les goncièneç Sont
entounéeg de pefits êfreç mdgiqueg,

fels leg lutins ef leg dioblotins ; ceg
petit6 êtr.es odonent jouet deg foung
oux humqing, îtc,iç ouggi oux gonciène6.

lls lont deg lonceg en mélongeqnf les
pofions deg gonciène9, gdhg gdvoir. ce
gue celo pFovoquero : le négulfof peut
êtt'e olons fenrible.

On rq.pute du Jeu de confeg, leg conteg

"LUTIN FARCEW" ef "DABI-OTM.
Poun louer lo FARCE, il fouf pnendre

foug leg piohg de couleung nofég
"FARCE" ef les metfne dong une cou-
pelle opogue en leg rnélongeonf bien.

Les pions de couleuns nepnégentent les
Pofions gue le lutin, ou le dioblotin, o
rnélongéeo. Les 2 Piohg blqhcg gont deg

;okens ef signifienf que le lufin, ou le
diqblotin, g'egt ttorrpe "f n'o nien mig.

Quond une FARCE egt lohcée le Joueun
gui l'o Posée doit finen Z Piot1l dong lo
coupelle 9dh9 negonden ; il leg poge

devonf lui à lo we de tous ; lo FARCE
egf dlorg lqhcee. 9i uh joueun tine les Z
piohg blohcg, alct.lllo FARCE o échoué.

LLTflN FARCETIR IZI :

Le joueu. gri pogçede

cette confe dotf lo louen à
gon for.r à lo ploce d'urre

otloqre ; il pioche 7 piæ
fARCE" dorrs lo couPelle

edhe regdder. Lo FfTRCE

doif êJre nesdue comrle uhe

oftog.re cont"e lui-rnêrne.



9i le néussif à pogrt
porode, olorç lo Fonce 6'onnête irrrné-

diofernenf mqig le joueut ne nepnend

oucuhe conte pour lo porode néuggie.

Dons le cdg d'uhe porode néug9ie, il
peuf ,louer normolemenf ef loine une

offogue.
9i le ,loueuF he veut ou ne peuf

néoliçer lo ponode, il pend I

Cnopzouille et lo FARCE otlogue cho-
cuh des joueung l'uh opnès l'oufre
dons le gehg deg oiguilles d'uhe
hohtFe, jusgu'à ce gu'uh joueuF linis-
ge pqr. l'onnêfen.

9i per.sohhe n'qnnêfe lo FARCE,
olorg elle disponolt d'elle-même long-
gu'elle or.Five 9ur le Joueur qui l'o lon-
cée.

P6;19 ceg Z coig, c'egt toujoung le
voigih de gouche du Joueun ?ui o Posé
lo conte gui joue.

geule lo cqrte "1RÉ9OR MAGIQUE'
peuf être ufilisée lons d'une FARCE.

DIABLOTN (I) :

Cette corte penmet

de fuer I Cnopzouille
chez foug les Joueurg.

Le joueun pioche sons

negonder dong lo coupelle

2 pions fARCE' ef doif
réçoudne l'oftogue.

9'il y porviehf, il fue I

Cnopzouille chez chocun deg joueuFg.

9'il échoue, c'egt lui gui pend

I Cnopzouille.
si le joueun tine Z pions FARCE

blonca, Fieh he se pnoduit, lo FARCE
egt onnulée.

Cette corfe nemploce l'offogue
nonmole d'un joueur. : uhe loig négolue
gon toun eçf ochevé.

CONSEILS AUX JOI'EURS
Le Bol des 9or.cièreg egf un jeu de strotégie

Leg corteg genvent ousgi bieh à otfoq,uen 1u'o 9e

délendne, leg conteg de même couleut' g'ohnulent On

ne pend des Cnopzouilleg gu'eh délendonT, iomoiç
lorggu'on ottoXue Alonç n'hésiiez pos à ottonuen,
tout en loisont otteniion de foujoung pogséden deg

cot teg en moih pouF pouvoin vous délendne


