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Jeu de dé pour 2 à 6 ioueurs dès 7 qns
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Motériel
3 réseoux ferrovioires (plon de ieu)
Z pions

38 cortes de roil (28 sections courbes et l0 sections droites)
4 cortes de loker
2 dés
1 règle de ieu

ldée directrice

Le principe du ieu est de boucler le plus ropidement possible son circuit ferro-

vioire.

Lo corte de roil foit-elle une courbe ou conduit-elle tout droit?

Préporotifs

Dons le cos de 2ou3 ioueurs, chocun d'eux obtient un plon de ieu (réseou ferro-
vioire) ovec son troiet déià entomé et deux pions de même couleur que lo loco-
motive. ll ploce ces pions sur les coses de déport {,-j d"uont les gores.

Pour 4 ioueurs ou dovontoge, les porticiponts se regroupent en équipes (ius-

qu'à 3 équipes). Voir règle du ieu por équipes.

Détocher les cortes de roil, les mélonger et les déposer à l'envers pour former
oinsi un tolon ou milieu de lo toble. Les cortes de iokersonttoutd'obord mises de
côté.



Règle de ieu
Pourle leu à 2 ou à 3, cêstle plus ieune des ioueurs quiouvre lo portie. lllonce
les deux dés et ovonce ses deux pions conformément ou nombre de points
obtenus (un dé por pion).

Exemple: s'il obtient un 3 et un 5, un pion ovoncero de trois troverses de chemin
de fer et l'outre de 5 troverses.

- ll est permis dêniomber les outres pions.

- Si un pion échoue sur une cose occupée, le ioueur perd un point de dé et doit
loisser son pion sur lo cose précédente.

- Si le nombre de points obtenu est supérieur ou nombre de troverses de chemin
de fer {iguront sur lo corte de roil, le ioueur tire lo corte supérieure du iolon et
lbioute à son réseou ferrovioire. Cette corte décide du déroulement ultérieur-
fovoroble ou non - du ieu. Les ioueurs ovoncent leurs pions conformément ou
nombre de points obtenus.

- Le but (butoir) ne peut être oiteintqubvec un nombre exoctde poinis.
Dès que l'un des pions est porvenu ou but, le ioueur ne lonce plus
qu'un seul dé pour foire ovoncer son outre pion.

Cos porticuliers

- Vers lo fin du ieu, il peui orriver qu'une corte de roil ne puisse être utilisée en
roison de son impossibilité à boucler le circuit. Le ioueur peut olors offrir cette
corte ou porticipont de son choix.

- ll doit toutefois reculer du nombre de points obtenu ou loncer de dé. Si, ce
foisont, il quitte lo dernière corle de roil, il doit remettre celle-ci sous lo pile du
tolon.

L'heureux élu doit occepter le codeou pour outont que son réseou ferrovioire
lui permette de revenir ou point de dépori.

Si lo corte ne peut être donnée, elle doit être remise sous le tolon, les points
excédentoires étont tout simplement perdus.

Fin du i", I

Lo victoire revient ou ioueur qui, le premier, conduit ses deux pions sur lo cose du
butoir située devoni lo gore.

Vorionte ovec Ies cortes de ioker
- Avoni le début du ieu, on mélonge une corte de ioker oux cortes de roil de

choque ioueur, les cortes excédentoires étont sorties du ieu. Lo portie se dé-
roule conformément oux règles du ieu à 2 ou à 3. Dons le cos de 5 ou 6
ioueurs, toutes les cortes de ioker sont utilisées.

- Si le ioueurtire une corte de ioker, il peut ou plus tôt l'employer ou tour suivont.
ll lo met de côté comme réserve strotégique el tire une outre corte de roil.

- Le détenteur d'une corte de ioker peut loncer 3 fois le dé. ll onnonce son inTen-
tion ovont le premier loncer de dé. Après emploi, lo corte de ioker retourne
sous les cortes de roil. Le ioueur pourro iouer une seule corte de ioker por iour
de ieu.

Règle du leu por équipes
(4-6 ioueurs)

Pour les équipes à deux, choque ioueur est responsoble d'un pion. ll lonce
un seul dé dons le sens des ouiguilles d'une montre et ovonce un seul pion. A port
celo, lo portie se déroule comme pour le ieu à 2 ou 3.

Lo victoire revient à l'équipe qui, lo première, otteint lo cose du butoir ovec ses
deux pions.

O 1990 by Editton Corlit, Würenlos




