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SCRABBTE
FUR DIE

JUGEND
Ein Wort-Spiel für Kinder ob 6 Johren

Scrobble für die Jugend ist die Antwort ouf zohllose Anfrogen von erwochsenen

Scrobble-Spielern nqch einem Scrobble-ôhnlichen Spiel, dos sich besonders für die

heronwochsende Jugend eignet. Hier ist ein Spiel, welches iüngere Knoben und

/üodchen iotsôchlich gerne spielen werden, wôhrend sie gleichzeitig mit den Buch-

stoben des Alphobets bekonnt werden, neue Wôrter lernen und dos Buchsiobieren

üben.

Der Spielplon hot 2 Seiten. Die Vorderseite ist mit gekreuzten Wôriern bedrucl<t.

Der erste Buchstobe von iedem Wort zeigt eine forbige Dorsleliung des Wortes

selbst. Diese Wortbildzusommenstellung ist eine neue Art ABC-Buch für kleine

Kinder, die sich on dem Spiel erfreuen, indem sie Buchstoben lernen, noch bevor

sie richtig schreiben kônnen. Junge Spieler im Alter von 6-9 Johren werden ouf

der Vorderseiïe des Plones buchstobieren lernen, wos sie schlieBlich dohin führt,

ihre eigenen Wôrter zu bilden und dos weiterenlwickelte Spiel ouf der Rückseite

des Plones zu spielen. Spôter, wenn der Wortschotz grôBer und die Kenntnisse in

der Schreibweise durch dos Spielen umfongreicher geworden sind, werden sie in der

Loge sein, Scrobble, dos derzeit beliebteste Wortspiel, zu spielen,



Beispiele
Anmerkung: Die Buchstoben im Kreis zeigen die eben im Spiel gelegten Plôttchen

Feit gedruckte Buchstoben zeigen die Buchstoben on, die in einer
vorousgegongenen Runde bereits gelegt wurden. Buchstoben in dünner
Schrift zeigen noch unbedeckte Buchstoben.

Beispiel 5

Wenn dos ,,E", welches den lelzten

Buchstoben der beiden Wôrter Quelle
und Türe bildet, der einzige noch offene

Buchstobe in diesen beiden Wôrtern ist,

so vervollstcindigt der Spieler, der dos

@ deckt, 2 Wôrter und gewinnt 2

Spielmorken.

Beîspiel 6

Wenn KRE des Wortes KREIS und dos

S von STERN gedeckt sind, vervoll-
stôndigt der Spieler, der dos O deckt,

dos Wort KREIS und gewinnt eine Spiel-

morke.

wôhli, kônnte er dos O verwenden um dos Wort
Dos @ kônnte er für den Beginn des Wortes

oder

Der erste Spieler kônnte O verwenden um OANNENZAPFEN zu beginnen; @
für den zweiten Buchstoben von TONNENZAPFEN. (Beispiel 1 B).

Wenn der zweite Spieler N und S wôhlt, kônnte er @ verwenden um @EST
beginnen; dos @ kônnie er verwenden um @tfnN zu beginnen. (Beispiel 3A).

oder

Der zweite Spieler kônnte @ fÜr den dritten Buchstoben in TA@NENZAPFEN ver-
wenden und dos @ u, @tf nN zu beginnen. (Beispiel 3 B).

Beochte, dofj S in dem Wort STERN ein Teil des Wortes KREIS ist.

Wenn der erste Spieler T und A
OA'.INENZAPF:N zu beginnen.

@XT verwenden. (Beispiel 1 A)

Beispiel 1 A
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Beispiel 3 A
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Eeispiel 1 B
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Beispiel 3 B
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Beispiele
Beochte: Fett gedruckte Buchstoben zeigen die
Runde on.

Runde Bewertung 4

4 Punkre für KORN

Runde 3: Bewertung 11

6 Punkte tür > I ERNE

5 Punkie für EISEN

Runde 5,
Bewertung I

Spielweise in der geschilderten

Runde 2: Bewerlung 5

5 Punktr. für STERN

Runde 4: Bewertuno 6

3 Punkte für NUN
3 Punkte für NUR

5 Punkte für DAHIN
2 Punkte für El

2 Punkte für lN


