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Un leu de questions et réponses pour 2 à 6 foueurs dàs 12 ans.

Auteur des questions et réponses, W. Wehrle

caftes avec 3024 quætrons et réponses
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Choisir un pion

Jouer avec
deux dés

Avancer ou
reculer

lmportant!

Bonne réponse

Mauvaise
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ldée directrice du jeu

Üne course au savoir sur le splr't sulsse et le sport international,

dont la victoire revient à celui qui, le premret réuni les 6 cartes syn-

boliques.

Bègles de ieu
Chaque foueur cholsit un pion et le plse au centre du plan de ieu, sur

la grande case du foker

les foueurs lancent le dé à tour de role. Celui qui obtlent le plus gnnd
nomltre de poins conmence h partie.

La partie se foue avec deux dés et se déroule dans le sens des aigurl-

les d'une montre.

Un loueur llt les questlons, puls conflrne les réponses.

Chaque foueur détermine lui-neme la direction dans laquelle il veut

déplacer son pion. le nonbre total de points obtenus aux dés peut ser-

vir à avancer ou à reculer. 0n peut aussi uiliser séparénent les polnts

narqués sur les deux dés, les un§ pour avancer et les autres plur
reculer, pluruu que tlus les polnts sorent loués.

Plusleurs plons peuvent flgurer sur une seule et même case du plan de leu.

Par tour de jeu chaque joueur peut effectuer deux
manæuvres au maximum (une nanæuvre: lancer de dés +

réponse à une question).

Petites cases symboliques

La pen'e case symbollque rejointe par le foueur après le lancer de dés

déternlne le thème des questions qui lul sont posées.

les questions slnt tiées l'une après l'autre de h boîte en car1ln, en

clmmencant par le dessus, puls à nouveau rangées à l'arrlère.

Si le loueur a donné la bonne réponse, ll peut reiouer et répondre à

une nouvelle question.

Si sa réponse est fausse, le pion est coiffe d'un handrcap (anneau

nolr), purs c'est au tour du foueur sulvant celul de gauche

Au prochain tour de jeu et avant de lancer les dés, le foueur dort

d'abord se debarrasser de son handlcap (anneau noir) en répondant à

une nouvelle questlln relatue cette fois-ci au thème de son choix.

Sl sa reponse est exacte, il peut se débarrasser de son handlcap

(anneau nolr) et continuer à,fouer Si sa réponse est fausse, il peut

essayer de se libérer de son handlcap à l'alde d'une rafle (rafle: deux

nombres identrquæ au lancer de dés: par exemple 2 quatre). S'll réus-

slt la nfle clnpte clmne seconde manæuvre, puis c'est au tour du

voisin de gauche. Sl b nfle echoue, le foueur æsale de répondre à une

nouvelle qüestiln lorc du prochaln tour de feu, et ainsi de suite lusqu'à
ce qu'il arrlve à se débarrasser de son

hses du Joker

Sur les cases du foker les foueurs peuvent choisir librenent leur thàme.

Mars, à pan le libre cholx du thème, ces cases s1nt s1um$es aux

nenes regbs que les petltes cases symbollques. Afoutons enclre que

la case centrale est égalenent considérée czmne une case de loker

6 grandes cases symboliques

le but du leu consrstant à réunrr le plus rapldement posslble les cartes

symboliquæ, chaque foueur doit essayer de relondre les grandes cases

symbollques donnant dror't à ces cartes. Si le loueur donne la bonne

réponse en se trluvant sur une grande case symbollque, il obnent la

cane synbollque correspondante et peut éventuellenent, une nouvelle

fois, avancer ou reculer son pnn.

Sl sa réponse est fausse, ll dolt hrsser passer un tour de feu avant de

p0uvlr rel0uer et essayer d'atteindre à nouveau la grande case symbollque.

le ha ndlcap (a n n ea u n o lr) n'a pas co urs su r les gra ndes cases sym b o lrques.

Sl un foueur arrrve sur une grande case synbollque, dont ll possède

délà la carte symbollque, ll peut tenter de gagner une nouvelle cafte en

nlsant celle qu'll possède delà. ll lui suffrt pour cela de répondre à une

question consacrée à un thème dont il ne possède pas encore de carte.

Sl n réponse est exacte, il gagne cette nouvelle cafte symbollque, con-

serue sa nise et peut éventuellement effectuer une seconde ntanæuvre.

Sl sa réponse est fausse, il perd sa mrse, purs c'est au tour du foueur
sutvant.

Si un joueur paruient sur une grande case symbolique, dont il possède

déjà la carte synbollque, et s'll ne veut pas la niset il doit se confor-

ner aux règles applrquéæ aux petltes cases symbollques.

Miser la carte
symbolique



Fin de la partie

la vlctoire revient à celui qul, le premret réunrt les 6 cartes symbo-

Irques

limitation de la durée

Avant le début de la partre, les joueurc fixent la durée de feu, une

heure par exenple. Après écoulement de ce tenps, la vrctoire finale

revient à celui qui possède le plus grand nonbre de caftes symbol-
ques.

Si deux ou plusieurc foueurs détiennent le meme nombre de cartes

symboliquæ, lls doivent se départager en répondant à un ceftain

nombre dlt questions, cholsiæ par læ autres participants, fusqu'à ce

que le vainqueur soit détermlné.

Variante pour plus de 6 joueurs

Si h partie clnpte plus de 6 partlclpants, ceux-ct se clnstttuent en

équipes par couleur de pion. lls ont alors lbvantage de pouvolr drscuter

les réponses entre eux.

Jeu x 0lynpiques d'hiver:

1924 Chanonix

l92B SaintMontz
1932 Lake Placid

I 936 Garnisch Partenkirchen

1948 SaintMontz
1952 ]slo
1956 Conina d'Anpetzo
1960 Squaw Valley

1964 lnnsbntck

l968 Grenoble

l9/2 Sapporo

l9/6 lnnsbruck

l9t0 Lake Placid

1984 Sarajevo

l98B Calgary

1992 Albenville

Jeux 0lynpiques d'été: :

1896 Athànes 1968 Mexico

1900 Paris l9/2 Munrch

1904 Saint-Louis 19/6 Montréal

1906 Athènes l9B0 Moscou

1900 Londres l9B4 Los Angeles

l9l2 Stockholn l9BB Séoul

1920 Anverc 1992 Earcelone

1924 Paris

1928 Amsterdan

1932 los Angeles

1936 Eerlin

l94B Londres

1952 Heknki
1956 Melbourne

1960 flone
1964 ïokio


