
NHINO

DOUBLE
Spielonleitung
RêgIe du ieu

Iur 2 ô Spieler ob /Johren
pour 2 -ô loucurs d-às 7 ans

p.\s'"1t,ûjrl
,-t"r-J. ri

Eohnhoktrosse 2l
(H-821 2 l,leuhousen o Rheinloll

Telefon053-2211 2l
Telefox 053'22 l4 8lAGfUIULLER



But du ieu

D0IJBLE est un loxinont domino de rouleurs. Le but est de dêposer ses cortes

le plus vite posibh en les oioutont ô l'un des bouts de lo suite des rortes. [e

premierjoueurn'oyontplus de rorte, Ioissonloinsi oux outres porlenoires le plus

de cortes posible en moin, est le voinqueur.

Motériel de leu

Le pu contient 72 cortes, chorune divisée en 3 secleurs de couleur et d'une

voleur de I à 7. Pormi ces /2 cortes, il y o 20 rortes spécioles:

4 tortes over l'impresion "WltD" (SÀUVAG[)

4 cotes over l'impresion "+'1 "

I 2 rortes over le sérleur du milieu hochurê

Dêbut du ieu

L 0n lire ou sort un "chef du ieu"

2. Le rhef du pu mélonge les cortes et les dislribue; rhoque joueur

en reçoit 6.

3. [e reÿe des rortes forme le lolon coché.

4. [o première corte du tolon estdêrowerie et plocêe ou milieu de lo loble Elle

est lo rorte de déport. (Si lo rorte dérouverte est une torte spétiole, on lo

replo(e sous le t0l0n ei on dêcouvre une nouvelle corle).

5 0n ioue dons le sens des oiguilles d'une montre, le rhef du jeu rommenre.

Comment louer?

'1. 
Le ioueur oyont son tour essoye d'ojouler une de ses rortes ù lo rorte de

déport.

2. 0n ne peut oiouler une rorte que si elle ronespond exorlemenl oux 2

secteursde couleurs des 2 extrémités droiteou gouche de lo suite desrortes

lJn lel roup est oppelé COUVIRI D0UBIE. Lo corte iouée esf donc posée

directement sur les 2 secleurs de couleurs ionespondonts

lln exemple:

Iorte dérouverte

Première corle iouée:

TOUVERT DOUBI.E

ioune et rouge, oioulé ù gourhe

lmoge ocluelle

Deuxième rorte iouêe:
iOI]VIRT DOlJBTI

bleu et ioune, oiouté ù gouche

lmoge oduelle

3. 0n o le droit de iouer d'un toup oulonl de rortes que l'on peut el ceci ousi
bien à gouche qu'ô droile de lo suite.

4 Si un ioueur ne peul pos couvrir double, il peut cowrir simple, r ù.d. poser

une corte qui ne conespond qu'ô un seul sedeur de rouleur ll doit olors

ptendre une corle du lolon. ['esl ensuile le four du prorhoin ioueur.

Un exemple:

TOlJVERT SIMPTI

r0uge

5 Si un ioueur ne peul couvrir ni double ni simple, ou qu'il ne le veut pos pour

des roisonstoctiques, il doitprendre une corte du tolon. ['eÿensuite le lour

du prorhoin ioueur.

6. Au cos où lo file de cortes devient frop longue, on peut les rosembler.

Toutefois, les deux cortes des exirémités ô gourhe el ù droite doivenl

touiours être visibles

7. [e ieu est terminé lonqu'un ioueur o pu déposer toutes ses rortes.

Atlenlion:

Lo demière corte d'un ioueur peutêtre dêposée comme t0UViRT DOUBl,E

ou comme C0UVtRTSllllPLE

[hoque ioueur odditionne olors les voleurs des (odes enrore en s0

possesion [es points sont négotifs. Si, oprès plusieurs tours, l'un des

ioueurs o otleint 50 points négotifs, le ieu e$ferminé. [e voinquer e$relui

qui o le moins de points négotifs



8. Si le tolon est épuisé, le ieu rgntinue sons prélever de corles Si ourun ioueur
ne peul 0u ne veul oiouler des (ortes, 0n foit le dérompte.

Cortes spêtioles

(orles'ïlll-0" (SAUVAGE)

['un des serteurs de ces cortes esl un J0l([R qui peut êlre posé sur n'imporle

quelle rouleur [e J0KIR n'est cependontvoloble que pour ce secleur unique

Pour un IOIJVERT D0UBLE, le deuxième secteur doit ovoir lo couleur

(orrespondoIie

(orles "+1 "

Si l'un des ioueurs dêpose une telle rorte, les outres joueurs doivenlfirerrhorun

une rorte du tolon et le ioueur qui o posé lo corie "+1 " peul continuer le ieu

[xceptions: Si un ioueur lemine le ieu ovec une corte "+1 ", les oulres ioueurs

ne doivent pos prendre de corte du tolon. [e n'e$ pos non plus le ros s'il n'y

o plus osez de corles ou tolon pour servir lous les ioueurs

(oiles over sedeur du milieu llA(}llJRt

Si I'une de ces cortes estiouée, le ioueurqui I'o posée (0nlinue oussi longlemps

qu'il peutou qu'il wut.

S'il lermine son tour ovonl que le secteur hochuré ne soit couvert, il oblige le

ioueursuivontô le couvrir. Ce dernierdoitobsolumentle foire ovec un C0UVIRT

D0UBLt. Si relo ne lui est pos posible, il prend une corle du tolon et ronhnue

le jeu normolement. Si le sedeur horhurê n'esttouiours pos rouve( Ie prochoin

ioueur continue de lo même foçon Ceci dure ousi longtemps que le secteur

hochuré n'esl pos couvert por un t0UVtRT D0UBLE

ll peulorriver qu'une telle rorte spêciole se frouve oux deux extrémités de lo file

des torles Si le ioueur oyont le lour ne peut rien oiouter ni d l'une, ni ô l'outre

des extrémilés, il doit prendre 2 rortes du lolon. S'il ne peut oiouter qu'ù une

seule des exirémités, il doit prendre olors une code seulemen[.

Remorque: Ihoqueioueurdoiltenirsescortes defoçon ù ce queses portenoires

puissent sovoir en t0ul lemps rombien il lui en re$e.
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Ziel des Spiels

D0UBl,E ! ist ein pfiffi0es Forbendomino. Is gehldorunr, môglithstsrhnell seine

Korten loszuwerden, indem mon sie on eine der beiden Enden der Korlen-

schlonge onlegt. Wer ok erster keine l(orien mehr besitzt, und die onderen

Mifspieler mit môglirhÿ vielen (orten in der [lond zurürkliisl isl Gewinner

(bzw. Gewinnerin).

Spielmoteriol

Dos Spiel besteht ous 72 (orten. Jede (orie ist in 3 lorbige Sektoren unterteill

und weisl einen l(ortenwert von I bis / ouf

l.nier den 72 Korten befinden skh 20 Speziolkorten:

4 l(orien mit Auldrurk ,,WlLD'

4 Korten mitÀufdruck,,+1", und

I 2 (orten mit schmffiertem Sektor in der Mitie

Spielbeginn

l. ts wird ein 5pielleiter (bzw eine Spielleiterin) ousgelo$.

2 [)er Spielleiter misrht die Korten und gibt iedem Mitspieler 6 (orten.

3 0ie resilichen Korlen werden ols Stopel mii der Bildseile norh unlen

bereilgelegt.

4. Die oberste l(orte des Slopels wird oufgedetkt und offen in die Mitie des

Tisthes gelegt 0iese l(orte ist der Anlong der l(ortenschlonge.

(Sollte die oufgederkte (orte eine du 20 Speziolkorlen sein, wird sie unler

den Slopel geschoben und eine neue l(orte oufgederkt )

5. k wird reihum im Uhneigusinn gespielt, beginnend mil dem Spielleiter.

Illle wird gespielt?

i. Der Spieler, der on der Reihe ist, versurht eine seiner Korten on die

l(odensrhlonge onzulegen.

2. Anlegendorf monnureinel(orte, diein genou 2 Forbsektorenmildemlinken

oder rerhlen Ende der l(ortensrhlonge übereinstimml [inen sokhen Zug

nennen wir,,Doppeldeckei'. Die ousgespielte l(0rte wird direkl 0uf d0s Ende

der I(orlenschlonge gelegt, so doss die beiden übereinslimmenden

Forbsekloren genou übereinonderliegen

[in Beispiel:

Àuf gedeckle off ene (orte

erste gespielte l(orle:

Doppelderker Gelb und RoÎ,

rerhts ongelegt

Aktuelles Eild

zweite gespielte l(orle:

Doppelderker Blou und Gelb,

links ongelegt

I

3. h dùrfen soviele l(orlen im gleithen Zug obgelegt werden, wie mon konn.

Es dûrfen ouch glekhzeitig links und rechls l(orien on die l(ortenschlonge

ongelegl werden.

4. Sollte der Spieler keinen Doppeldecker legen kônnen, so dorf er ousnohmr

weise einen ,,[inderku" legen, eine l(orte oko, die nur in I Sektor

ùbereinÿimmt.

Der Spieler muss iedorh onsrhliesend ein l(orte vom Slopel oulnehmen.

Domitendetsein Zug

[in Beispiel:

Iindecker Rol

5. Sollte der Spiehr wedu einen Doppeldecker noch einen Eindecku legen

kônnen, oderwill eroustoktisrhen Grùnden nichtonlegen, so nimmlereine

l(orte vom Slopel und der niirhste Spieler komml on die Reihe.

6 Wird die l(ortensrhlonge zu long, dorf sie zusommengexhoben werden.

Alhrdings miissen die beiden [ndkorten links und re(hh si(htbor bleiben.

/. Dos Spiel endel, wenn ein Spieler olle seine l(orten oblegen konn.

Achlung: Dieollerlehle l(orteeinesSpielersdorf ok [)oppelderkuoduourh

oh [inderku ongelegt werden.

Jeder Mitspieler zôhlt nun seine l(ortenwerte, die er norh in der Hond htill
zusommen. Diese Punkte zôhlen negoliv. Wenn einer der Spieler noch

mehreren Runden 50 Punkle ureirhl isl dos Spiel zu Inde. Gewinner ist,

wer zu dieser leil om wenig$en Punkte hot.
Aktuelles Bild



8. Sollte der Stopel leer werden, wird weitergespielt olrne l(orlen nufzuneh-

men Wenn keiner der Spieler mehr (orlen onlegen konn odor will, wird

obgereihnet.

Speriolkorten

,,WlID'rl(orten:
Bei diesen (orten ist einer der Sektoren ein Joker, der ouf iede beliebioe lorbe

posst.

Der Joker gilt iedoch nur fûr diesen einen Sektor Bei eirtern Doppe[lctkct rnus

der zweile Forbsektor nolijrlich die rkhtige Forbe oulweisen

,,+1 "-Korlen:

legtein Spielereine solihe l(orle, müsen olle onderen Mitspiehrsofort l (nrte

vom Slopel nehmen, bevor der Spieler der die,,rl'll(orte ongehgt hot,

weilerspielt.

Ausnohme: Wenn ein Spieler genou mii der,,r l'll(orte dos Spiel bærrrlet,

müsen die onderen Milspieler keine Korte vom Stopel nehrnen

Ebenfolls muss keine l(orte genommen werden, wenn es nkhl rnehr genùgend

l(orten im Stopel hol um olle Milspiehr zu bedienen

l(orlen mil srhroffiertem Miflelfeld

Wird eine dieser Korten ousgegielt, Iührtder Spieler normol weiler, soktrrge er

will oder konn.

Beendeler obersein Spiel und istdersrhrolfierie Seklornodr nirhtohgedcrkt,

so forderl der Spieler den nochlolgenden Spieler ou[: ,,Derk\ tu!" Der

nochfolgende Spieler muss niimlich unbedingt den Scklor rrril cinern

Doppelderker zuderken. lst ihm dies nirht môglich, nirnrnl er eirre l(orte vonr

Stopel und fiihrt normol fort.

lsldersrhroffierteSektorouchiehlnorhunbederkl sogehtes ingleicherWeise

on den niichÿen Spieler weiier. Dies geht solonge, bis der schroffierte Sektor

mit einem Doppelderker bedeckt wird oder ein [inderker on die Speziolkorte

ongelegt wird und dodurch den srhroffierlen Seklor unwirksom mochi.

k kommt vor, dos on beiden [nden der Xortensthlonge eine sokhe

Speziolkorte liegt. l(onn ein Spieler on keiner Seite onlegen, mus er 2 Korten

vom Stopel nehmen. Konn er on einer Seile onlegen, mus et nur I l(orte

nehmen

Ûbrigens: Jeder Spieler mus seine l(orten so in der llond holten, doss die

Mitspieler immu die genou Anzohl l(orlen eftennen kônnen.
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