
DOMINO DES VERS DE TERRE 

Le thème 

Les enfants construisent un réseau de dominos dans le but de construire un maximum de vers à plusieurs têtes. Chaque fois qu'un 
enfant parvient à compléter un ver, il marque autant de points que le ver a de têtes.  

Matériel 

 60 "dominos" en carton représentant des parties de vers (têtes et corps).  

 Vous devez aussi vous procurer un papier et de quoi écrire les scores.  

Pour commencer la partie 

Mélanger les dominos, faces cachées. Retourner un domino au hasard et le placer au centre de la table. Choisir le premier joueur. 

Le tour de jeu 

Tour à tour, chaque joueur pioche un domino au hasard et le place en respectant les règles suivantes:  

 Le domino doit connecter les dominos en place par au moins un segment (petit côté ou demi grand côté).  

 Le domino doit être connecté logiquement, les possibilités sont:  

o segment vide contre segment vide;  

o segment "tête" contre segment "corps";  

o segment "corps" contre segment "corps".  

 Le domino doit prolonger au moins un ver déjà en place (interdiction de connecter uniquement des segments vides).  

 Le domino ne doit pas créer un trou d'une seule case si cette case n'est pas entourée uniquement de segments vides. 
Illustration: 

 

Si le joueur ne peut pas placer le domino en respectant les règles de pose, il garde le domino devant lui et il pourra le jouer plus 
tard, lors de son tour, en plus de son domino pioché. 

Si, en plaçant son domino, le joueur termine complètement un ver, il doit l'annoncer immédiatement et marquer un point par tête 
qui compose le ver. 

Fin de la partie 

La partie se termine lorsqu'il n'y a plus de tuile à piocher. 

Le joueur qui a marqué le plus de points gagne la partie. 

Variante tactique 

Remarque: la règle ci-desus est mon interprétation libre de la règle originale. La règle originale n'impose pas de prolonger un ver 
déjà en place, et permet de relier immédiatement 2 têtes de vers. Elle simplifie le placement, mais ne favorise pas la construction 
d'une surface de jeu cohérente et de vers de longue taille. Voilà pourquoi je ne joue qu'avec ma proposition ci-dessus.  

 


