
2 ieux de lettres pour les
enfonts de 5 à l0 ons!

Règles du ieu



Le SCMBBLE@Junior répond ou
souhoil des ieunes enfonls qui
désirenl iouer ou SCRABBLE@.

ll conlient 2 ieux différents qui
vonl dislroire les plus ieunes, en
les fomiliorisont ovec l'olphobel,
de nouveoux mots et leur
orthogrophe. lls vonl égolement
opprendre l'ort des ieux de lellres
de ÿpe "Mols croisés", où les

mols s'entrecroisent, verticolemenl
el horizonlolemenl sur le ploleou
de leu.

Le ploleou de ieu o 2 foces. Le

côté bleu esl le ieu le plus simple
el s'odresse oux ioueurs de 5 ô 8
ons. ll est préimprimé ovec des

mots déià entrecroisés et choque
mol est illustré por un dessin. Lo

combinoison des mots et des
dessins oide les plus jeunes, r:on
encore fomiliorisés ovec
l'orthogrophe. lls peuvenl oinsi,
sons croinle de foire des erreurs
prendre une port oclive ou ieu.

Lo foce multicolore esl un ieu plus
éloboré. Les enfonls plus ôgés,
optes à lrouver leurs propres mols
êl oyonl une orthogrophe plus
sûre voni opprécier cette version
du SCRABBLE@, conlenonl so
propre méthode de comploge
focile et omusonle.

L'ensemble des leitres est utilisé
dons les deux ieux. Seules les leftres

blonches ne sont ulilisées que dons
le deuxième ieu. Les ielons, eux, ne
servenl que dons le premier ieu.

Réporiition des lettres. Obief du jeu:

ll s'ogit de couvrir les lellres du

tobleou ovec les mêmes lettres de

so moin. Les letlres doivent êlre
couverles dons l'ordre, en

commencont por lo Première
leüre d'un mol.
Choque ioueur qui lermine un

mot à son lour de iouer Prend un

ieton dons le "pot."
Quond lous les mots du Ploleou
sonl couverls, le ioueur oyont le

plus de ietons esl le gognonl.

Commenl iouer:
Le premier ioueur choisit deux de

ses lettres et les Ploce sur le
ploleou pour couvrir les mêmes

lettres. Au début du ieu ces deux

letlres peuvent être plocées soit
toutes les deux ou début d'un
mol, soil chocune d'elles ou début

de deux mols différents
Le ioueur prend ensuil€r deux

lellres du soc pour comPléler so

moin. Les loueurs Prennent des

lellres du soc à lo fin de leur lour
de foçon à touiours ovoir 7 lettres

devont eux (souf quond le soc est

vide en fin de poriie).
Le ioueur suivont (à gouche du

loueur qui vient de iouer) loue et
ploce deux lettres sur le Ploteou'
Les lellres posées doivenl touiours

l'être dons le bon ordre. Ainsi

pour poser lo lroisième lellre d'un
mol, les deux premières doivenl
déiô être sur le ploteou. En

iouont oinsi, choque ioueur termi-

nont un mot, prend un ielon.
Un ioueur peut bien sÛr, à son

tour de iouer conlinuer un mol

commencé, ou en commencer un

nouveou. Por exemple, un ioueur
peul commencer à couvrir le "O"
de oreille même si le "H" de

homme n'est pos encore Posé
(voir le tobleou).
Le ieu se poursuil dons le sens

des oiguilles d'une monlre. Un

ioueur doit touiours poser des

leitres quond il le peut, même si

ce n'esl qu'une seule. S'il ne

peui iouer, il peul en revonche

en perdont son lour chonger
deux de ses lettres por deux

oulres lellres du soc.

Jeu No 2

"SCRABBLE@ ARC.EN-CIEL"

Cette version du SCMBBLE@ est une

idée originole de Dovid PARLETT.

*Pour 2 à 4 ioueurs - De 7 ons

ei plus.

Préporotion:

Le ploteou de ieu est plocé sur lo
toble, foce multicolore visible'
Les ieions ne sonl Pos utilisés

dons ce ieu et le comptoge des

poinls esl foil sur le "cornet de

score" fourni dons lo boîte.

Les leilres sont plocées dons

le soc.

Les ioueurs prennenl 7 lellres
chocun el les plocent devont eux

foce visible, de telle foçon que

tous les ioueurs puissenl les voir.
Le ioueur le plus leune
commence.

A:9 B:2

E:12 F: I
l:5 J:l

C:2
G:.2

K:l

D:1

H:2
L:5

P:2

f:4
X:I

M:5 N:4 O:5
Q:1 R:5 S:4
U:4 V:l W:l
Y:'l 7:1 Bloncs:2

TOTAL: 84 Lellres

Jeu No I

"LES MOTS ET tES DESSINS"

+Pour deux à quolre ioueurs -
De5à8ons.

Préporotion:

Plocer le ploteou de ieu sur lo

toble, foce bleue visible. Tous les

ieions rouges sonl plocés d'un
côté du ploteou.
C'est le "pol."

Toules les letires à l'exception des
deux "blonches" sont mises dons
le soc.

Choque ioueur lire 7 lettres et les
ploce foce visible devont lui de
lelle monière que lous les

odversoires puissenl les voir.
Celles-ci représentenl so "moin."
Le ioueur le plus ieune
commence.

)



Obiet du ieu:

Le but du ieu est de former sur le

ploteou des mols horizontoux et

verlicoux. Des Poinls sont

ottribués en fonclion de lo foçon

dont les mots sont olignés sur le

ploleou (voir le choPitre

"Comptoge"). Lorsqu'il n'Y o Plus

de lettres. le loueur qui o le Plus

gros score gogne lo Portie.

Comment iouer:
Le premier loueur doit former

un mot de deux leitres ou Plus,

prises pormi les sePl de so moin

et les plocer sur le Ploteou,
horizontolement ou verlicolement
(iomois en diogonole). Ce Premier
mot doit obligotoiremenl recouvrir

lo cose cenlrole du leu, morquée

d'une étoile.

Comptoge:

Les poinls d'un mot corresPondenl

oux voleurs oddiiionnées des deux

coses enlouront ce moî. Lo voleur

de chocune des coses vorie en

fonction de so couleur:

Blonche: I Pt Bleue: 2 Pt

Verte: 3 Pt Joune: 4 Pl

Rouge: 5 Pf Rose: 6 Pt

Mouve: 7 Pl

Exemple l:

Dons cet exemple, le ioueur
morque I + I = 2Plscorle mot

qu'il o formé est encodré Por
2 coses blonches'

Le score de choque loueur esl

reporlé sur le "Cornet de score".

On uiilise une colonne Por ioueur'

Pour lerminer son lour, choque

ioueur prend dons le soc le même

nombre de lettres que celui qu'il o

ioué de foçon à ovoir de nouveou

une moin de 7 lettres'
Le ieu posse ou loueur suivonl,

dons le sens des oiguilles d'une
monlre. Ce ioueur doit Poser ses

leilres dons une seule et même

direction (verticolemenl ou

horizontolement) Pour foire un

nouveou mol (ou des nouveoux

mots). Ces letlres doivent ioucher

ou croiser celles déià en Ploce sur

le ploieou. Elles doivent iouiours

foire un mot comPlel et/ou foire

des mots comPlels ovec les lellres

odiocentes. Tout nouveou mot esl

pris en comPle, chocun de lo

I
monière décriie plus hout.
Dons l'exempl" .i-d.r.orr,
correspondonl à un deuxième
"coup" de ieu, seul un mol
complet esl complé.

Dons cet exemple, le ioueur mor-
quel +3=4ptscorlemot
"TAIE" qu'il o formé esl encodré por
une cose blonche et une cose verle.

Le ieu conlinue de lo même
foçon. A leur tour les ioueurs
peuveni créer de nouveoux mots:
*En oioutoni une ou plusieurs let-
tres à un mot déiù sur le ploleou,
pour l'ollonger ou le chonger.

*En ploçont un mot en ongle por
ropport à un moi existonl. Le

nouveou mot doit dons ce cos

utiliser une leltre du mol exislonl
ou lui oiouter une letlre (voir ex.:
2,3, et 4l,.

*En ploçont un mol en porollèle à

un mol déiù existont.

Dons ce cos choque lioison doit
former un mol complet. (voir ex.: 5).

lmportoni: Le score de choque
mol esl le totol des coses encod-
ronl ce mol, ou début et à lo fin.
Tous les mols formés por un

ioueur sonl pris en compte. Si un

ioueur forme plusieurs mots à son
iour de iouer, il odditionne les

poinls de chocun des mols.

Exemple 3:

Le ioueur qui o écrii "CHATS"
morque2+4--6plscor
"CHATS" esl encodré por une
cose ioune ei une cose bleue. De
plusil morquerol -f 2 =3pts,
cor il o rollongé "MOT" en
oiouionl un "S." Le nouveou mot
esl encodré por une cose blonche
el une cose bleue. Ce ioueur
morquero donc un totol de 9 pts.



Exemple 4:

Le ioueur qui o écril "TOlT" mor-
que 2 + 3 : 5 pts cor "TOIT" est
encodré por une cose bleue et
une cose verte.

Les leilres une fois posées ne peu-
vent plus êlre bougées. Les letlres
blonches remplocent n'imporie
quelle lettre de l'olphobet.
Quond un icueur utilise une lellre
blonche il doit définir quelle lettre
celle blonche remploce. Une fois
définie cette lettre ne pourro plus
être modifiée pendont le resle de
lo portie.

Un ioueur, à son lour de iouer,
peut décider de chonger une ou
plusieurs lettres de so moin. Dons
ce cos, il ne pose oucune lellre
sur le ploteou. Pour ce foire le

ioueur retourne sur lo toble les

lettres qu'il souhoile chonger,
prend le même nombre de lettres
dons Ie soc ei remet ses onci-
ennes letires dons le soc.

Un ioueur ne pouvont pos foire de
mol ou ne voulont pos iouer, peut
posser son tour. ll ne morquero
pos de poini.

Le ieu continue iusqu'à épuise-
menl de lo pioche et iusqu'ô ce
qu'un ioueur n'oil plus de lellres
dons so moin ou que les joueurs
ne puissenl plus iouer.

Le gognoni est le ioueur oyont le
plus de points.

Utilisotion du cornel de
score

Choque ioueur note le score de
son tour sur lo portie blonche des
coses et noie son sous-lotol dons
lo portie grisée. Les points de
choque iour sont nolés dons l'or-
dre et verticolemenl.

Exemple:

Dons cet exemple, le ioueur qui
écrit "TUBE" vo morquer 2 + 4 =
6 pls cor "TUBE" est encodré por
une cose bleue et une cose ioune.
ll morquero oussi 2 + 3 = 5 pts

cor "EU" esl encodré por une cose

bleue et une cose verte. Au lotol,
il morquero donc I 1 pls.

Lo seconde est de iouer en se

ropprochont des quolre coins du

tobleou où lo voleur des coses esl

lo plus importonte. Ainsi, un moi
de deux lellres ou milieu du
tobleou morque 2 poinls, olors
que le même mot plocé en cours

de ieu, ovec une lettre dons un

coin peul voloir I2 points. (voir

ex.: 6 el 7l

Exemple 6:

Dons cel exemple, le ioueur qui o
formé "ENVIE" morque 3 + 6 = 9
pts cor "ENVIE" esl encodré por
une cosê verte el une cose rose.

Exemple 7:

Dons cel exemple, le loueur qui o
formé 1'CET" morque 5 + 7 = 12

pts cor "CET" esl encodré por une

cose rouge el une cose mouve.

Nombre de
points de
choque coup-

Sous-totol des
poinls ou fur el
à mesure du jeu

14+4=8/
I + 3 ='lll
ll+5=16..)

Sfrofégie:

ll exisle deux monières de foire un
bon score.
Lo première est de foire plus d'un
mot à choque tour (voir ex.:5) cor
on odditionnne les poinls de
choque mot.

Exemple 5:

Agnèr 3illes Pierre Morie
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