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adorateurs (orrompus de Sobek, vous acheminànt vers une mort violente dans le ventre dJt;i#üff;il,"
préféré de (léopâtre, son cro(odile sacré ?
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f, fizeJr, 
le nez du Grand sphinx vient de tomber et (éopâtre est r [e ! poft des Architectes a demandé à ses membres d'unir leirs efforts uveau

près d'Alexandrie. En dépit d'une intense compétition, le chantier p is quer
Des rumeurs (ourent au sujet de réunions clandestines entre ceitains de vos confrères et des membres de sociétés

<ulptures â e, font leur apparition dans divers
ez-vous de t le plus riche de tout le Royaume
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M,ATtrRItrL
A l'intérieur de la boîte, vous trouverez :

. (e Livret de règles

' 5 Planches cartonnêes à défaire :
Pyranrides de corruDtion Aide cie jeu
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Les Jardins du palais

MIS< <N »LÂ<<

Et la boîte de jeu... Ne la mettez pas de côté pour I'instant, vous en aurez besoin pour préparer la partie !

':.

a

L'Esplanade des 5phinx

,1 a

. Une (arrière (ontenant les éléments de construction suivants :

9 Murs avec leurs
colonnes
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,11 <artes Personnages, tous "corrompus"

3 cartes doubles pour chacune des Ressources standard (ces cartes
doubles représentènt des artisans corrompus ou des matières volées)

r-tt-'-
+'aq

lx
5 cri bes

w.

8x
iro nr pe -l'oe r I

Z Montants de pot'te

' Dans l'emballage d'origine de la
(arrière se trouvent également :

- l0 Statues d'Anubis (2 par joueur)

- 1 Figurine représentant (léopâtre

. Vous trouverez en dessous de la Carrière, dans un thermoformage

de couleur sable :

- Un paquèt de ll0 cartes (omprenant :

75 cartes de Ressources standard

;
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de taille de (arrare pré<teux

25 <artes de Ressources "corrompues"
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Les Amuletles de corruption (89 amulettes)
et les Plarchands O, 1r1;t (15, soit 5 par joueur)

Le Trésor du Pharaon
(108 Talents - 32 x 1,

3l x),14 x 5

et 20 x 10)

'o

l'

\.i_

)

. 5 dés "Grand Prêtre"

. 5 Pyramides de corruption :

Une par joueur. Elles servent à cacher les Amulettes de corruption

accumulées durant la partie. (haque joueur a le droit de regarder

au (ours de la partie le nombre d Amulettes de corruption qu'il

a engrangée5.

' 5 aides de jeu

Retirez de la boîte les 5 planches (artonnées, la (arrière avec son (ontenu, le paquet

de cartes, les dés, les Pyramides de corruption ainsi que les 5 aides de jeu.

Retournez maintenant la boîte vide (à I'exception du thermoformage), de sorte

que le fond de boîte se trouve sur le dessu5 ; placez-la au centre de la

table. Posez lesJardins du palais sur la boîte et po5itionnez I'Esplanade

des Sphinx en face du côté de la boîte où est dessinée la porte Q.
Placez les dés du Grand Prêtre, face blanche visible, en bordure de

I'Esplanade des Sphinx, et pla(ez I'Autel du Grand Prêtre comme

indiqué en face de I'esplanade S. Au cours de la partie, chaque

fois qu'un dé montrera le symbole du Grand Prêtre sur sa face

visible, il sera déposé sur I'Autel du Grand Prêtre.

Placez la (arrière et 5on contenu de sorte qu'elle soit facilement

accessible à I'ensemble des joueurs @. Placez la figurine de
(léopâtre sur sa position de départ au dêbut de I'Esplanade des

Sphinx @. Laissez les autres êléments de la (arrière à leur place.

5i vous jouez pour la première fois, défaites soigneusement les

éléments de l'4osaïque sacrée. Mélangez-les et empilez-les de

façon aléatoire dans la (arrière, là où la figurine de (lêopâtre

et les statue5 d'Anubis étaient initialement stockées @. Mettez

les statues de côté. À partir de maintenant, une fois la partie

terminée, rangez-les de préférence dans le thermoformage au

fond de la boîte plutôt que dans celui de la carrière où elle:
étaient stockées initialement.

" r, 
tas à côré du plateau de jeu @. Défaites maintenant les Marchands

î, i', 
du Nil ainsi que les talents. Placez ces talents en piles de valeurs (roi5sante5,ùi. 

face visible, à côtê de I'Esplanade, de sorte qu'ils soient fa(ilement a((essibles

à I'ensemble des joueurs S). (es talents (onstituent le Trésor de (léopâtre 
;

ils seront utilisés pendant le jeu pour couvrir d'or les ar(hite(tes en récompense

de leur audace ar(hite(turàle à chaque fois qu'ils construiront des éléments du palais.

Donnez à chaquejoueur une aide dejeu, une pyramide de corruption et deux Statues

d'Anubis à sa couleur. (haque joueur reçoit ensuite 3 Marchands du Nil ainsi que 5 Talents

d'or @. Les Marchands doivent rester visibles de tous pendant toute la partie, tandis que I'or

est placé en pile devant chaque joueur, face cachée.

Maintenant, prenez les cartes et mélangez-le5 aprè5 avoir écarté la carte promotionnelle. Distribuez 3 cartes,

face cachée, à chaque joueur @.
Partagez le paquet de cartes en deux pile: égales et retournez I'une des moitiés face visible, tandis que I'autre reste face

cachée. Mélangez ensuite le: deux piles pour créer une pioche dans laquelle il y aura une alternance de cartes face visible

et face cachée . Prenez les 5 premières (artes de cette pioche et placez-les côte à côte, sans en changer I'orientation (les

cartes fa(e visible restent face visible et les cartes face cachée restent face cachée). (es 3 cartes (ainsi que celles qui le:

re.ioindront plus tard dans la partie) (onstituent le Marché @. ('est là que les ressour(es nécessaires à la construction

seront obtenue5 pendant la partie.

Vous êtes maintenant prêts à commen(er le ieu.
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bUT DU JT-U
Votre objectif est de devenir l'architecte le plus riche du royaume, en (onstruisànt les éléments les plus

magnifiques et les plus rentables du nouveau palais de Oéopâtre.

Étant donné l'intense compétition qui règne entre le5 éminents membres de la Société des Architectes,
vous serez souvent tentés, pour parvenir à vos fins, de faire appel à des personnages de bien sombre
réputation, ou bien en(ore de négocier quelques matières premières d'origine douteuse.

(-ependant, si ces pratiques immorales peuvent vous permettre de rester en course pour votre objectif
final, il vous faudra ausi.et Payer le prix: à chaque fois que vous y aurez re(ours, ilious faudra giiser
sous votre pyramide, à l'abri du regard de vos adversaires, quelques amulettes de corruption a l'ettiqie
du dieu crocodile Sobek.

Lorsque (léopâtre visitera enfin son tout nouveau palais, à la fin de la partie, le plus corrompu des
Architectes sera capturé.sur-le-champ et jeté en pâture à son crocodile sacré'!(e n'est qr,rlort
que le plus riche des Architectes survivants sera déclaré vainqueur et pourra savourer sa victoire.

Ltr TOTJR Dtr JT-U
Le joueur qui possède le plus de rêférences égyptiennes (par exemple un nez aussi élégant que celui
de (léopâtre, un crocodile momifié, ou une bibliothèque complète èn hiéroglyphes) doÉute la partie.
5inon, c est le plus jeune qui commence. Le jeu se déioule ensuite dans le r.ni hoirir., joueul aprcs
joueur, jusqu'à ce que les conditions de fin de partie 50ient réunies.

Lors de son tour, un joueur DO|T réaliser une (et UNE SEULEMENT) des deux actions suivantes :

Yl'tr<È L< À{Ax<u<
Le joueur doit choisir l'une des colonnes de cartes (que l'on appellera un étalage) et en ajouter
toutes les cartes à sa main.

5i le joueur possède alors plus de l0 cartes en main, il doit :

50lT défausser les ca la pile de défausse (pour ne
garder que I0 (artes ioche du marché, et-ajouter
I Amulette de <orrup

50lT <onserver T0UTES ses cartes, et ajouter dans sa pyramide I Amulette
de <orruption pour (HAQUE (arte en main au-delà de 10.

Le joueur doit ensuite remplir chacun des 3 étalages, en piochant es (àrter de la pioche
et en en plaçant une dans <haque étalage du marché, selon son c changer l'orientation
(les cartes qui sont face cachêe dans la pioche arrivent face cac étalaies et celles qui
sont face visible dans la pioche rettent face visible sur les étalages). ll est obligatoire de rajouter
de la sorte une et une seule carte par étalage, en les superposant de façon que toutes les cartes
restent partiellement visibles de tous les joueurs.

Lorsque la pioche estépuisée, formez une nouvelle pioche à laide des <artes de la défausse, en
utilisant la méthode de mélange présentée lors de la préparation du jeu (moitié des carte: iace
visible et moitié face cachée).

b.



VISIT<È LA <AÈÈI«È<
La visite à la (arrière permet au joueur de bâtir un ou plusieurs éléments du palais lors de ce tour.

Pour construire un élêment de palais, le joueur doit :

2

)

Défausser une combinaison de cartes Ressources et/ou Marchands du Nil correspondant à celle
requise pour la (onttru(tion de ltlément de palais choisi (il est possible de poser une combinaison
avec des ressour(es en excédent); les Marchands du Nil ainsijoués sont retirés dujeu pour le reste
de la partie.

Prendre l'élément correspondant dans la (arrière et le placer sur l'emplacement réservé à cet
effe.t sur le chantier du palais ; lorsque plusieurs emplacements sont valides, le joueur choisit à
quel endroit il veut ériger cet élément ; s'il le souhaite (et s'il en a la capacite), le lou.ur f.ut
décider de bâtir au (ours du même tour plusieurs éléments du palais (qu'ils soient diffe renis ou
de même nature).

Le joueur reçoit alors la récompense correspondante, en Talents d'or, telle qu'indiquée sur lhide
de jeu. S'il a construit deux éléments du palais dans le même tour, il reçoit 2 Talents
supplémentaires ; et s'il en a construit 3 ou plus, il reçoit 5 Talents supplêmântaires. (ette
rêcompense e:t placée devant lui, face cachée, à lhbri du regard de ses adversaires.

Ensuite, po.ur chacune des six catégories d'éléments du palais dont la (onstruction serait complètement
terminêe (les Sphinx, les 0bélisques, le Trône et son iiédestal, les Montants de porte, les Murs ou la
Mosaïque sacrée), avancez (léopâtre d'une (ase en direction de la Porte du palais. Si Cleopatre
arrive sur la 5è" case de son allée, aux portes du Palais, la partie prend immédiatement fin.

Jetez les dés du Grand Prêtre dont les faces sont en(ore blanches. Placez chaque dé dont
le résultat indique le symbole $ sur llutel du Grand prêtre. Aussitôt que les 5 dés
re(ouvrent l'Autel du Grand Prêtre, organisez une offrande (page 5).

7
Le.s.cartes Personnage, dont les effets sont détaillés dans la section "les Adorateurs de Sobek,,, page 9, peuvent être
utilisées A T0UT MOMENT pendant le tour du joueur, qu'il ait décidé de visiter le Marché ou la (arrière, et (e même
si ces cartes viennentjuste d'être piochées.



OFFÈAN»<' AU (ÈAN» PK<TÈ<
Suite à une visite de la (arrière ou à l'utilisation d'un Scribe, si les 5 dés présentent le symbole
"Grand Prêtre" face visible, une offrande au Grand Prêtre est immêdiatement organisée.
(haque joueur prend secrètement dans sa main le nombre de Talents dbr qu'il souhaiie offrir.
Lorsque tous les joueurs sont prêts, ils révèlent simultanément leur offre :

Le joueur le plus généreux (celui qui a misé le plus) retire de sa pyramide 3 Amulettes de corruption
et les replace dans la pile d'Amulettes à côté du plateau de jeu. 5'il en possédait moins de 3, il retire ce qu,il possède.
Le deuxième joueur le plus généreux reçoit une Amulette de corruption et la place dans sa pyramide;
le troisième joueur reçoit 2 Amulettes, le quatrième en reçoit 3 et le cinquième en reçoii 4.

En cas d'offres de valeur égale, les joueurs appliquent la récompense ou
pénalité liée à leur rang. Par exemple, deux joueurs ayant fait la meilleure
offre à égalité retirent chacun 3 Amulettes de sous reur pyramide de
corruption, tandis que le joueur suivant, automatiquement (onsidêré
(omme troisième, devra ajouter 2 Amulettes dans sa pyramide, etc.

SFFKANb{
Àu <kÀN» Fk<Tk<

I se défaussea. @€àG
2 reçoit @
3 reçoit @$4 reçoit O0O5 reç"it Gù@@@

r-§T! DL LA Itr
La partie prend fin aussitôt que Cléopâtre termine son inspection en atteignant la cinquième case de son par(ours.
(eci arrive dès lors que 5 des 6 catégories d'éléments du Palais ont été totâlement construites.

À ce moment, chaque joueur se défausse de la totalité des cartes qu'il possède en(ore en main et ajoute sous sa pyramide
une Amulette pour chaque (àtt€ « Ressour(e (orrompue , ou ,, peisonnage (orrompu » ainsi défaussée.

(haque joueur soulève maintenant sa Pyramide afin de révéler les Amulettes de corruption qu'il a accumulées durant
la partie. (haque joueur place ensuite I Amulette de corruption sur chacune des caserdeJardins dans lesquels ila pu
ériger un Sanctuaire à Anubis, comme indiqué en page 9 (y compris sur la case où il avait âepose sa Statue d'Anubis).

Les joueurs font alors le décompte des Amulettes de corruption leur restant. Le joueur po:sédant le plus d'Amulettes
(ou les joueurs s ily a égalité du plus grand nombre d'Amulettes) est jeté en pâture aux crocodiles sacrés de qéopâtre
en raison de sa forfaiture. Dans le cas exceptionnel où aucun des joueurs ne posséderait d'Amulette de corruption,
aucun Joueur ne serait sacrifié pour nourrir les crocodiles I

Les survivants reçoivent 3 Talents supplémentaires pour chaque Marchand du Nil restant en leur possession, puis font
le compte de leur fortune totale.

Le joueur le plus riche parmi les survivants est déclaré vainqueur.

En cas d'égalité à la première place, c est, parmi les ex aequo, le joueur qui possède le moins d'Amulettes de corruption
qui remporte la partie.
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La (arrière <ontient tous les éléments du palais qu'il est possible de construire. [aide de jeu résume pour <hacun le coût de

(onstru(tion de chaque type d'élêment ainsi que le nombre de Talents d'or obtenus en récompense.

Les différents éléments sont:

/vtuk, AY<< L<ukt <OLONN(9 rs,
(oût de constru(tion

ecom ensa:3 Talents
+ I Talent pour chaque case

de MosaTque sacrée en (onta(t

ave( (et élément de mur.

[e5 00105 0e cnaque fiuI oolv€Ill

t»'HINX ro, (oût de construction

ee* p**ç*:2 Talents Pour

le 1er Sphinx de chaque Paire,

5 Talents pour celui situé en face.
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à côté de chaque Sphinx
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les Sphinx sont
toujours construits

dans le même ordre.

Pl<»<tTAL rtr
(oût de construction

,li v' ' a-

2 Marbres

Récompense :

12 Talents chacun

Étre alignés avec les repères

en forme de diamant bleu...

...de sone que

l'on puisse placer

3 murs sur chaque

Ia construction d'un mur
rapporte un talent

supplÉmentaire pour

chaque case de mosalque

dont il est voisin.
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(oût de (onstru(tion
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(oût de (onstruction

iililr::'::,,.::,, 
"

12 Talents chacun

Mur +1

(oût de construction

! j .,;' '..

* tr
1 ÿ *,È: :"it
i,=.::l;@i

1 Pierre 1 .rvlarbre 1 Lapis Lazuli

I

,. i,-1.!.1: l sois 1 Marbre 1 lapis Lazuli

â--

*

Placement de la porte
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2 Artisans

e{*rr;::r:* :4 Talents + I Talent pour chaque case de palmier
recouverte * possibilité d'ériger une Statue d'Anubis si un
5anctuaire est ainsi formé.



si le joueur choisit
d'g placer une

de ses statues
<oNrTutk< UN tAN<TuAlÈ< lJn espace libre peut êtle

transformÉ en scantuaire

Lorsqu'un joueur place un élément de Mosaïque sacrée à I'intérieur des Jardins

du palais, de façon à <onstituer une surfa(e fermée à I'intérieur de laquelle I . .

mais il est parfois possible d'en réaliser de beaucoup plus grands en {onction G
des compétences des joueurs, dès lors qu'ils peuvent démontrer qu'aucun des

éléments de Mosaïque sacrée restant à construire ne peut prendre place dans I'espace ainsi formé.

Aussitôt qu'un Sanctuaire est formé, le joueur qui I'a créé peut choisir, en option, d'en réclamer la propriété en y plaçant une de ses Statues

d'Anubis. (5i un joueur ne réclame pas la propriété d'un sanctuaire au moment de sa formation, aucun autre joueur ne pourra réclamer la propriété

de ce sanctuaire plus tard dans la partie).

A la fin du jeu, lesjoueurs possédant un ou deux Sanctuaires pourront se purifier et perdre une Amulette de corruption pour chacune

des cases des Sanctuaires sous leur contrôle.

À chaque fois qu'un élément de Mosatque sa(rée est (onstruit,

ily a lieu de vérifier dans la carrière que l'élément de MosaÏque

sacrée du dessus de la pile peut être placé dans les espaces

encore disponibles. 5i ce n'est pas le cas, défaussez-le

immédiatement. La nouvelle piè<e ainsi révélée est vérifiée à

son tour (et défaussée si elle ne peut pas être (onstruite) et(.

5i ceci conduit à vider totalement la pioche de MosaTques

sa(rées, avan(ez (léopâtre d'une case <omme indiqué à l'étape

2 du tour de jeu.

...aucune des
pièces restant
à construire
ne peut g être
placée.

mais ceci est seulement
possible si...
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îLtrs ADOx,ATr,URs Dtr sobtrK
onze personnages (orrompus (2 Mendiants, 2 (ourtisanes, 2 Ambassadeurs, 2 Scribes, 2 (ontrebandiers et I Vizir)

pourront vous offrir leurs services au (ours de la partie. (es personnage5 peuvent être recrutés de la même manière

que les (artes Ressour(es, en visitant le Marché.

Faire appel à ces personnages n'est pas sans danger puisque tout ioueur y àyant re(ours re(evra une pénalité, sous forme

d'un nombre d'Amulettes de corruption, liée au pouvoir du personnage. (es (artes Personnage peuvent être utilisées

à n'importe quel moment pendant votre tour, même si vous venez de les recevoir. Pour jouer une (arTe Personnage,

défaussez-la simplement dans la pile de défausse des (artes Ressources du l'4arché, appliquez le pouvoir du personnage

et payez son (oût en ajoutant le nombre d'Amulettes de corruption (orrespondant dans votre oyramide de corruption.

L<' M(N»IANT'
Pênalité : 2 Amulettes de (orruption

Pouvoir: (hacun de vos adversaires doit vous donner, selon son choix, 2 Talents d'or ou une (arte Ressource

standard (Artisan, Pierre, Bois, Marbre ou Lapis Lazuli). ll est interdit de donner une (arte Ressource

« corrompue r. Parfois, le <hoix de vos adversaires sera limité, voire forcé. Dans l'hypothèse exceptionnelle

où un adversaire ne pourrait donner ni carte Ressource ni Talents d'or, il doit alors montrer son ieu à

celui qui a joué le Mendiant pour prouver sa bonne foi.
1GD
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L<t <oukflrAN<t
Pénalité : I Amulette de corruption

Pourroir:Jouez cette (arte pour récupérer la carte de votre choix dans la pile de défausse. Vous n'avez

pas à indiquer à vos adversaires quelle carte vous avez choisi de prendre.

L<t A,\ABArrA»<Uk,
Pénalité : Variable (voir ci-dessous)

Pouvoir': Vous pouvez demander des Ressources standard aux adversaire: de votre choix. Pour chaque

carte Ressour(e que vous a((eptez, I'adversaire qui vous la cède vous donne également I'une de ses

Amulettes de corruption, que vous ajoutez dans votre pyramide. Notez bien que vos adversaires ne

sont pas tenus de vous proposer les cartes que vous souhaitez, et que vous n'êtes pas non plus obligé

d'accepter les ressources qu'ils vous proposent.

L<' ,<XrB<t
Pénalité :2 Amulettes de corruption (ou zéro)

Pouvoir : Pour 2 Amulettes de corruption : Au lieu de construire l'élément de Mosaïque sacrée

prêsent sur le dessus de la pile dans la (arrière, vous pouvez construire celui de votre choix. Vous devez

bien entendu disposer de la combinaison de ressour(es nécessaire pour (ette constru(tion.

3fD Pour 0 Amulette de corruption : Au lieu de cela, si la pile de Mosalques sacrées est vide ou si vous le

souhaitez, vous pouvez défausser le Scribe, sans recevoir d'Amulette de corruption. (ecivous permet alors de changer

la face visible de I'un des dés du Grand Prêtre. À votre choix, vous pouvez soit faire apparaître le symbole du Grand

Prêtre sur un des dés en(ore vierges et le placer sur I'Auteldu Grand Prêtre afin de favoriser (voire de déclencher,

s'il s'agissait du dernier dé manquant) une offrande ; soit, au contraire, enlever un des dés déjà pré:ents sur I'Autel,

en le retournant vers une de ses faces vierges afin de retarder l'échéance d'une offrande.

Attention : (omme tous les personnages, le Scribe ne peut être joué que pendant le tour du joueur qui le possède

et ne peut donc être utilisé pour empêcher un autre visiteur visitant la (arrière de déclencher une offrande immédiate.

Par ailleurs, tout Scribe gardé en main en fin de partie coûte une Amulette de corruption à son possesseur, comme

toute autre carte de Personnage ou Ressource « corrompue ».

L<' <ONTÈ<BAN»I<È'
Pénalité : I Amulette de <orruption

Pouvoir : Jouez cette (arte à la fin de votre tour si vous disposez de plus de l0 cartes en main.
(eci vous permet alors de (onserver, à la fin de ce tour, T0UTES les cartes excédentaires pour seulement

une Amuleite de corruption.

L< VIZIÈ
Pénalité : Variable (voir ci-dessous)

Pouvoir : Jouez cette (arte pour piocher les 5 premières cartes de la pioche du Marché. (onservez celles

que vous souhaitez et défaussez les autres. Ajoutez dans votre pyramide une Amulette de corruption

pour chaque (arte (onservée. Vos adversaires ne sont pas tenus de connaître la nature des (artes

conservées et défaussées.
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