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Un Jeu de Sociéré pour Deux d Quofre Joueurs
à porfir de I Ans

Confenu de la boîte
Ploteou de feu
I Roulene
6 monstres morins
5'equins
6 poulpes
6 douphins

'l 2 boieoux
l2 voiles

Z morceoux de montogne gris
I2 morceoux de colline verts
l8 morceoux de oloine iounes
Soit, ou totol, 3Z'morceàux d'île

48 membres des tribus otlontes
(12 rouges, l2 bleus, 12 iounes et
1 2 verts)

But du ieu
Conduire votre tribu d'Atlontes, dons so fuite
oudocieuse de l'îe moudite d'Atlontis, iusqu'oux
lles de Coroil voisines, où elle sero en sécurité. Le

gognont sero le ior.,eur qui ouro réussi à foire
s'échopper le plus grond nombre d'Atlontes, ô lo
frn de Io portie.

lnsfallofion du ieu
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a.-. fi I a stn tour de iouer, le loueur pourro déplocer ses

re
*: I .ié"1"..: un Ationie de deux coses et un boteou d'uneÿ,=-- I oecicce: un Aiionle de deux coses eT un DoÎeou o

étÿ | .oi". li pe,.;'ionc à choque tour monoeuvrer des

1 Y--/ | bot"ori ou déplocellei Atlontes selon n'importe

l'Atlontis (Figure I).

( -- i I quelle combinoison (Figure 5).
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Bateaux atlontes
Le ioueur pourro foire posser un Atlonte d'un morceou
de i'île sur un boteou, si ce dernier occuPe une cose
VOISINE du mor.eou de l'fle. On pourro emborquer
trois Atlontes moximum sur un boteou. Les Atlontes

Contrôle des boteaux
U-, io-eur conii'ôlerc un boieou si ses hommes sont en

rnc:cr':é à bori. Por exemple, un ioueur Pourro
céclcce. un boieou si un de ses Ailontes se trouve à

bord. Mois, si deux Atlontes d'une outre tribu y
emborquent, il perdro le contrôle du boteou.

Contrôle commun des baîeoux
Les Atlontes oourront s'emborquer sur N'IMPORÏE
QUEL boteoL, s'il y o de lo ploce à bord. Si un

boteou contient deux ou trois hom,'nes opportenont
tous à des tribus différentes. les ioueurs concernés
ccr"ôle.cni en commun le boteou. N'importe lequel
: e:::e eux pourrc donc (à son lour de iôuer) déplocer

Monlogôes
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5. Avont de cornmencer à iouer, on devro disposer
outour de l'île un cerToin nombre de boTeoux, en

Pour commencer



le boteou dons le sens qu'ii vo-c::. ,:=:c.s que ie
boteou o quitté Atlontis, le bul est d'omener les

possogers en sécurité dons les lles de Coroil, situées
oux qÙotre coins du tobleou de ieu,

hcrnnres ne oourront débo
trouve ,r. ld co.e morne s de
coroil rose c:o:éoecni les lies Ce Co':'.. Foire
déborquer'un hJ=--'e équ;vc-- à s= céclccer d'une
.or". Ùn" fois è t=::=, l=! A'':-'e. ievroni y resier.
Comme on l'o vu, .e. A'c-':s oeuveni souter d'un
boteou à l'oul'e. Lc:::'',r. cc,eou bouche le possoge
à un outre. Ies ocssc:ers courront souier d'un boteou
À l'àutre, ,, ."r'"=rr.""cieoux sont sur des coses
voisines (Figure 7).

A= Dépiocerent o"un boleou d'une cose mortne
B = Scut J'un Ai cr'e d'ur boleou à l'outre
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Soit 3 coses cr'c':

Nageurs atlonles
Un i-oueur ne pourro déplocer un nogeur que d'UNE
CASE MARINE A LA FOIS, à son tour de iouer. Les

Atlontes devienneni des nogeurs:
1 , En plongeont d'un morceou de terre dons une cose

rnonne volslne/
2. En soutont d'un boteou sur le même cose morine, ou

s'il n'y o plus de Ploce
de l'île s'engloutit.

ons lo mer ou ùutent por
sser immédiotement à une
ue nogeurs), mois doivent

rlo
e que

UN

nogeur.

Englouîissement
(Engloutissemenl des
Ceci constiiue lo seco d'un ioueur'.

les ploines
ntognes. Un
Ce colline vert

ni

lus
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Svmboles de lAtlantis
A-u dos de choque morceou d'île figure un symbole,
qui sero dévoilé lors de son engloutissement. Choque
symbole o un sens différent:

l. Monstre morin: Plocez un monstre morin sur lo

2. Requin:

3. Poulpe:

5. Boteou:

cose morine recouYerte
ouporovont por le morceou
d'1e englouti.

Plocez un requin sur lo cose
morine recouverte ouporovont
por le morceou d'île englouti.

Plocez un poulpe sur lo cose
mo rine recouverle ouporovont
por Ie morceou d'fle englouti.

Plocez ,n ,orpr,n sur lo cose
mo rine recouverTe ouporovont
por le morceou d'île englouti.

Plocez un boteou sur lo cose
morine recouverte ouPorovont
poi'le morceou d'île englouti.

Si le symbole est un tourbillon,
tous les monstres morins,
re(uins, poulpes, douphins,
boteoux (vides ou occupés) ou
ncqeurs se irouvont sur une
CA"SE MARIN E quelconque
voisine de lo cose découverte
por le morceou d'fle englouti
seront osoirés dons le iour-
billon, ei'donc retirés du ieu.

6. Tourbillon:



â*ætx marins de lAtlantîs
Morrstres morins
Lorsque l'on omène un monstre morin sur une cose
morine occupée por des nogeurs et/ou un boieou (vide
ou occrrper, ces nogeurs ou ce boteou seront
immâiioternent dévorés. On ôtero leurs restes du
tobleouet les retirero du ieul Le monstre morin ne
bougero plus, iusqu'à ce qu'on le déploce à
nouveou-à I'oide de lo roulette.

A ROULETTE

Llntérieur du cercle de lo roulette est divisé en six

ceci oermettro ou ioueur oui o foit tourner lo roulette
de Jéplocer UN Jes l."qrln, présents sur le tobleou de
2 coses morines. Sile chiffre est suffisomment élevé

! Plong*n d'un monstre morin

Déplocement d'un requin de 2 coses O
Fin de la par'îie
Lo portie prendro fin dès qu'un ioueur ouro omené
tou's ses Àtlontes survivonti en sècurité sur les lles de
Coroil. LE GAGNANT SERA LE JOUEUR
COMPTANT LE PLUS DE SURVIVANTS SUR LES
ILES DE CORAIL.

Devised ond invented by
J ond C Courtlond-Smith


