Y18
o De 2 & 4 joueurs, & partir de 4 ans

HOP LES GRENOUILLES !

Aide tes grenouilles & se frayer un chemin parmi tous les nénuphars
pour rejoindre le milieu de I'étang !

Contient:
1 étang, 6 nénuphars, 8 grenouilles

Mise en place :

1. Place les 3 nénuphars de petite, moyenne et grande taille autour de I'étang. Plus les
joueurs sont expérimentés, plus ils peuvent placer les nénuphars loin de I'étang.

2. Chaque joueur choisit 2 grenouilles de la méme couleur.

3. Avant de commencer d jouer, les joueurs peuvent s'entraiiner & faire sauter les grenouilles
en appuyant & |'arriére de celles-ci.

4. Le premier joueur qui réussit & sauter successivement sur les nénuphars de petite,
moyenne et grande taille, et enfin au milieu de I'étang a gagné!

Comment jouer ?

L'objectif du jeu est de faire sauter les grenouilles successivement sur le grand, moyen et
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pefit nénuphar, avant de rejoindre le milieu de I'étang.

Le plus jeune joueur commence la partie. Chaque joueur a droit & 3 essais pour faire sauter
sa grenouille sur un grand nénuphar. Aprés 3 essais, c’est au joueur suivant de tenter sa
_Ance.

Lorsqu’un joueur parvient & sauter sur nénuphar, il a droit & 3 nouveaux essais pour aller
sur un autre nénuphar. Lorsqu’un joueur parvient au milieu de I'étang, il a droit & 3
nouveaux essais pour faire sauter son autre grenoville.

Le premier joueur qui parvient & faire rejoindre le milieu de I'étang & ses 2 grenovilles
gagne la partie |

Variante :

Tous les joueurs jouent en méme temps. Chaque fois qu’un joueur atterrit sur un nénuphar, il
gagne le nombre de points inscrit sur celui-ci. Le premier joueur & atteindre 25 points a
gagné !



