
Blaireau Cutot
Le jeu de mémo à roconter

Pour 2 à 5 joueurs à portir de 4 ons

Contenu

5 p[onches Histoire
ovec deux itlustrotions

40 cortes illustrées
1 pion Btoireou Cutot
1dé

Btoireou Cul.ot port en voyoge, à [o recherche d'histoires.
Qui mémorisero où se cochent ses omis et se souviendro
de leur histoire pol.pitonte ?

But du jeu
' e joueur qui ouro gogné te ptus de cortes oprès s'être

\-ouvenu des personnoges cochés à côté des plonches
Histoire remportero [o portie.

Préporotion
Alignez les grondes plonches Histoire les unes à côté des
outres sur Lo tobLe. Choisissez [e nombre de coiles ovec
[esquettes vous ottez jouer (por exempte, 20 pour une



portie courte). Mél.ongez-l.es bien et posez to pite à côté,
foce cochée. Gordez égotement Bloireou CuLot et te dé à
portée de moin.

Le jeu
Le plus jeune joueur commence. Lo portie se poursuit
dons [e sens des oiguittes d'une montre. Quond vient son
tour, [e joueur pioche une corte, [o montre oux outres, puis
lo pose, d'obord foce visib[e, à côté d'une iltustrotion ou
choix des plonches Histoire l[ onnonce à voix houte ce
qu'il. voit et roconte une histoire mettont en scène à [o fois

['illustrotion de Lo pLonche et cetLe de [o
corte retournée.

Ette peut ressembler, por exempte, à ceci :

" ll. foit très choud. Un [ong onimo[ à royures,
portont des [unettes, vo à Lo piscine. Mois
cet étourdi o oubl.ié son moiLlot de boin ! "
Le joueur retourne ensuite [o corte sons [o
chonger de ptoce, cette fois-ci foce cochée.
Retenez bien ['histoire et ses personnoges.
C'est mointenont ou tour du joueur suivont

Lui oussi retourne une corte, [o pose d'obord foce visibte -
à t'extrémité d'une plonche encore [ibre, onnonce ce qu'iL
voit, invente une histoire, puis retourne [o corte. Le jeu se
poursuit oinsi jusqu'à ce qu'iI y oit une corte à côté de
choque iLLustrotion des cinq ptonches.



Chocune des cinq plonches Histoire montre deux rllustrotions, ô côté desouetles est
mointenont posee une corte

Btoireou Cutot se déploce en cercLe sur ces ittustrot ons (voir ci-dessous)

Bloireou Culot entre en jeu
lL est p[océ ou hosord sur une il.tustrotion de ['une des
ptonches. C'est de nouveou [e pl.us jeune joueur qui
commence l[ [once te dé et dépLoce B[oireou Culot du
nombre indiqué dons [e sens des oiguittes d'une montre. lI
s'ogit de se souvenir du personnoge qui se coche ô côté
de cette ittustrotion et de son histoire. Roconte-[o oux
outres, puis retourne [o corte

Le joueur soit qui se coche o côté de ['i[[ustrotion
"iI s'en est bien souvenu, il. gogne [o corte lI en retourne

ensuite une nouvelle, [o montre oux outres et [o pose
foce visibte à ['emptocement devenu tibre. lt onnonce ce
qu'il. voit, roconte une histoire, puis retourne [o corte foce
cochée. C'est mointenont à son voisin de gouche de jouer.
l[ [once Le dé, dépLoce B[oireou Cutot.



l-histoire doit oider [e joueur à mieux se souvenir de
l'imoge cochée. Mois it suffit de retrouver [e personnoge
pour gogner [o corte.

Le joueur ne soit plus qui se coche à côté de l,ittustrqtion
S'it n'o pos nommé [e bon personnoge, il. remet Lo corte
foce cochée et c'est ou tour du joueur suivont de jouer. r---,

Fin de [o portie
Une fois Lo pioche épuisée, les joueurs continuent jusqu,à
ce que Btoireou Culot otterrisse sur un emplocement vide.
Le jeu est terminé. Le.joueur qui possède Le pl.us de cortes
gogne [o portie.

Vorionte pour les plus jeunes
Les pl.us jeunes enfonts ont porfois du mol. à inventer des
histoires. lts se contenteront de décrire ce qu'ils voient
sur [o corte. Bien sûr, il. est préférobte qu'un joueur ptus
ôgé ou un meneur de jeu les oide à inventer une petite
histoire, une fois qu'its ont décrit te dessin.
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