
mmenbau
cke alle Zubehôrteile vorsichtig aus den

2.

Kaflonbôgen (verwende ggf. eine Kinderschere und
bitte einen En»,achsenen, dir dabei zu helfen)
Knicke die FiÉJurenstândel so zltrecht, dass sie
einen "rechten §finkcl" zeigen r:nd stecke
jeweils eine Prinzessin darauf
Dnrcke den Sockcl des iùflunschrzrdes clurch ctie
Spielbrctt-Mitre Dtnn setze die \)ÿunschscheibe
in die Mitte des Rades und klemme die
Zauberlichtscheibe clarauf (siebe Abbitdung 1 )

Abbilclung I

§Telche Prinzessin môchtest dr-r sein? Suche clir eine Prinzcssin aus und stelle clie Spielfigur auf das Feld auf dem Spielbren,
r Prin
nach viele Spieler ihr
hr zu sch- Chips ab

Mische die 4 quadratischen Wappen-Chips. Dann lege ieweils einen dieser Chips umgedrelrt auf einen der Schlosstùrme.
Achte daratrf, dass niemand die Bilder sieht, die sich auf der anderen Seite dei§7appèn-Chips verbergen! Danach legst du
jeweils einen Geschenk-Chip aufgedeckt auf diese 4 Vappen-Chips (siehe ebbilduÀg 2).

lnhalt
I Spiclllrctt, '1 Disner Princess SpielfgLrren (nrit Stlin(lern). 2i \\'unsclr-Cltips. i Gcschenk-Chips. :i cl,reclr:Ltische \I;appen-
Chips l2 r'tLncle \\uppren-Chips, 1 zrxe irciliges \X/unsclrracl (KLLnsrstotT). I Wunschschciltc 1 \\'irrfèl

Ziel des Spiels
NIit cleincr Ptinzessin allc drei \\rinsche zrL s:rrlrrcln uncl clcin Cc[)Lrrtstirgsgcschcnk zrL finclcn

<- Zaub erlicbts clte ibe

l)r tt rtl ,t

Sieh dir einmal die verschiedenen §flünsche gut an, die sich auf dem Wunschrad befinden Der jüngste Spieler beginnt,
wàhlt einen §ÿunsch aus uncl legt einen seiner runden §Tappen-Chips aufgedeckt auf diesen §Ttrnsch-Chip Dafln ist der
nâchste Spieler an der lleihe, sucht sich ebenfalls einen rJÿunsch aus und legt seinen Wappen-Chip darauf. Macht so
lange weiteq bis jeder Spieler 3 rJflünsche gewàhlt hat. Dann kann <lie aufregende Suche beginnen!
Nun beginnt wieder der iüngste Spieler, wiirfelt und zieht mit seiner Prinzessin clie Felderanzahl weitel die er gewùrfelt
hat. Achtung! Du darfst zwar in jede Richtung wandern, aber du lâufst mit deiner Prinzessin nur um den àufieren Pfad
des Spielbletts! \ùfenn du auf einem bestimmten Feld landest, führst du die Anweisung aus, die dieses Feld clir vorgibt
(siehe Abscbnill"Das Spielbrer). Danach ist dein linker Nachbar an der Reihe

Wunscltscbeibe

spielbrett

VO wunsctl

.lede de Chips dr \(zappen"

Spielen
Abbtldung 3: Und los gebt's!
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Gewonnen!
1)ic l)rirrzcssil-r clie:rls ersres il-tt CiultrLttstrgsgescht'rrl' 1i;rclct scuirltrt i1:t: Slltcll

Das Spielbrett
\\cnrr clLL ltrLt' einetu lecrcn Fckl lrtt.tclcst rr rtttcsl tliL tlotL lri: tlLL

1)estilrnrt(' Àrr§eisrtngen. cljc tltL ltusfuihrcn lllLtsst:

Drehe das Wunschrad

I)Lr cllrrl.st nicLtr rrrrlcinctrr I-ulrj:relrtn lrleilrerr irrl (l!'rn )('r('iL\ ( Il(':llr(l(r('
j)riIzcssi]] rtt,lrL I rLll. .Lu r[.o tLir'sr'. lelrl gtrri Llril lr:l-l :lL llsl t il rlt'tlt'
l)rirzcssrn t'ittlltrlt rLt t cl:ts tl:itlrstc trcic Felcl

\\crrn clLr :tllr' j \\ titlrcllr' gr'srtlltLlltlt ll:tsl tsit'llc,lÔstDltllt l)rL'l.tc rltts

lliursthrttd"l. rlrtr[.sL cltr t]rt:5tlllo:s (tlLtttll irqttlclt'jrl l() ) l)rtrL1(ll t 1r(l

r r|surllcn. tlcitr (lellrLlt:trtq\s!'5( llelll\ zLt l il-tt t'tl.
lJle| \':tnrl(r:I tlrr rtLtt ilL'ttt inncren l'1;trl tlt's 5 -'it'jlr Cti: LtrlLL t]rt '1 ittlr
lrt'lir'lrigr IliclrtLrng rjrlstlll'tgt'n. \\l'rrrr tJlt tiltCtr'li I I (rr('i(li'1. rl:tt iL tlLl

( Llttl rrir clLtl ) clt'rr (,ts,:lrt'rrLi-(.lli1l l()( llll( l)('rr tLlr(l trlz gtllt'it"l r'irlt'rl lJlit k

IlcrzlichCn (llLiLkrrtrnstlrl l)('Llrr (lrurti lrrtst rlrr tlrts (;('s( l('111. !( lrtlt ('rl (lil\

rlcin l)rinz fi I cljrlr hrntcrlcgr lrr,t I'rLll. (\ r)r(ll1 rlt'irl \\. l)irt Ll /r'i!l lrg.t clrr

1tr'irle Clriytsrrictlr'rzttli(kllll(l fLl(ll\t \\(ll(' \\('ll'ltLL rri'ttlrttltit'l
Ilcihe bist
Hin*-eis: llciinclcL .icll cirlt rltrclcrt I'titrzts.iLr rltll (lLr'rl ltt'ltl rLrtf rlt'tll clrt

lrlicicu rlitclttcst orlcr lrci rlt'nt ftr; lrr tlt'rr c rt tlrtlt llstLcLlurr ri i1l.t tr lLtltlctst

rlu rrit clcjncr I)rinzr':'in ztttll nlltltstctt llti('lr I-cl(l \\('ilcl

rrictlrr rtr.t clcr l(ciltt lrisL -\llc rltl(lct.tr I tltlt't zcigt'rr

IIlrst clLr lrert'lts lLIlc tlt'itrt -j \\ Lrrrsche gcsrlllrlll(lt rlrrlst tLLt I'citrt'rl
\eitcLcn \\rtnsclr rtrtltt tottl \\rlrlsclll'ltcl ncllnlttl I:trrtltst tllt irl tlit'seLlr

Fell :rtrl clent Fclcl [)rcltc c]rts \\lllrschrrcl trtst tlLr eirrlitcll so :tls rrrirc

es cin leeLcs I:t'Lcl rLttrl \\iirtcst (lorl. llis clrr rrietlct rttl tltr llciht'llist
\\,cnn sicl-t :tu1-clctrr \\r.tttsclrrrcl licine \\ [itrscllt' tlrellr ]rt'lirrrlerl LttrrJ alle
\\ irnsclrc \ elLcilt \\ LLrcierl. l)ctl:lchtcst tlLt clrLs I )rcllt' rlrls \\ tLrtsclrllttl lreltl

:rls \\'Llnsctrc tltrt:cltctt - Itelcl I{icttlLlrcll lirtllrlsL tltt clt'irrt L i{(rrull

3 \\rr-inschc noclt sr lt ncl lc r srttuttrcl t.t I

Hicr clutfsl rlu ztt'isclætt dent Hctz rttul rlcr lktst'u'iil.tlctt l)ctt,ll).|-cl (tbcr
rla[.st ttit nicLtt nebntatr. tlt er nrrr tciltt,t,ise tt»tt Zttrrbctlit'ht ct.'latsst tt'ird

Wünsche tauschen

Noch einmal würfeln

\\cr.rLr clLr aLrl cincrtr solchen Ftlrl lrLrcicst. cltt'ltsT clrL rilL' \\rttrstllrrttll

Dir cleri.sr ir-gcnclcincn clrr'\\'rlnschc ntltnrerr (lie vollstândig roLll ZlLrtlrctLiclll (rtrr\st \\el(l('rr

Hinweis: Scj licht tlltrrig rverin rlr-r clt,inc' cige ncn \\ lirtstllc tltt llt sltlrlrlleLtL k()rrlltt'sl - tlr llrst

clas \\unschracl gcclreht hrst. clrchsl clLt t'irlrtcll tlorlr cittllrltll

,\rLf eir-rctrr sglcltcn Fclcl ltast du clit- \ft)glichkcir r on tincnt ttrtlc ttt spillcr t'irrt'rt \\ ttrr:t ll zLt e rllrtll'-

l)rr cl:rrf.st irgendeinen rlciler gcsrlrrrtclLcn \\ ilnsc lrc rttiL einctn \\ Lt rst Ll t'i lt's Ilits;lie ltr'\ tilLls( r\,

\\'rrr'rsch-Olrip r cr lirgsr clctr clrL grtr lricht llrLbe rr u olltcsl

Hust clu ltercits rlcinr tigr.ncn 3 \\iilsche !csitnlrL'lL l\.tntrsl (ltl tricllt trlt'llr liltls(ll('rl Lltrtl :ttLcll

clein I.litspitlcr tlrtf clir kt'incrr clie:cr \\ [ltrsthe Llt']ltrlttl
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\\'enn clr.L ultf tinctu \\'Llüèl-l'e lcl

Ilrnclest bist clLt trc>ch eirtttt:Ll
rn cler llcilre

Aussetzen
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