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50 cutes :
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r\ chlquc rour ric jcu, orr rctouurc ure crrrc " Mcrlin , l,es
jouctrrs doivenr llors rouvcr Ic plus vire possible Lrne crr_
tc oir Mcrlin ir pris urr ppf,rr.ncc totalement différente. Le
prenrier joucur clrri lr trouvc posc srr nrlin lc plus virc possi
hlc srrr cctre certe ct la placc cnsuitc c{evur lui, l"cc.,rcl,.,..
eomrnc poinr rlc vicroirc.

Si prr e-renrplc srrr h crrtc rcrournic, Mcrlin esr qros, Iir crr_
te à trouler dcvm nronrrer Mcrlin rornral otr rrliurc (nrris
prs uros). Si h crrre rctorrrr:dc ntoltrre Mcrlin 

"u"a,,,, 
Lru,r-

rct roUHC, h cartc )t rrouvcr doir reprdse[rer Mcrlin lvcc un
bonnct jarrlc, vcrr otr blcrr (rlris prrs rorrgc), crc.

Âvoir unc f,ppxrcncc «rtrlcnrcur différcrrrc signi|-c donc:
aucun des 5 Jlcinrcrrrs qui clrrrrqenr drrs I,apprLcncc dc
Mcrlir (corptrlcncc, borncr, rnirrtcxrr, chaussrrrcs

(ihrcluc crrrc nrorrrre Mcrlin, le rrrrqicie rr Mris cl'unc crrrc
à I'rurrc, Mcrlin clrrnue rl'rpp;ttcrrcc.

Il petrt : - cltrntcr <le corptrlcncc pour dcvcnir gros,

t)0nltill oU Drili1]rc

- cl)xngcr h corrlcur rlc sorr [;onnct, tlc son

ntlntcilu, tlc scs ch.rrrsstrtes ct dc sir l)f,quetfc

rrrtri(luc (cr] tortqr, jîrrrrc, vcrt cr blcu).

cr lrrqrrcttc ntrgiquc) nc t]oir ôrrc
iclcrrrirluc srrr ix cilrtc rctourrcic cr
strr la clr tc clrr'il lnrrr trorrvcr:



Sur k carte de gauche, n

de k rune dt droite.

Su la caræ dt gauthe, il e* maigre, sur k carte de dmitc, il
est nornal

Sur k cartc fu gaachc, sa bagume magique estjaune, sur k
cane de droi*, elh est wrtc.

Sar la carte dt gatche, son manteau est bler, sur k carte de

droiæ, il ane, etc,

Lcs 5 ena qui changcnt sont donc tous totdlzment

ts,

Le premier joueur qui a remporré 6 poinrs de viccoire (6 car-

tes « Merlin, ) gagne la partie.

l6

I

[Æs cartes sont bien mélangées puis on retourne 12 canes

que l'on place, facrs visibles, sur la uble. Chaque cane doit
ôtre bien visible pour tous les,ioueurs. Les cartes restanres

sont empilées, Faces cachées, au centre de la table : elles con-

stiruent Ia pioche.

lettdnftt formcnt ilne pioche ail centre de h table.

[æ joueur le plus âgé pioche une carre n Merlin » et la pose

face visible sur le paquet : la carte retounée se rerouve
donc au sommet de la pioche. [,a partie commence immé-
diatement.
l-es joueurs doivent maintenanr chercher rous en même

temps et trouver le plus vite possible uoe c.arte sur laquelle
Merlin a une apparence tom.lement différente de la carte re-

tournée au sommet de la pioche. Dès qu'un joueur a rrouvé

une cârte sur laquelle Merlin a une apparenc€ tomlement

différente, il pose sa rsain dessus.
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eltc citrtc est al(trs lenrplrtcéc prr
ll ;::j: 

rll,,. ,,,,,,," ,,;,;;,;;"t rrc r,r piochc.si le jorrcrrr.r p'sé l.r rrr.rirr ;",.l, 
" I'r P/ocrlc'

\o, torr (,r rl.);r r,..,.J ,, , ' 
trttttv:ti.sc cltrtc, il prssc
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1:bonrtc c.rttu

Lts trlrrrs ,le jcrr s,..1:.h.rilrcDt r,[.r 1,rq11;ii1., :.';.'. ,i;;:';;":;,,rr'rri()rrr 
(l( l'r ttt']ttt. trt.trriirt.

p.lqucr. rr)u\ 1.., ,,,,,..,,,1. ll;:;i,.t" 
t' l,tlrllcie illr \()n)r)rcr drl

cttr prsr.h ,,'.,,,,'r,,, .',,.1.ri,'il".ll' 
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""t"'t tt'ttrPr, 111; j1;11-

Attention : ri .rLrcrrrre tlc.r ll c
n'c\r c()r)l)lùrcr)r( ,,, ,iiiii^.,,,. .i' ilc' 

tlirl;"t'rt' tttr l.r rrbie
u l.t t.trtc Itrtrtrrntlc iLI sonr_

'ï ',
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rrrer tle l;r piochc, crs extrêrlerrrcnt rarc, lcs jorrcurs doivcnr
rlors dirc le plrrs vite possiblc. Pas dc carte,. Lc prcrricr à

,lirc u Prs tlc crrrc , reçoir !l carre retorrrrréc ,ru sorrrnrct tle
Ir pi,rclre corrrr:c poirrt tlc victoirc
I n rùglc gindrrlc, plusicrrrs carrcs corrcsporrclerrt à h crrtc
rechcrchJe. Si plusicurs joucrrrs poserrr lerrr rnrin err nrônrc

terrps srrr tJes crrtcs rlrri corrcsponderrr à h cerrc rcclrerclrlc,
il làrrt cl»:c lcs déprrtagcr. [)rns cc crs, l,r c,rrtc,rLr sonrrnct

tle ll pioche csr rcrnise sorrs le ptlrrct et l,r c,rrtc suivlrnrc esr

r!rourrrüc. Sculs les )oucurs i égrlitcl prrticipcnt à cc torrr

l,.rrticLrlict, ct le ptcrricr à ttorrvcr la lronne cilrte rcrr]porrc
( poinr.

l lN l)1, 1.,\ l,.iltllt,
I e prcmicr joucur qui a rcnrporrd 6 poinrs (6 carrcs

Merlin ,) grgne h prrric. Mlis lcs joucurs pcuvcnr c.eirlc-

rrtettt fixcr url urtre olljcctif (plus otr nroins tlc 6 carrcs)

1,ottr dcs parties pltrs krnqucs orr plrrs r rpirlcs !

|'rrr.rge tlrr tiLrc .rr,cc l',rirrr,rlrlc .rsserrt inrenr tlrr

\lerIirr (inrbl l, l)-7467O lrorthtenl,c,g

et h nr(r rluv.rr:r Irri (.
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Avez'vous des questrons ?

Nous vous ardo[s volonlrers
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lur rt r

50 Karten:

5-.d1-

,\LLf jcclcr l(.rr tt ist \lr r lirr. tl, r 7,rrrl,, r.r. .rbsct)ildcr,\ler lin
vcrînr]crt st,irrLlirl, rrrr l(,rrt, zrr l(,rrt,. stinr Lirsclrcirrrnq

l:r lirrrn: srirrt l)irlie r.rz,rrrlr.rr (dieli. rritrcl, cliirrn)
- Llir liarlre ., itr, t Àlrrtzt. 'rints ,\1rntcls, stittet

Srlrrrlre rrn,l'ttrrts l,rtr[retstr[res rerzrrttlctrt
(ror. r1.llr, r'.rrrn, lrl,rrr)

St,tt Iillt t

ln jcclcr ll.rrntle rvirtl eire K.rrte nrir Merlin. derrr 7-rubtrcr,
lom Sr,rprl .rrrlqecle.lir I)ie r\rrl-qrbe tler Spiclcr besreht d.rr-

in, nriigliclrst s.lrnell einc rrrdcre I(rr tc zLr llndcr:, rLrf rlcr
Nlerlirr liillig rntlcrs rLLssiclrr Wer zucrsr einc solche l(rrrc
f)rtlrr. sLlrl,iry sclrncll rrir rlcr l lrntl tlrrrLrl: Lrrrrl erlrrilr rli.'
Krrrtr .rls ( itu,inn

lsr Nl.rlirr.rtrl-tl.r ,rrrlqctlecl,terr l(rrrc z Il diek, so clarfcr
rtrrl tl.r rg.srr.ll.n K,rrrc nicht rlick seirr (er nruss rlso rrirrel
otler rliirrrr seirr) Ii,iqr cr einc rote Nliitzc. so tlrr l-cr rrrfrler
qcsrtcltt.n li,ut. k.irr.' rore Miirzc trrqcn (t{i. Nlilrze nrrrss

rlso Llellr. qriin orler lrleLr sein), rrsrr,.

Viilliq :rrrrl.rr.ru,'.lren lreil(L rlso: Kcincs rlcr fiinf velircler,
liclren,\lcrlrrr,rlt rl.rr l- lrl' tler qcsrrclrrer Klr re ro,rLrssehcrr

rric rLrf rler r1.r,rilc,rrrlgcrlcclircn l(rrte



St,ll,r'ortnr.nrl rrlt;
I)ie Karten wcrdcn gcmischt. l2 Karten werden offcn lul:
dem'l'isch vertcilt. Jcdc cinzcllte Karte nruss gur zrr crkcn-
nen sein Dic rcsrlichcn Karrcn werden ais verdeckrcr Srrpel
in die'l ischmirre gclcglt.

turlü.\ tlili tlli lill

ÿ'l

tlrrf lu littlt'u lirtrt:itltr À1,'t

,lrrf r/o litth'tt lr,ntt i:t rt rlrrtttt. ttrf rlt iLilttt i.,r tt ttirf,t

,lrrf rlo littl'r'tt lt'rrt lt i,t t ttr ,/,rrrlt t 't,rl, ,,4, ll,. tuf rlu ntlttut
i\t 0 tiiltt lll)
tlu.f rltt littlttt l{,rt rL it l, t lll,ttr, l l,l,rrr. ,urf ilt rttltttt i.'r

tr tticl,t h/,rrr, tr,rr'.

tl/lL f ii l f tt'r,li t il, t l i ll u t r t\ l r rl t t m L' i t ul t r t t r Lru l i rrll i, l t

'Wcr zucrst scclrs Zaubcrcr bcsirzt, ist .Sicger

'$+ §L',

l) /tuhtrt ltt.t!t ofltu,rtrf ilrt Ii:tlt l)i( it\tlilnl l\tutût
liryLtt,rl., tu,l,,l..r,t ,\ir,r1al iy fu À[itrt.

St,ilt, ttil, tut'
I)er âlrcsrc Spiclcr nirnnrr die obersre Kartc dcs.stapcls und
tlcckr sic rn Orr Lrrd Stclle au[- die Krrrc wird also oflen
ruf<icrr Srrpel gelcgr. Sofrrrt beginnt das Spiel.

Alle Spiclcr nriisscn r)url gleichzeitig und so schncll wic
nrôglich cinc Krrrc strclrcn, lufder Merlin vôllig lnders aus-

siehr als aufdcr gcrrdc :rufgctleckren Karrc dcs Stapcls.

Sobald cin Spielcr cirrcrr viillig antlcrs ausschcnclcn Zaubcrcr
gcfirnden har, schliigr cr sclrncll mir der Hand tlaraLrf.



Beachte: Sollrc tler ritrlicrsr sclrcrc Flll eirrrrercrr. drs kcinc
einz-ige dcr I 2 rufgerlcchrcn Krrrcr vôllis arrdcrs lrssiehr rls
die rulg.dcclite Karrc tlcs Srrpels, tlann rniisscn die Spiclcr
rrrôgliclrsr schncll ,,htint Liiizrrq" rrrlcn. \ù(/cr das zucrst ru[t,
bekomnrt die rrrfrletlcclitc Klrre des Srrpcls rls Gcrvirn.
F)s gibt in allcr ILcgcl nrehrcrc richriqc l.ôsurrqcn. Sollrc cs

vor konrnrcn, dass rnchrcrc Spiclcr genau gleichzcitig aufri-
rc richtitlr'Krtttc schlrgcn, cllnrr rvirtl nrlr rwiscllerl diesen

Spielern cin Srcchen ru.sqcrnqcn. Dic rrLrlcetlccktc Klrre clcs

Stapcls rvird Ltntct clcn SrrPcl qcschoben. Anschliclicncl wircl
cirrc ncuc I(lrrc vorl Srapcl rLrlgcdcckt ulcl rtrrr zlvisclren

clcn bctr c[ïônclcn Spieler n rusgespiclr.

SPrt.rr.ul,

\(/cr z-ucrst scclrs T.auLrcrcr bcsirzr, isr Sicger. \ùi/cr rnôclrre,

liarrrr rrrtiirlich rLrc]r nrchr oclcr wcnigcr I(rrten rls Sicgbc-

tlirreung vcteinl»rcrr, gilnz nlch l,usr und Launc.

I itrlrrrrtztrngi rrit Irrrrrrrllichcr Zusrinrrnrrng rler

i\lurIin (inrbl l. l)-7467O I'orchrcnbcrg
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Haben S e noch Frager? Wir hefen lhnen gerneL

AIÿlGO Sp el + Freized GmbH
WaldstraRe 23-D5 - D-63128 Dretzenbach
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