
/23

lntar*tls lbenteaer
Ein kurzweiliges Würfelspiel für 2-6 Kinder ob 6 Johren.

Spielmoteriql
Spieleinsotz blou
Eisschollen, l9 bedruckte und
2 unbedruckte ols Reserve (diese
kônnen bei Bedorf selber bemolt
werden.)

6 Pingu-Holzspielfiguren
I Holzwürfel mit Symbolen

Dqs Spiel
Alle Pingus plonschen gern im erfri-
schenden Wosser. Doch dos Meer ist
weit entfernt. Desholb setzen sich
Pingus ouf die Eisschollen und lossen
sich vom Wind vorwôrts treiben.
Welcher Pingu ist om schnellsten und

. pringt zuerst ins bloue Meer? Mit
-etwos Glück gelingt deinem Pingu ols

Erstem der kühne Sprung ins bloue
Meer.

Der bloue Spieleinsotz bleibt im
Schochtelunterteil. Nun werden die
drei Bohnen des Einsotzes mit ie
6 Eisschollen belegt, wobei ouf zwei
Bohnen, on einem beliebigen Ort, ein
Eisloch ploziert wird. Die überzôhlige

.l9. 
Eisscholle wird neben die Schoch-

tel gelegt. Jedes Kind nimmt sich einen
Pingu (unterschiedliche Bouchforbe)
und stellt diesen noch freier Wohl ouf
eine der drei Stort-Eisschollen. Es

dürfen beliebig viele Pingus ouf einer
Eisscholle stehen. Der Symbolwürfel
wird ebenfolls bereitgelegt.
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Stort- Eisschollen Eisschollen

Spieloblquf
Dos innt mit würfeln.
Dos ol (f I oder
O) b , in welcher die
Eissc n werden. Mit
der zur Seite gelegten 

.l9. 
Eisscholle

werden in dieser Bohn die Eisschollen
zum Meer geschoben, und zwor so,
doss om onderen Ende dieser Bohn
eine Eisscholle ins Meer fôllt.



Alle glücklichen Pingus, die ouf einer
Eisscholle der gewürfelten Bqhn
stehen, rücken durch dos Schieben
outomotisch um eine Eisscholle in
Richtung Meer vor. Rückwôrtsschieben
ist notürlich nicht erloubt.

Spiel-Ende
Der erste Pingu, dem der kühne
Sprung ins Meer gelingt, gewinnt dos
Spiel. Springen gleichzeitig mehrere
Pingus ins Meer, gewinnen sie zu-
50mmen.

eine Eisscholle
wird eingeschoben

eine Eisscholle
fôllt ins Meer

Vor dem nôchsten Würfeln dürfen
olle Kinder ihren Pingu ouf eine
ondere Bqhn stellen, von der sie sich
einen grôsseren Erfolg versprechen.
Die Pingus dürfen iedoch nur seit-
wôrls ouf eine ondere Eisscholle
wechseln. Notürlich dorf mon den
Pingu ouch ouf der gleichen Eisscholle
stehen lossen.

Eisschollen wechseln

Eisscholle nur seilwürls wechseln

A
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Auf einer Eisscholle dürfen beliebig
viele Pingus stehen. Die Eisschollen
mit den Eislôchern dürfen hingegen
nicht betreten werden. Gewürfeli
wird immer im Uhrzeigersinn. Noch
iedem Würfeln werden die Eisschollen
geschoben und onschliessend dürfen
die Pingus die Bqhn wechseln.
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