
l§,ânérolités

ÂÂotériel :

Pour fociliter l'utilisotion du matériel et occroîtreson efficacité,les options suivontes ont été
choisies :

. Les codes couleur ci-oprès permettenr de diff érencier les catégories de cortes :

- dos rougefoncé = personnoges de lq Plonète des Alphos.
- dos bleu f oncé = lettres en écriture minuscule script (gui imite les coroctères d'imprimerie).
- dos vert f oncé = lettres en écriture minuscule liée.

- dos joune f oncé = lettres en écriture mojuscule script (qui imite les coroctàres d'imprimerie).
- écriturercuge = voyelles : écritureverte = consonnes.

rcnqgle§-j 1) les cortes à dos clair représen'fent les consonnes (lettres ou personnoges) occlusives ou

, 
son court :2)le << e >> étont souvent muet, nous lui ovons préféréle<, érr; 3) En mâme temps gue les

.i consonnes constrictives, nous ovons introduit le << ch >> gui est fréquent ef dont le son est long et
( iment perceptiblepar l'enfont.

introduction
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>\
fntro. suite

Conseils :

1. Surtout, nerienprécipiter. Avont de posser à un jeu plus complexe,îl fout s'qssurer queles
notions précédentes ont été bien ocguises. Por oilleurs, lo présence d'un qdulte est
indispensoble, à tout le moins dons lq phose initiqle"

2. Dès gue l'on ressent le moindre signe de fatigue chez l'enfont, il est vivement conseillé
d'interrompre le jeu et de le reprendre plus tord.

3. 5i l'on joue à plusieurs, il est souhoitoble de jouer ovec des enfonts oyont sensiblement le

. rnême niveou. Dons les closses, on veillera à former des groupes homogènes.

4" f l est important cle demonder à l'enfont de justif ier ses choix pour identifier,le cas échéant,
, où pèch e le processus mentql et y remédrer" De cette monière, on donne également lo

(, 
-ssibilité à l'enfont de se corriger por lui-nrême et de prendre oinsi progressivement

confiqnce en lui.


