




treu no 3 : hs pefues

üeuxjurars)

. Mélonge les contes dessin et les jetons de

coctleon et ploce-les côfé cooleon dessous, en

deox piles séponées. Disfniboe ggofne contes

de chogqe pile è choqgejooeun

. Recornpose le plus de poines possible ovec les

contes et les jetons. Pcn exemple, si to os r.rn

dessin d'on éléphont et on jeton gnis, fu os

one poine I Mets le coüvencle de lo boîte de

jeo entne voos podn cochen le neste des

confes et desjefons,

. Lejooeun le plusjeone cornrnence. Lonsqpe to

os foit le plos de poines possible. denronde ô

fon odvensoine one conte oo cnjefon de

couleun donf tu os besoin poon foine one

poine. S'il o lo conte o0 le jeton qlre ftr os

dernondé, il doif te le donnen Io os donc foit
one poine, Tu peox nejouen

. ,9'il n'o pos lo conTe oo lejeton qge to os

o'ernondé, pnends one otltne conte ou 0n oofne

jeton dons lo pioche. §i to peox foire one

poine, ploce-lo devont toi ovec le neste des

poines. Sinon gonde-le qpond mêrne,

. C'est moinfenonf à l'ootnejooeon

. Continuez à jooen josgrj'à ce gp'on jooeun oit
neconsfifué tootes les poines ovec les contes

et les jetons qp'il possède, Celoi gri o le pltts

de poines gogne lo pontie.

Jeu n" 4: Devine Ia coulem

Uarxjouans):

Distniboe dix confes dessin ô choqpe jooeor qri les rnef en pile.

Efole lesjetons cooleun ioce ô vous, cooleon ou-dessos.

Le pnernien jooectn rnontne le côté noin et blonc de so pnerniène confe à

son odvensoine, gi vo essogen de devinen l'onirnol et lo cooleon Qoond
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