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Qui est-il?
Le grandjeu aux devinettes plein de qucstions subtiles conccrnant les animaux.
Pour 3 à 6 joueurs de 10 à 99 ans.

[eu Ravensburger No 0095 1 0
Auteur: Alfred Clark
Dessin: DizWallis

Contenu: 1 plan de jeu avec 78 illustrations d'animaux et
cases-questions

78 cartcs d'animaux en couleur
1 support-distributeur de cartcs

10 pièccs OUI (vertes)
10 pièces NON (rouges)

1 pion
1dé
1 livret d'informations sur lcs animaux

But du ieu
Lc jeu a pour but de devincr les animaux à découvrir en posant des questions ct combinant les
réponses dc façon astucieuse. Le gagnant cst celui qui le premier possèdc 3 cartcs d'animaux.

Préparation

Appuyer légèrement
pour sortir les cartes.

O Poser Ie plan de jeu au milieu de la table afin qu'il soit bien visible
pour tous les joueurs.

O Poser le pion bleu sur lc ccrclc bleu près des questions 1 à 6.

O Bien mélanger les 78 cartes d'animaux et les empiler, lace cachée,
dans le support-distributeur de cartes.

O Classer les pièces OUI vertes et les pièces NON rouges par couleur
et les introduire dans les creux pratiqués à cet effet dans le support-
distributeur.

Règle du jeu

Au cours de chaque partie, il y a un joueur possesseur de la carte représentant l'animal à
découvrir, et une équipe qui doit cssayer de deviner de qucl animal il s'agit.



Le joueur possesseur de la carte

Le joueur le plus jeune est autorisé à comntcncer.

Lorsque la réponse est OUI, le joueur dont c'est le tour, a deux possibilités:
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Il tire Ie support-distributeur ver.s lui et prer.rd unc cartc dc telle fâçon
que les autres joueurs ne puissent pas voir l'illustration sur.la carte.
Sur cette carte figurent les numéros des questions auxqucllcs il taut
répondle par OUI. Les questions dont les numér.os ntanqucr.rt sur. la
carte, exigent un NON colllue réponsc.

,,, Exemple: Un joueur obtient le jaune et avance le
,, pion sur la case jaune la plus pr.oche. Si le pion se

28 trouve déjà strr unc case jaune, le joueur le fait avancer
zz sür la casc jaunc suivante. Parmi les 6 questions, il se
," décide pour la qucstion no 28 «Est-il aquatique?» et,5 la pose au joueur possesserlr de la carte.

IxOUI=
I x deviner
ou rejouer

2xOUI =
2 x deviner
ou rejouer

xOUI:
3 x deviner

1. II essaie de deviner tout de suite de quel animal il pourrait s'agir

ou

2. Il peut rejouer, avancer sur la case comespondante et poser une nou-
velle question au possesseur de la carte.

Si la réponse à la deuxième question est également OUI, le joueur peut
soit essayer de deviner deux fois, soit rejouer. S'il décide de rejouer, il
avance le pion sut 1a case correspondante et pose une troisième question.

Si la réponse à la troisième question est encore OUI, le joueur peut
essayer trois fois de deviner l'animal. Cependant il ne peut pas rejouer.
S'il ne devine pas I'animal, le joueur suivant prendra son tour.
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L'équipe qui devine Pcu àr pcu, lcs ioucttt s lcçoivcnt des indications supplémentaires sur 1'animal à découvrir, grâce
aux piùccs OUIct NON.

Si trn ioLrcttr cn prcnant sorl torlr croit connaître l'animal en taison des indications fournies, il
l)cttt l'cltoncel'à jeter le dé et deviner tout de suite une fois, S'il se trompe, lc tour passe au
joueur suivant. C'est pourquoi le joueur doit être très sûr de lui avant de se prononcer.

Comment gagner une carte

1 . Si un joueur de l'équipe qui devine trouve le nom de l'animal avant que toutes les pièces
OUI ou toutes les pièces NON aient été posées sur le plan de jeu, il reçoit la carte. Mais seul
le joueur dont c'est le tour a le droit de deviner.

2. Si le possesseur dc la carte a distribué toutes les pièces OUI ou toutes les pièces NON sur le
plan de jeu avant qu'un joueur ait pu deviner l'animal, il communique la solution aux autres
et garde la carte pour lui-même.

,tlouvelle carte - nouvelle partie

Quand la première carte a été remise à un joueur, les pièces OUI et NON sont rau.rassées et
remises dans 1e support-distributeur. Le voisin de gauche du possesseur de carte précédent tire
une nouvelle carte et les autres joueurs essaient de découvrir l'animal en posant des questions
et faisant des suggestions.

Fin du jeu

Otr cotrtitrue à titet des cartes d'animanx à tour de rôle jusqu'à ce qu'un joueur obtienne trois
caltcs. Lc gagnarlt cst celui qui y réussit le pterlier'.

Le jetr sc tclnrine au choix des joneuls: c'est à eux de dételn-rir-rel combien de cattes d'animaux
doit gagncl Ie vair.rqucur'.

(

Si le no 28 figure sur la carte, le possesseur de la calte répond pal OUl et pose unc piècc vcrte
(OUI) sur le plan de jeu à côté de la question concernée.

Si le no 28 r.re figure pas sur la carte, le possesseur de la carte répond par NON et pose glc pièce
rouge (NON) à côté de la question.

OUI et NON

Lorsque la réponse est NON, c'est au joueur suivant de jeter le dé. Il avance sur une nouvelle
case dans la couleur tirée et pose une question au possesseur de la carte.



Remarque
Quelques-uns des 78 animaux appartiennent à des groupes qu'on peut subdiviser en différer-rtes
espèces ou races. Pour cette raison, il est parfois difficile de répor.rdre clairement par OUI ou
par NON à certaines questions concernant l'ensemble du groupe. Ainsi il y a des races de chiens,
de chats et de chevaux au pelage tacheté et d'autles d'une seule couleur. Dans ce cas, la r'éponse
à la question «N'a-t-il qu'une couleur?» dépend de l'illustration sur le plan de jeu et sut'les car-
tes. Pour certaines questions où la réponse est OUI, il faut comprendre «OUI aussi». Par exen.rple:
l'ours mange-t-il des végétaux? La réponse est oui, car il se nourrit de végétaux, n.rais pas scule-
ment, car il se nourrit également entre autres de poissons.
Les joueurs trouveront des indications supplénrentaires cn consultant le mémoire infornratif
qui contient une description détaillée de chaque anirlal.

Explications de quelques questions du plan de jeu
1. 7.
Est-ce un ongulé? Est-ce un reptile?
Par «ongulés», on désigne des mammifères les reptiles (ou animaux rampants) sont Lme
herbivores dont les dernières pholanges des clctsse de vertébrés. Ils ont des écuilles et des
o revêtu plctques cornées, comme pdr exemple les cro-
d s urtio codiles, les serpents, les lézards, les tortLrcs,
d s péris ir etc.
de doigts).

2. + 37.
Mange-t-il des végétaux?/
Mange-t-il de la viande?
On répttrtcl par «oui» ci ces cluestions selort
que l'unimal ù découvrir truutge cles plctntes
ou de h chair. QtLelqttes groupes cl'unimctttx
cotnprcnnent des espèces se nou'risscrrtt soit
cle chuir soit cle plantes. Duns ce cas, on peLtt
répontlre «otti» crttx cleux questions.

4.

5.
N'a-t-il qu'une couleur?

10.

Est-il venimeux?
Si un animal possède une glcutde sécrétant
du venin lequel est injecté par une dent ou un
aiguillon par exemple, on appelle cet animal
nvenimeux» dans le jeu, même si son venin
n'est pas nécessàirement dangereux pour
I'homme.

11.

Est-ce un omnivore?

Des solitaires, ce sont des aninnux qui vi-
vent seuls et qui n'ont de partenaire que pen-
dant la période d'accouplement,

A-t-il des cornes? Les omnivores sont des animaux qui s'ali-

Les animaux à cornes appartiennent à lct mentent tlussi ien de végétctux que de chair

famille des artiodactyles et portent de.s cornes e.sur la téle. Contrairernent uux bois, les cor- r'

nes ne tombent pas. Vit-il en solitaire?

Si le pelagc. lu peou ou le plumage d'un ani- 1 ,

mcil ne montre pas de dessin coloré sur Ie cles- t'3 '
sus, on dit qu'il n'a qu'une couleur. Chez Est-ce un ruminant?
quelques animaux de ce jeu, il existe cepen- Les ruminants sont un sous-ordre des artio-
dant des espèces comprenant des races d'une dactyles herbivores. Leur estomac se com-
seule couleur ainsi que des races de plusieurs pose de plusieurs compartiments. Dans le
couleurs - par exemple, les chiens, les chats premier compartiment, la panse, les aliments
et les bovins, Dans ces cas,la réponse dépend végétaux difficiles à digérer, strbissent une
de I'illustration sur Ie plan de jeu. digestion préalable avant de remonter dans



la poche où ils sont mâchés soigneusement
une deuxiènte fois (ruminer). Une fois réduite
en bouillie, la nouruiture est envoyée au
compartiment suivant de I'estomac où se ter-
mine sa digestion.

16. + 41.
Est-il diurne?/Est-il nocturne?
Les animaux diurnes chassent et cherchent
leurs aliments pendant la journée et se repo-
sent la nuit. Les animattx nocturnes chassent
et cherchent leurs aliments pendant la nuit
ou au crépuscule, et se reposent pentlant Ia
journée.

iB.
Met-il des petits au monde?
(Est-ce un vivipare?)
Si un unimal met cles petits viÿants au monde
(au liett de pondre des oeufs), on parle d'ani-
tnulvivipare. Dans lo plupart des ccts, il s'agit
de tnammifères.

19.
Est-ce un mammifère?
Les marumifères forment lo classe la plus
nombreuse parmi les vertébrés. Les femelles
des mammifères alimentent leurs petits
comme les êtres humains, avec du luit de
leurs glandes marnmuires: elles les alluitent.

20.
Est-ce que sa race est en voie d'extinction?
Quand le nombre existnû d'wte espèce ani-
male est en diminution constLtnte, on parle
I'une «espèce en voie d'extinction». Si I'on

ne protège pas ces animaux il est à craindre
que tôt ou tctrd, ils disparctissent.

24.
Est-ce un pachyderme?
«Pachyderme>> est un nom collectif pour les
animaux à la peau dure et épaisse, par
exemple les éléphants, rhinocéros, hippopo-
tdmes.

25. + 14.
Vit-il dans la jungle?
Vit-il dans la forêt?
Par jungle, on entend la forêt vierge tropicale
et les savanes ci broussailles marécageuses
où il fait très chaud et très humide. La jungle

étant un genre particulier de forêt, il faut,
dans le cas de certains cmimoux, répondre
aussi par oui ci kr question «Vit-il dans la
forêt?».

26. + 39.
Vit-il en Asie?/Vit-il en Afrique?
Il faut répondre pur oui ir c'cs questions si
I'animal existe sur ces continents.

27.
Est-ce un bipède?
On parle d'un bipède quand w cmintal ne se
déplace que sur deux membres.

31.
Est-ce que ses oreilles sont visibles ?

Les atimuux n'ont pcrs tous des pavillons
d'oreille. L'oreille est l'ormée d'wte pcLrtie
exlerne t) l«luelle uppartient le puvillon
d'oreille, et d'tme partie intenrc.

33.
Est-il lent?
ll !uut répottik, ltur oui (t ett( qucstion si.
corrtporé ti des bêtas setrtblublcs, l'anittrul se
déplace de fu çon rclo livetrtenl lente et lourcle.

40.
Est-ce un insecte?
Les insecles sortt Lu closse cornprenunt le plus
grantl nontbre tl'espèces partni les unimaux
(environ 750.000 espèces). Ils respirent pur
des trachées (conduits cl'air très fins), ont
Lule coropuce de chitirrc et pondent des
oeufs.

42.
Peut-on le trouver sur des arbrcs?
Il fuut répondre pur oui it cctte question si les
ttrtintcttLx vivent souvettl darts les orbres ou
sous l'éc<trce des qrbres. Les urtirttttttx qui ne
nlontetlt 11u'exc'eptionnellenrcnt dans les
qrbres en sonl exclus.

40. + 28.
Vit-il au sol?/Est-il aquatique?
I I laut répondre par oui à ccs questions si
I'animalvit essentiellement soit au sol soit
dans I'eau. En ce qui concerne les animattx
vivctnt aussi bien au sol que dans I'eau,
comtne les amphibies par exemple, il faut
répondre pur oui aux deux queslions.

44.
Est-ce qu'il peut bien saisir?
Il JZttLt répondre por otLi ti cette question si
I'onimul u des membres lui permettctnt de
sclisir des objets, pur exentple des rtcrins ott
pieds préhensiles ou une trompe.

45.
Vit-il en troupeau?
On utilise I'expression «troupeou» quand de
nombreux anintaux de taille relativement
grctnde se réunissent pour fonner tute sorte
de société. Dans la plupart des ccr.s, I'expres-
sion se réfère ci des ongttlés. Chez les oiseaux,
on parle de volée, chez les poissons de btutc,
cr cltez les ittsectas l'essuim.

48.
Est-ce un quadrupède?
Qtrand un unimal possàde cluatre ntentbres
pour se déplacer, on parle d'un quadrupède.

50.
Est-ce un rongeur?
Les rongeurs sotxt un ordre de nuntntifàres.
Tous les rongeurs se coructérisent pctr leu'
denture avec deux it'tcisives tranchfittes sur
les mâchoires supérieure et inférieure, dont
lcr croisscmce continue toute leur vie et qu'ils
usent et affilent en rongecu'tt.

53.
Est-ce un vertébré?
ll existe des artimaux vertébrés et invertébrés.
Les vertébrés ont une colorute vertébrale
cortstituée d'os ou de cartilages.

54.
Hiberne-t-il?
Afin de suruivre en hiver, période pauvre en
nourritttre, certains mcunmiferes entrent en
hibernation. Pendctnt ce tentps, la tempéra-
ture dtt corps buisse, les fonctiotts vitales
rulentissent: les battements du coeur et les
mouÿ e me txt s re s p i ru t o i re s dim inuent.
D'autres mamntifères entrent en repos hiber-
nal au cours duqttel la tempéroture du corps
demeure constunte. Les anintuux se réveil-
lent ci certqins interualles pour se procurer de
la nouruiture.
Les uninmux à sangfroid (les poissorts,
atrtplribies. rcptiles el lous lcs irtvertébrés) 

1

subisscnt ttn cngourdisscmenl an hivcr. Lu'
température du corps descend qlors en fonc-
tion de lo tentpérature extérieure.

55.
Est-il urr carnivore?
Les Jiruves sotlt Lm ortlre de rttutuntil'ères
lro Lt t't, t t s l' r t t tL' d c t t I t t ra Ll ct I t t i t t L's (' I L.d t' t t Lt s-
sières yrrticttlièrertrcnt J'orlcs. I:rt Iont purtie
lcs clruls, c'hierts, otüs, morlres, elc.
En pLus tle ces fuuves. il exisle uussi dcs luu-
ycs t,it,ttnt tlutts l'cutt.

57.
A-t-il le sang chaud?
La température des qnimaux à sang chctud
est toujours constante sarLs tenir compte de
Ia température extérieure. En termes scienti-
fiques, on parle d'anintaux «ltoméotlter-
mes». Les animattx à sangfroid ont lcr

température variuble. Celle-ci est proche de
la lerrtpéruture extérieurc mtis ltcul atre t
activcmcnt élevéc pur des ntouvcmcttls ntu§
culaires.
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