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Rolf Asche et Rcinhold Witlig
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Un jeu presque utopique pour 2 à 6joueun

CONTENU: 1 plan dc jeu. 36 cafies et 70 pions.
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«Co lbie da lerup.; r'elu dut.c-t-il Pout int'enlct tut jeu?» l'oilà tne qte.\lio|1

quc tout (fileu tle /«tt .tc wit cottslol1ltl1e l po.\ée. ,la tépondrai quc l'idét
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at(oi pout ÿliel la dëPétissenctt clc la.ftirêt..la n qi toute[ois pas rétrssi ù allo'
pltrs loin t1rc la liü.c (Lo fot.cl \'i1) car:
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I-orsquc Roll ,1schc ne tlonru l'ùléc de cc jeu. alle tnc pant îtt.e ruta bt»trtc

srtlutit»t ltoru «lu.forit lit». I-cs joueus pla tenl cttsetli)lc urc bontrc./i»ét

mirra (utelungéc de qtrelquas albres erotitlttcs). C'clui clui a ut pau pltrs tlc

tltcutcc orr qui s't prentl très bien aLu-a ute récottlPetl\c stqpléDlcntaite

lin thctclunt les nrltils dc /.cuilles et de littil\, ous a\ul\ rcn1att1uë Erc rn2tne

kt.lorêt qui po-aît saine ut Pronlenetu' est clljà t'isibleruent olteitie. Notts

scrion.ç hetuat|J si rc.ieu iucitait égalantent à contenplar la li»Ôt de plus prèt

qu rn ne lc làit tlottlluleî1etû.
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REGLE DU JEU
PREPARA.TIFS AU JEU:

Poscr dcs pions noirs sur tous ies ronds vefis du plan de jeu. Chaque joueur
Ieçoit cinq pions comme câpital de dépaft. Mettre une cafle quelconque sur
unc case quelconque du plan de jeu: mélanger les autres. les placer' à I'envers
dans un 1as où on se scrvira. On convient du joueur qui commence.

DEROULEMENT DU JEU:
POSER LllS CÂRI'ES: Tour à tour'. lesjoueurs prcnnent une cane dù tas. Si
clle convient à une aritre carte dejà là. selon le principe du jeu de dominos, il
faut la poser. Si elle ne convient pas. la placer à I'endroit devanl soi. Si on a

déjà une ou plusieurs cades découveûcs devant soi. on pcut choisir de poser

soil la cafie qu'on vient de prendrc du tas soit unc autre cafte dc son propre
stock. Dans tous lcs cas. il faut. si c'est possiblc, poscr une cafic (ou égalcmcnt
plusieun. si on lc vcut ). On peut s'âffrânchir de cette obligation en se rachc-
tant.

R^CHA I: Si on peul poser une cafte. mais qrion ne veut pas le faire pour
des raisons de tactique. on peul se racheter avec un pion. On le paie à une
caisse qui n'appaftient à personne. Le Écha1 n'est valable que pour un seul
tour. Donc. si on veut continuer de passer son tour. il faut payer un pion pour
chaque tour supplémentairc.

GAIN DE PIONS: Si. cn posant sâ car1c. un joucur arivc à cnlcmer
tolalemcnt un pion. il gagne cc pion. Si un pion se trouve sur les ronds à
l'extéricul de Ia surlace dc jeu propremenl ditc, c'est le joueur qui pose la
dernièrc carte e1 qui complètc ainsi la rangée dc six qui le gagnc. Plus lc jeu
anive à sa fin. plus il y a d'occasions dc gagner plusicurs pions <<d'un seul
coupr» en posanl une cafte.

TAPER SUR LÀ TABLE: Si un joueur auquel c'est le tour ne remarque pas

une possibilité de poser une cafie. il paie un pion en recompense au joueur
qui s'en aperçoit e1 qui tape le premicr sur la 1able. La carlc doit êtrc posée. Si
elle lait gagner un pion. c'cst le joucur attentifqui en profitera aussi.

FIN DU JEU: S'il ne reste plus de cafics dans le tas et si toutcs lcs cascs vefles
sonl décou\er1es. c'est lc joueur qui a Ie plus de pions qui gagnc.
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