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Un leu policier pour 3 à 6
ioueuers ô portir de l0 ons.
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Ie ieu conlient:
1 ploteou de ieu'l règle du ieu
7 cortes oheure du crime,
7 cortes «lieu du crime»
7 cortes «orme du crime,
7 cortes «motif du crime»
7 cortes «suspect»

20 cortes «événement»
6 pions «détective»
1 poquebot minioture
I bloc de feuilles d'enquête
6 dés (couleurs ossorties oux pions)

felilqnic
Avril 'l9.l2. Le poquebot Titonic foit lo
gloire de I'Angleterre de George V.
C'est le plus grond, le plus luxueux bôti-
ment lomois loncé. Un hôtel flottont de
i0 étoges, ovec 762 chombres. Lon-
gueur: 269 m. Lorgeur: 28 m. Houteur:
53 m. Jouge brute: 46328 tonneoux.
Puissonce des mochines: 46 000 CV. Vi-
tesse moxim ol: 22,5 næuds (42 kn/h).
Equipoge:885 hommes.
Le Titonic quitte Southompton pour son
voyoge inougurol le l0 ovril l9l2 ô 13

heures. ll emporte 1316 possogers. Le

14 ovril 191 2, peu ovont minuit, le po-
ouebot entre en collision ovec un ice-
berg qui dérive dons I'Atlontique nord.
A.2h20, dons lo nuil du l4 ou l5 ovril, il
coule à pic. Des 2 201 possogers et
hommes d'équipoge, 7ll seulement se-
ront souvés.

Tout le monde connoît lo fin trogique du
Titonic. Mois peu de gens sovent qu'un
meurlre o été commis quelques heures
ovont lo collision fotole enire le poque-
bot el un iceberg. A I'oube du l2 ovril, le
steword Humphrey Moorcock dé-
couvre le codqvre d'un femme dissi-
mulé dons un coin du pont supérieur. Le

corps est ropidement identifié: c'est ce-
lui d'une Conodienne de 35 ons, Muriel
Wode, qui voyogeoit seule. Mois les cir-
constonces du crime restent énigmoli-
ques. Quel est le mobile du crime? Avec
quelle orme, et où? (visiblement, le
corps o été troîné iusqu'ô I'endroit où il
fui découvert). A quel moment? Le mé-
decin du bord évolue I'heure de lo mort
entre 20 h et 2 h du motin, mois il est
incopoble de préciser le moment du
crime. Et enfin, lo question essenlielle:
qui est l'ossossin ?
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Pour éviter un scondole, le Common-
dont Edword J. Smith, oussitôt prévenu,
decide de gorder le secret sur ceile of-
foire. ll foit toutefois overtir quelques
possogers susceptibles, por leur expé-
rience en motière criminelle, de de-
couvrier le meurtrier:

Les ioueurs choisissent chocun I'un de
ces personnoges ofin d'enquêter sur le
meurtre de lo belle et riche Cono-

A vous de déterminer les circonstonces
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Bernord Nicholls, 67 ons,
inspecteur à Scotlond Yord
ô lo retroite.
Mourice Lerouxr 39 ons,
commissoire de police
en voyoge privé.
Kotherine Robinson, 47 ons,
ouleur de romons policiers.
Dovid Cuiler,32 ons,
détective de I'ogence Pinkerton.
Adrion O'Connor, 4l ons,
sergent de lo police britonnique,
chorgé de lo proteclion d'une
imporlonte personnolité politi-
que.
Williom Toby,50 ons,
détective de bord du Titonic.

PREPARATION

LES CARTES

Les cortes EVENEMENT, mélongez-les
bien et posez-les, foces cochées, sur

I'emplocément «cortes événement» du
ploteou.
Les cortes INDICE: 1. Triez-les pour
ovoir 5 poquets d'une couleur diffé-
rente chocun. Sortez les 5 cortes vier-
ges, puis mélongez bien choque Po-
quel.
2. Sortez qu hosord une corte de cho-
oue poquet, sons foire voir, et mettez
."t 5 .oit"t: heure, lieu, orme, mobile
et ossossin en lieu sûr (dons lo boîte

focon suivonte:

tES DETECTIVES
Choque loueur choisit un pion et prend
le dé'de lo même couleur oinsi qu'une

tive.

i

I de chooue couleur dqns lo
cobine dé lo rodio (5 cortes).
1 de choque couleur dons lo
cqbine de lo voyonte (5 cor-
ies).
2 cortes (tirées ou hosord)
dons lo bibliothéque, lq

:

Lq dernière corte est Posée
dons le vestioire qui se

trouve dons 1o solle de gYm-
nostique.



Choque détective o un «tolent porticu-
lierr. Pour connoître leur tolent, les dé-
tectives le tirent ou dé, puis I'inscrivent
sur leur feuille d'enquête. ll n'y o rien
d'onormol o ce que plusieurs détectives
possèdent Ie même tqlent.

TATENTS PARTICULIERS
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l. ESPION: Ce tolent permet de
sovoir quelle corte vient d'être
prise por un outre détective.
- Si votre pion est dons lq

même pièce, ietez votre dé: si

vous foites 1, 2, 3 ou 4, vous
consultez lq corle prise por
l'outre détective. (Si vous foi-
tez 5 ou 6, tont pis pour vous !)

- Si votre pion est dons un
espoce contigu ô lo pièce où
se trouve I'outre détective,
vous consuliez so corte en foi-
sont 1, 2 ou 3 ovec votre dé.

2. SPORTIF: Ce toleni permel
d'oiouter 1 point ou résultot du
dé pour choque déplocement.
3. AUTORITAIRE: Aiouiez 1

point ou résultot du dé choque
fois que vous interrogez un
outre déiective.
4. CHARMEUR: Vous ovez
droit à deux tentotives por tour
de leu ouprès de lo voyonte.
5. MAtIN: Si vous êtes inter-
rogé, c'est vous qui choisissez lo
corte que vous ollez monlrer ô
I'outre détective, ou lieu de lo lui
loisser prendre ou hosord.
6. BRICOIEUR: Vos connois-
sonces techniques vous permet-
tent de touiours vous servir
de lo rodio dons les conditions
de «Météo 2».

tE JEU

BUT DU JEU
Choque détective essoye de trouver le
plus vite possible I'ossossin, I'orme, le
lieu, I'heure et le mobile du crime. Le
seul moyen d'y porvenir est de rossem-
bler tous les indices opporents et de les
royer sur votre feuille d'enquête. Lors-
qu'il ne vous reste plus qu'une ligne
pour choque groupe d'indices, vous
ovez lo solution de l'énigme.

LE PTATEAU DE JEU
ll représente une portie des instqllolions
et des ponts du poquebot Titonic. Tous
les détectives sont rossemblés sur le
pont, d'où ils portent ô lo recherche
d'indices qui les mettront sur lo piste de
I'ossossin. Les trois ponts A, B et C con-
tiennent des cobines et des instollotions
dons lesquelles on pénètre por lo porte.
Chocun de ces espoces représente une
cose. Les ponts sont divisés en dix coses,
et les deux escoliers comprennent deux
coses chocun.
Tout outour des ponts, des horloges in-
diquent l'heure, du l2 qvril à l0 heures

ô 22 heures. Le poque-
posé ou déport sur lo
ge, sero déplocé d'un
r de ieu.



POUR JOUER
Les détectives (rossemblés sur le pont)
iettent tous leur dé. Celui qui o le plus de
points sero le premier à iouer. Les ou-
tres suivent dons le sens des oiguilles
d'une montre. Le tour de ieu est terminé
lorsque choque détective o ioué. On
déploce olors le poquebot d'une hor-
loge. Pour iouer, choque détective doit
successivement:

Déplocement: ietez le dé, et déplocez
votre pion du nombre de points obte-
nus (moins, si vous le souhoitez, mois

iomois plus). N'oubliez pos que vous ne
pouvez entrer dons une dobine, por
exemple, que por lo porte.
Enquête: I - en orrivont sur une cose
qui contient des cortes lNDlCE, prenez-
en une et lisez-lo. (Exception: yoyez
RADIO et VOYANTE). Les cortes prises
sont posées sur lo toble, foce cochée.
2 - vous ovez peut-être le droit d'es-
pionner ou d'interroger pendont votre
tour de ieu.
ESPIONNER: si votre pion se trouve
dons lo même pièce que celui d'un outre
détective qui vient de prendre une
corte, ietez votre dé. Si vous obtenez 1,

2,3 ou 4, prenez connqissonce de cette
corte. Vous êtes donc deux à sovoir ce
qu'elle contienl.
INTERROGER: plus le ieu se prolonge,
moins il y o de cortes disponibles. Lo
seule foçon de se procurer des informo-
tions est d'interroger les outres. Vous
ovez le droit d'interroger quond vous
orrivez sur lo même cose qu'un outre
détective. Pour que celui-ci vous ré-
ponde, vous devez obtenir 4, 5 ou 6
ovec votre dé. Si vous ne foites qve1,2
ou 3, c'est le détective interrogé qui
prend une de vos cortes ou hosord. Le
risque n'est pos négligeoble !

:B ieter son dé et déplocer son
pion (1 cose de plus pour les
sportifs !)

* poursuivre son enquête:
- en prenont une corte indice
- en espionnont ou en interro-

geont.
((
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tA RADIO
Elle permet d'obtenir des indicotions sur
les suspects en interrogeont Scotlond
Yord. Mois les conditions météorolo-
giques sont très voriqbles en ovril, et
risquent de brouiller les émissions de
rodiotélegrophie sons fil. Lorsqu'un dé-
iective orrive dons lo cobine rodio pour
y prélever une corte indice, il iette le dé
une deuxième fois, pour voir si le temps
lui permet de communiquer ovec I'An-
gleterre. Les points oblenus doivent
être égoux ou supérieurs qu niveou de
météo indiqué por lo dernière corte
événemenl «Météo» quio été tirée, pour
qu'il puisse prendre une corte indice.
Remorque: si oucune corte événement
«Météo» n'est encore sortie, le ioueur
ossis à droite du détective qui est dons
lo cobine rodio iette son dé. (S'il foit 1 ou
6, il recommence, puisque les conditions
météo s'échelonnent entre 2 et 5).
EXEMPLE: le détective Nicholls entre
dons lq cobine rodio. Lo dernière corte
événement METEO tirée indiquoit «mé-
téo 4». ll lonce son dé et obtient 3. ll n'o
donc pos le droit de prendre de corte
indice. S'il ovoit foit 4, 5 ou 6, il en ouroit
pris une.

tA VOYANTE
Pormi les possogers du Titonic, figure lo
fomeuse cortomoncienne, Modome
Blovonsky. Elle s'est instollée dons une
cobine du pont C. A lo demonde du
Commondont Smith, elle s'est mise ô lo
disposition des enquêteurs.
Vous ne pouvez Io consulter que si vous
ovez délô un pressentiment - c'est ô
dire lui demonder une corte indice dons
une couleur dont vous possédez déiô
ou moins une outre corte. D'outre port,



les prédictions d'une voyonte sont diffi-
ciles à interpréter. Si vous souhqitez un
indice, ietez le dé oprès qvoir choisi un
résultot: poir ou impoir. Si vous tom-
bez iuste, vous pouvez enfin prendre
une corte de votre choix (ô condiiion,
bien sûr, d'en posséder qu moins une de
lo même couleur.) Sinon, vous n'ovez
droit à rien.

CARTES EVENEMENT
Le poquet de cortes événement est
posé, foce chochée, sur son emploce-
ment entre les ponts A et B. Choque fois
qu'un détective foit I ou 6 ovec son dé, il
prend une corte événement. Les instruc-
tions données por lo corte sont oppli-
quées. Aussitôt oprès, lo corte esl ron-
gée sous le poquet.
Deux cortes événement offrent un ovon-
toge lors de l'interrogotoire d'un outre
détective. Elles peuvenl ne pos être utili-
sobles immédiotement lorsqu'on les
tire: les détectives ont donc le droit de
les conserver, oprès les ovoir prises,

iusqu'ou moment où ils interrogent un
concurrent. Enfin, quotre cortes métêo
déterminent les conditions d'utilisotion
de lo rodio: elles sont donc volobles
pour I'ensemble des loueurs. Lorsqu'un
détective tire une corte météo, il lo
dépose, foce visible, sur I'emplocement
prévu entre les ponts B et C. Si quel-
qu'un en tire une outre, elle vient rem-
plocer lo première, qui est olors glissée,
fqce cochée, sous lo pile des cortes évé-
nement.

FEUIttES D'ENQUETE
Elles focilitent énormément lq tôche des

ioueurs, qui y cochent tous les indices
qu'ils ont obtenus pendont lo portie. Pe-
tit ô petit, l'étou se resserre outour du
coupoble et des circonsionces du
cnme...

LA FIN DU JEU
Lorsqu'un détective o découvert I'ossos-
sin et le lieu, I'heure, I'orme, le mobile du
crime, il orrête le ieu. A portir de cette
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minute, il n'est plus possible d'écrire sur
so feuille d'enquêle.
Les cinq cortes qui ovoient été mises de
côté ou début de lo portie sont posées
sur lo toble et comporées ovec les con-
clusions du détective. Pour gogner, il
fout que les cinq solutions trouvées
soient exoctes. Si le ioueur s'est trompé,
il est éliminé. Lo gognont est celui des
outres i<.rueurs qui se ropproche le plus
du bon résultot.

Vêrificotion: les 5 solutions ne doivent
pos être cochées ou royées sur lo feuille
d'enquête du gognont.
Si oucun détective ne trouve les cinq
solutions, le leu s'orrête outomotique-
ment ou moment de lo collision ovec
I'iceberg, ou 25ème tour de ieu. Le
voinqueur esi celui qui se ropproche le
plus du bon résultot.
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FEUILLË5 D'EN(:IUËTi

Tslent porticulier
Nonr

Tolent porticulier - -

Suspecls (rouges)
O Contotrice
O Diplomote
O Globe-trotter
O lndustriel
O Joueur
O Veuve d'officier

Mobile (oronge)
O Chontgge
O Cupidité
O Démence
O Hoine
O Jolousie
O Vengeonce

Suspecls (rouges)
O Ccrnlotrice
O Diplcrrrcrte
O Globe-trotter
C) lndustriel
O Joueur
O Veuve d'olficier

Mobile (oronge)
O Chontoge
O Cupidité
O Démence
O l-1oine
O Jolousie
O Vengeonce

Armes (bleues)
C Corde
O Couteou
O Hoche
O Pisiolei
O Poison
O Stoiueite

Lieu (vertes)
O Bor
O Bibliothèque
O Fumoir
O Piscine
O Pont supérieur
O Scrlle de gymnostique

Armes (bleues)
O Corde
O Couleou
O Hoche
O Pistolet
O Poison
O Stotuette

Lieu (vertes)
O Bor
O Bibliothèque
O Fumoir
O Piscine
O Pont suPérieur
O Solle de gYmnostique

i 
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(iounes)
o 20.00-2.l.00
o 2.l.00-22.00
o 22.00-23.00
o 23.00-24.00
o 00.00-0.l.00
o 01.00-02.00

Heure (iounes)
c 20.00-21.00
o 2'1.00-22.00
o 22.00-23.00
o 23.00-24.00
o 00.00-0.l.00
o 0,l.00-02.00 I
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TEUILtES D'EhIüUËTE
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Nom . -:
Tolent porticulier

FEUILLES D'ENQUEÏt

Tolent porticulier

ffiffi ffiw
Nom

Suspects (rouges)

^ Contotrice
.,-Diplomote
O Globe+rotier
O lndustriel
O Joueur
O Veuve d'of ficier

Mobile (oronge)
O Chontoge
O Cupidité
O Démence
O Hoine
O Jolousie
O Vengeonce

Suspects (rouges)
O Contotrice
O Diplomote
O Globe-trotter
O lndustriel
O Joueur
O Veuve d'officier

Mobile (oronge)
O Chontoge
O Cupidité
O Démence
O Hoine
O Jolousie
O Vengeonce

Armes (bleues)
O Corde
C Couteou
O Hoche
O Pistolet
O Poison
O Stotuette

Lieu (vertes)
O Bor
o Éib'liotheqùô
O Fumoir
O Piscine
O Pont supérieur
O Solle de gyrnnr:stique

Armes (bleues)
O Corde
O Couteou
O Hoche
O Pistolet
O Poison
O Slotueite

Lieu (vertes)
O Bor
O Bibliothèque
O Fumoir
O Piscine
O Pont supérieur
O Solle de gymnostique

Heure (iounes)
o 20.00-21.00
o 21.00-22.00
o 22.00-23.00
o 23.00-24.00
o 00.00-0r.00
o 01.00-02.00

Heure (iounes)
o 20.00-21.00
o 2r.00-22.00
o 22.00-23.00
o 23.00-24.00
o 00,00-01.00
o 0l.00-02.00


