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PYR IDE

Matériel

l.nc boîre clc jeu complcncl :

- L.ne 1r1 r'rtrliclc ct su llLse,
- 16 piclles bleues

Ln obélisr1ue cle 1J lrr'irlrLcs lr\ec curseur.
- t'n colliet cle 336 cartcs courl)rcnxnl 2000 éni.qnres cr plus c1e 10000 mors
- Lnclér'r 6frccs
- DcrLx cllnets clc 50 lèuilles rlétrrchrblcs

Règle du jeu : 4 joueurs

LES EQUIPES
2ioitcrLrslltr'ér;Ltipc. le "DICO' cchri qui fuitcleriuerlcsntotsctlc"Sl'-\O'cclLri clrLi clcrinelesntots.

]T DU IEU

vlurilticrtc plLr picrrc lcs trois prenriels rrircuur dc ll PYRÀ]llDF. rrcc son érpipicr

RÈGLE DUJEU

1.,ROUNT)
L'érlLLi1rc clui commcnce clésigne scs jouerrrs'I)lCO'ct "SYNO'cluns cc ROt \l)

et sLrl lc 1rr'incipe cht "llO'l'POIrlt i\lo'l'".

cssllict'rl cle clÉtour-r'ir l'énigntc corLcsponcllrntc clLri sem rériliée 1u \er'o cle ll cltrlc sous lc rrêrrc nunréro,
Llr clu'tc est ensLritc ltllrtée ri l'urrièr'e clir col-liet.

COMPTAGE DES POINTS PAR ÉQUIPE
- I |uint |),lrrI tlr:rtltrc ill()l ltoU\i.

équir ulcnt r'r ll clillére ncc
}:rerrPlc:si 1l \lO'l'S ont été Lrtilisés: iJ - 11 = 2 POI\'I S.

- I lxrinr sLrpplérlcutuit'e si 1énignre est tlor-Lréc

LL buse clc ll PYRÀ\llDE. en conllrcnccunt lltl lu plus Lrrgc
En cls cl'ésrtlité err noutlrlc clc points. le ltOL,ND cst rejotLé ct uirrsi clc srrrtc

tES ROUNDS SUIVAI\TS
Ils se joLLcnt clc lu nrêrre tu(ou rnais lcs rôlcs cnrlc'l)lCO" er'S]'\O' sont in\ersés i chuclLrc ROI-NI)

LolsclLL'ur.tc éclrLipc l urgné 3 ROU\DS. ellc uccèrle à ll flntrlc't-,\ GRÀ\I)E PYRAÀIIDE"

LA GRANDE PYRAMIDE

ne semblc trou\cr

l)l\/lN rlLr'iI arnit choisi (]e représcntcr: NEI'Ilt'I1'11. RAI\lSES, ISIS. TOLi'IANKHAIIO\
lir.r crs cl'égullté, une rruLre liste est jouée arcc chunqcl.rcrt cl'urbitlc,



Règle du jeu : 3 ioueurs
chltcltre joLrctrI jotre llctLtt scli en étunt trurtôt rrDICo". tuntôt "syNo,. en cclnpétitiou Avec LLr.r sccorcl ,syNo,,

BUT DU JEU
l-L'grsrlitnt ÀlAIl'RE-llor,,cst ccllti clttr' prtnctru cn fir.urle c-st le prcnie' ri etLeincl.c Ie soi\INIET ctc ja l,y*Ai\liDE,Les clettr lin,listes ,,ut,,nt ,t.lru,ii g l'i)I r';;i;;.r,iyeaux ac t. r,viurüiDE ,oLr. ,. iliritit:..,. 

'' '- r

1.'ROUND

1"'jeu

1,1à,,ffi..,,,,,n

2'et 3'JEI]X
L' 'c loLrcrlt cle lÎ nlôrnc f;tçrtt-t tllLis le rôlc cle "DICo' plssc au joueLrr.suirur-rt l-r slr glrrrche

CO},IPTAGE DES POINTS
- llOT fror conccr.né ct lc ,,I)ICO,, r)lrrquent 1 POINT,s orlt rrr te "DICo" n'ait Lrtrlisé rnn,re,tii',i"-ü,iôrs É.\roc.\TFlliRs, c,est,,1 ICo,, ainsi que le,,syNo,, cn ur:urccrnurqucnt ltoirts écluivalcnts l.i ll cliflércnce.

11 ÀtO'tS isés : 12 _ lt = 1 POINTr i,Oi\T supltl[.ltcntaire lG\lL.:L rL.citJ' (lLli totltliscrlr Ic 1t

.:t..irCrlc se fuisa|t ltar.Ilr
i, )-i..-ur (lLri u rloLrr'é le p1 lLtr cle llt ÀllDF' Fln cas cl'égrrlité cn nonr]tre^cle_-poiuts cntre 2 orr J joLre Lrrs, c'cst,onrt,'e GNIIS ne peLrr ]ei clép.r.r,,g.i. ]. ltoliNrù ;;; i.ii,re. 

"'

LES ROUNDS SUTVANTS
I ' 'r j.Lrcnt clc lrt tlrôtrlc 

'i',..'llS],\t|. 
[ois qLr'u. j.ucu. g,gne 1 ROtiND. il pose Lrnc picr.r.c sLrr la pylù{ÀllDE.

\. .\Lin tlc. i,,rrcurs Dc :e c1Lrllitic.r,1ii. l. pt.cmier flnulistc reutportc un J, pLris Lrn.i, ROLI\D. il :r gusné llr par.tte.

Règle du jeu : 2 joueurs

-i. :ll)lülltcntltil'e.

l\loTs É\/oCAlEllltS: il ruurcluc poLrl lrri scul 1 point sLrppléne,hir.e

ie lrli-rrêrlle LL réponse cluns le RÉPEItrolRE Si ll r'éponse est farsse;

1\ersés ertl'c Jcs 2 jctrx, Le joLreLrr clui réalisc lc mcillctir.scor.c rrux points

-.: i.,firt sc toltc cn 3 ROL\I)S gxgnanrs sLu lcs lisrcs clc i ùlO1.S ilcc ÉNIGX ) ITINAL s i ÀIOT.S COlllrOSÉS. LE:l)l \t) I:r\\1. sLrl rcs ùroTS côîii,osÉs ritii j,iue q,,. turi,1r.,,r,r,[i,1"r.,Ërr, .RorrN]) 
re gxgne pls lc ROITNI)

"r I liol \D FI\.\L c*ri est jôLré ct eirsi ,t. *it" 1rr,1,, r) ce qu,u. clcs 2 joue Lrr.s .rct cre ru

CO}IPTAGE DES POINTS

1111S.

ÀIOTS = 1 poirrr,
rlLre 1 ltoint.
rr-c1ue I ltoint.


