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A chqcun de choisir s,it
ioueur. Vous êtes libre
ô l'odversqire...?

Plocer les pions de score sous lo
réglette des points

4 cortes de construction
por ioueur

Choque ioueur choisit 6
éléments de construction

Jouer I corte, plocer I élément de
consiruction, tirer 1 corte

Après le colcul des points, posser le
pion joune de premier ioueur ou

ioueur suivont.

veut-être son propre orchitecre ou continuer lq tour d,un outrede décider. Mois qui voudrqit lqisser ses prêcieuses consfructions

CONTENU
45 coies pour droitiers et gouchers: ell permertent de choisir le ierroin.

,l surfoce de;'eu: ovec ô villes ô constru dons ie monde et d", ,.egt"rt", pour compter
les points

9é éléments de construclion.' pour choque couleur, 24 élémenrs en quoire formots de1,2,3 ou 4 étoges.
4 pions de score: un élément d 1 étoge por couleur
I pîon ioune de premier'joueur
Lo présenfe règle du ieu

PREPARATION DU JEU
I Choque ioueur choisit so couleur Les 24 éléments de conslruction de ceite couleur sont so

réserve, qui reste pour l'instont dons lo boîte
O Avont le début de lo portie, choque ioueur prend n pron de score et le ploce sur lo

surloce de 1eu, so.rs lo régle,re des poinls.
i Les ioueurs choisissenr celui qui commence lo port ll reçoit le pion ioune pour être

idenrifié.

i Le, premier ioueur distribue 4 corles de consiruction d choque joueur en les prenonl dons lo
pile bottue, foce cochée ll repose lo pile reslonte ô côté ie rà su,foce de ieu, foce
cochée.

DEROUTEMENT DU JEU
i En commenÇont por le premier ioueur, chocun ô son tour choisit ô éléments de construction

de son choix dons so réserve el les pose devont lui. Les outres élém;;ts restent dons lo
boîie Les ioueurs n'onl pos le droit de reprendre des éléments ovont d ovtir réussi d plocer
leurs ô pièces.

rr prend ro corre qui se trouve ou-dessus d" r; ;;:tt"ttion" 
et "Comment construire?")' Puis

i En tournonl dons I sens des oiguilles d'une montre, chocun des oulres ioueurs foit de
même: il choisit I orte, pioce I élément de

de score sur lo réglette (voir ,,Colcul des

posse son pion ioune ô son voisin de gouche,
in round.

ïi"Jl ;J'[::ff ::$: J::::::,i,"ï ::,
o L'un oprès l'outre, 

,les ioueu choisisseni ô nouveou ô éléments de construciion, etc A lo
lin du 4ème round, tous les lémenis sont plocés et le ieu terminé.i Le joueur qui o le plus de p nts sur lo réglefte o gogné.



Les ioueurs doivent touiours empiler
devont eux les cortes de construction
choisies, de leur côté de lo surfioce
de ieu

6 possibilités de consiruction
por corte

UTITISATION DES CARTES DE CONSTRUCTION

dons quelle vllle il veut utiliser son élément de construclion Le morquoge rouge indique pour

choque ville un ierroin de construction déterminé en fonclion de lo position du ioueur Si un

outre ioueur ossis en foce relourne lo même corte, le morquoge rouge indique six oulres ler-

i Lo position de choque ioueur détermine le côté de lo surloce de leu contre loquel e il doit
poser ses cortes de construclion, et sur quels lerroins il peut conslruire Les ioueurs peuvenl

indifféremment être ossls foce ô foce ou l'un ô côlé de 1'oulre Remorque: choque ioueur

monière d ce qu'on ne voit que le morquoge sur leque on est en lroin de iouer
<l Choque corte peut êÎre utilisée pour n'imporie loquelle des six villes
<) Quond lo pile de corles est épuisée, loutes les cortes déposées devont les ioueurs sont

réunies, botlues ei d nouveou posées foce cochée ô côié de o surfoce de ieu

COMMENT CONSTRUIRE?
t Choque tour opportienl foulours qu ioueur qui en possède l'élément

supêrieur.
I Chocun peut sons oucune limite mellre l'élément de son choix sur une de ses propres lours

ou su respondont ou isie.

t Un lo t construire sur us réserve de lo condi-

lion s posé son élém r dons lo tour ou moins

le mê s que le propr possédoit l'élément

supérieur), que le que soit lo position de ces étoges dons lo lour



GIUETGIUES EXEMPIE5:

CATCUL DES POINTS
Quond choque joueur o plocé ses Ô éléments de conslruction, e round est lerminé et les

ioueurs compteni leurs poinfs ovonl de les morquer sur lo réglelte ou moyen de leur pion
de score

Attribution des points:
l. [q tour Io plus hqute

Sl une four esi pLus houte que touies les outres, son proprlétoire reçoit 3 points Ces 3
poinis ne sonl otkibués ô oucun ioueur s'i1 y o deux tours, ou dovonloge, de lo même houteur

2. [o moiorirê des tours dons choque ville
Les ioueurs comptent leurs iours dons choque vllle Si l'un d'entre eux totolise pTus de tours
que les outres dons une vil e, il reçoii 2 points Lo moiorité des iours signifie qu'oucun
outre ioueur ne totolise ouloni de tours dons cette même vile Si oucun ioueur ne détient lo
mo jorité dons une vile, ces points ne sont pos ottribués

3. Tours individuelles
ndépendommenl des points ottribués sous I et 2, choque tour ropporte I point ô son
propriéloire

Choque joueur oddilionne ses points et déploce son pion Ce score en conséquence sur o réglefie

EXEMP[E:

Construire sur lo tour d'un
outre ioueur

Colcul des points oprès choque
round:

Tour lo plus houte: 3 points

Moiorité: 2 points

Tours individuelles: 1 point



Tour lq plus houte:
dons notre exempe, lo tour lo pius houte de lo surfoce de ieu se trouve ô Froncfori Elle

opportient ou ioueur "bleu" rti i et lui ropporle 3 points

Moioritê:
le loueur ,,noir" I o lo moiorité des constructions d Froncfort et d Sydney, ei reçoit donc
2x2 goinls Le ioueur,,bleu" :§r § et le ioueur,,rouge" I reçoivent 2 poinls chocun

pour ovoir très locilemenl oblenu lo mojorité ovec une seule tour ô Hong Kong, resp Ô Soo

Poulo Aucun ioueur n'o lo moioriié ô Monhoiion ni ou Coire Les points de moiorité ne sonl

donc pos oltribués

Tours individuelles:
choque tour construite sur lo surloce de ieu ropporte 1 point; ô l'issue de ce round, les ioueurs
peuvenl donc ovoncer leur pion de score de lo foçon suivonle sur lo rég1ette.

[:5T§ D{J JE[,I

noir: 9 points rouge: Ô points

Trois ioueurs:
4 élémenls de construciion, ô rounds

Deux ioueurs:
2 x 4 éléments de construction dons
2 couleurs différentes, ô rounds
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Après quotre rounds, tout le motériel de construction est utillsé et le jeu est fini A lo fin du der-

nier round, les ioueurs comptent encore une fois leurs poinls Le ioueur qui o finolemeni le plus

de polnts sur lo réglette est 1e voinqueur

2 OU 3 JOUEURS
Pour iouer ou MANHATTAN ô 3, choque ioueur ne prend que 4 éléments de construction ou

début de choque round De cefte monière, e ieu se déroule en ô rounds ovec ô colcu s des

points Choque ioueur o donc deux fois l'ovonloge d'être le dernier ô poser ses élémenis

Si on loue ou MANHATTAN ô 2, choque joueur peut prendre 2 couieurs {2 x 4 éléments de

consiructlon) Choque ioueur ploce olternotivement un élément de conslruction de son choix
Les deux couleurs peuvent être choisies dons n'importe quel ordre Le colcul des points de cho-

que couleur s'efleclue séporément, comme s'il y ovoit quotre ioueurs Le gognont esi celui qui,
o l'issue des ô rounds, tololise le plus de points ovec ses deux cou]eurs

L'outeur et l'édileur remercienl Christion Bonnet, Beote Bochl, Günter Cholupko, Borboro et

Dieter Hornung, Michoel Meier-Bochl, Morkus Micholko, Korl-Heinz Schmiel, Koren Seyforth

ET Honnes WiTdner pour ovoir lu potiemment les règles, folt d'innombrobles porties d'essoi el

donné beoucoup de bons conseils

verl: 4 points
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ouboom in Monhqtton. Aber nicht nur dort, denn Wolkenkrolzer werden quf der
gonzen Welr gebout. Die Spieler hqben Gelegenheit, in Sydney, Monhqtton N.Y.,
Frqnkfurt, Hongkong, Soo Poulo und Koiro môglichst viele Hochhiiuser zu errichten.

Die Froge
Milspieler
Nur, wer

Wertungssteine unter die
Zôhlleiste setzen

4 Boukorten pro Spieler

Jeder Spieler wôhlt 6 Bouteile

I Korte ousspielen, I Bouteil
setzen, I Korte nochziehen

Stortspielerstein noch der
Abrechnung weitergeben

ist nur, ob leder sein eigener Architekt sein will, oder ob mon lieber beim
einsteigl, um dessen Turm zu übernehmen. Dos muB ieder selbst entscheiden.

überlôBt schon gerne seine mühsqm errichteten Hochhüuser dem Gegner...?

INHATT
45 Boukorten für Rechts- und Linkshônder: Mit ihnen wird der genoue Bouplotz gewôhlt

1 Spielplan: Er zeigt ô noch unbeboute Weltstôdte sowie Zohlleisten [ür dle Abrechnung

96 Bouteile: )e Forbe gibt es 24 Bouteile in vier GrôBen'. ler, 2er, 3er und 4er Sïockwerke

4Wertungssleine;Je Forbe ein ler Stockwerk

I gelber Sturtspielerstein

Diese Spielregel

SPIELVORBEREITUNG
t .leder Spieler wôhTt sich eine Forbe ous Dle 24 Bouteile dieser Forbe bilden seinen

gesomten Vorrot, der zunôchsi in der Schochtel bleibt

I Jeder Spieler nimmt vor Spielbeginn seinen Werlungsstein und setzt ihn ouf den Spielplon

unter die Zôhlleiste

t Ein Stortspieler wird bestimmt, der zvr Kennzeichnung den gelben Stein erhôlt
<l Der Stortspieier verleilt vom gemischten Kortenstopel verdeckt on ieden Mitspieler 4

Boukorlen Den verbleibenden StopeJ legt er eben[olls verdeckt neben den Spielplon

SPIETABTAUF
l Beginnend mii dem Stortspieler wohlt leder reihum ô beliebige Bouteile ous seinem Vorrot

unc stel t sie vor sich ouf Der übrige Vorrot bleibt in der Schochtel Erst wenn diese ô
Boutelle gesetzl worden sind, kônnen neue nochgezogen werden.

O Nun wohlt der Stortspieler eine seiner 4 Boukorten ous Er legt sie oifen vor sich ob und

setzl ouf einen entsprechenden Bouplotz ein Bouteil seiner Wohl (s ouch ,,Verwendung

der Boukorlen" und ,,Wle wird geboul?") Donoch zieht er eine Korte vom Stopel noch

l) Reihum im Uhrzeigersinn verfohren die übrigen Spieler genouso: I Boukorte ousspielen,

I Bouteil setzen und I Boukorte nochzieh-^n

I Eine Runde isl beendet, sobold olle Spieler ihre ô Bouteile gesetzt hoben Donoch wird

obgerechnet Die erzielten Punkte werden ouf der Zôhlleiste morkierl

I Noch der Abrechnung gibt der Stortspieler den gelben Stein seinem linken Nochborn, der

domil zum Slorlspieler der nôchsten Runde wird
ll Die in der obgeloufenen Runde gesetzlen Bouteile bleiben slehen, so dolJ olle Stôdte bis

zum Spielende weiter wochsen kônnen Jeder Turm konn dobei beliebig hoch werden

I Nun wôhlt reihum ieder wieder ô Bouteile usw Noch der vierten Runde sind sômtliche

Bouteile gesetzt und dos Spiel endet

l Sieger wird, wer ouf der Zôhlleiste die hôchste Punktzohl erreicht hol,

VERWENDUNG DER BAUKARTEN
Der Spieler legt seine Boukorle offen on seine Seite des Spielplons ob Die belden Guodrote

müssen zum Spielplon zeigen Die rote Morkierung zeigt ietzt für iede Stodl elnen beslimmten

Boupotz Der Spieler hot nun die Wohl, in welcher Stodt er sein Bouteil setzen will Legl ein

ondererSpieer,dergegenübetsilzl,zB diegleicheKorteob,soverweisldieroleMorkie-
rung ouI sechs ondere Bouplôtze.

t'} 4? ç, 1a î27',



Boukorten immer ouf den Stopel
on der eigenen Seite des Spiel-
plons oblegen

6 Boumôglichkeiten pro Korte

<) Die Sitzposition iedes Spielers entscheidet dorLiber, wle er die Kcrrte zum Spielplon legen

mu[) und oul welchen P ôtzen er doher bouen dorf Dobei ist es unerheb ich, ob Spieler

nebeneinonder, gegenùber oder über Eck sitzen Wichtig isi ollein, dol) leder seine Korien

dos gesomte Spiel hindurch on die gleiche Stelle zum Spielplon hin oblegt
l lede neu gespielte Korle wird ouf den bereits ous iegenden elgenen Kortenstopel gelegt

AuI diese Weise ist immer nur die oktuel e Morkierung zu sehen

t .]ede Korle konn für lede der sechs Slodle verwendet werden

i lst der Kortenstopel oufgebrouchl, werden olle vor den Spielern liegenden Korlen einge-

sommell, gemischt und wieder os verdeckter Stopel neben den Plon geegl

W!E WIRD GEBAUT?
I Ein Turm gehôrt immer dem Spieler, dessen Bouteil oben sitzt.
I Auf einen ireien Bouplolzbzw oul eigene Türme konn mon ohne Einschrônkung ein

beliebiges eigenes Bouleil setzen

i Auf fremde Türme konn unter folgender Einschrônkung gebout werden: Noch dem Setzen

des Bouleils mulJ der Spieler mindestens soviele Siockwerke im Turm besilzen wie der bis-

herige nhober Es ist dobei unerhebiich, on welcher Stelle sich dle bereits verbouten Stock'

werke im Turm befinden

EINIGE BEISPIELE:

Bouen ouf fremden Türmen



ABRECHNUNG
Nochdem ieder Spieler seine ô Bouteile gesetzi hot, endet eine Runde, und es komml zur

Abrechnung Die ieweils erzielten Punkte werden ouI der Zohlleiste morkierl
Abgerechnet werden:

l. Der hôchste Turm
Gibt es genou einen hôchsten Turm ouf dem gesomten Spielplon, erholt dessen Besitzer

3 Punkte. Gibt es zwei oder mehr hôchste Türme, erhôlt niemond die 3 Punkte

2. Die Mehrheit qn Türmen in den einzelnen Stôdten
ln ieder Stodt wird überprüft, ob ein Spieler dort die Mehrheit on Türmen besitzt Dieser

Spieler erholt dofur 2 Punkte Die Mehrheit besitzen heiflt, doB ein Spieler mehr Türme

ols ieder einzelne der onderen Spieler in dieser Siodl besitzen muB Besitzt kein Spieler die
Mehrheit in einer Siodt, werden dort ouch keine Punkte vergeben

3. Einzelne Türme
Jeder Turm bringt seinem Besilzer I Punkt Dobei ist es unerheblich, ob für diesen Turm

bereits ondere Punkie vergeben wurden

Jeder Spieier zohll olle seine Punkte zusommen und verschiebt seinen Wertungsslein dem-

enisprechend ouf der Zohlleisie

BEISPIEL:

Abrechnung noch ieder Runde:

Hôchster Turm: 3 Punkte

Mehrheil: 2 Punkte

Einzelturm: 1 Punkt



Drei Spieler:
4 Bouteile, 6 Runden

2 Spieler:

ie 4 Bouteile in 2 Forben
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Hôchster Turm:
n unserem Beispiel steht der hôchste Turm ouf dem Spielplon in Fronkfurt Er gehôrt Spieler

$lsu rr:,t'r:i:ii:', der hierfür 3 Punkte kossiert

Mehrheiten:
Mehrheiten, und domit ie 2 Punkte, gibt es für Schworz I in Fronkfuri und Sydney Durch

lhre einzelnen Türme ln Hongkong und in Soo Poulo hoben Blou ::r;i'i:,r:,ti und Rot I mit

wenig Aufwond ie eine Mehrheii und domit je 2 Punkte erreicht ln Monhotton und in Koiro

hot kein Spie er eine Mehrheit erzielt Es werden hier olso ouch kelne Punkte vergeben

Einzelne Türme:
Für leden eigenen Turm ouf dem P on erho ten die Spieler ie einen Punkt, so doB sie noch die-

ser Runde ihren Wertungsstein um folgende Punktzohlen oul der Zohleiste verschieben dürfen:

Schworz: 9 Punkte Grün 4 Punkie

SPIETENDE
Noch vier Runden isi dos Boumoteriol oulgebroucht und dos Spiel beendet Auch noch dieser

elzten Runde wird der Spielstond noch einmol obgerechnet Sieger ist derienige Spieler, der

dle meisten Punkte ouf der Zôh leiste erzielen konnte

2 ODER 3 SPIELER
Spielen 3 Spieer MANHATTAN, so kônnen sie zu Beginn jeder Runde ouch nur 4 Bouteile

nehmen Auf diese Weise werden ô Runden gespielt und es kommt zu ô Abrechnungen Jeder

Spieler hot somii zweimol den Vorleil, ols Letzter selzen zu kônnen

Spielen 2 Spieler MANHATTAN, so konn leder von ihnen zwei Forben (|e 4 Bouteile) neh-

men Abwechselnd selzl ieder Spieler ein Bouteil seiner Wohl Seine beiden Forben dor[ mon

in beliebiger Reihenlolge wôhlen Abgerechnet wird iede Forbe jedoch einzeln, so ols ob vier

Spieler om Tisch so[Jen. Sieger lst, wer die hôchste Gesomlpunktzohl ous seinen beiden For-

ben erzielt

Fùr gedu diges Regel esen, unzohlige Probeportlen und viele gute Tips bedonken sich Aulor

und Verlog bei Christion Bonnet, Beoie Bochl, Gùnter Cholupko, Borboro und Dleler

Hornung, Michoel Meier-Bochl, Morkus Micholko, Korl-Heinz Schmiel, Koren Seyforth

und Honnes Wildner

Blou: B Punkte


