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Jocquol n'o pos enlendu son réveil el moinlenonl il est en relord... ouh lo 1o... el même très en relord I

llvo follolr que vous l'oidiez à s'hoblller le plus vlle poslble. Mellez lo cossetle en morche el écoulez-lo bien;
c'esl elle quivo vous guider pendonl loule lo porlie. Attention, prêts ? TOP !. Âge : Oe C d ç ons . Nàmbre àe joueurc :2 à 1'. Durée d'une po'rtle : 15 mlnules

En suivonl les ordres de lo coselle, il s'ogil dôtre le premier joueur
à ovoir posé sul so fiche les 5 corles nécessoires poul hobllla son potsonnoge.

Plocez lo cosetle dons le lecleur en védfioni que lo bonde esl blen ou début de lo loce A.
Appuyez sur lo louche'leclure'ou'ploÿ (>). Vous enlendez lo voix ?

C'esl elle qui vo vous expliquer commenl préporer le ieu el commenl jouer. lly o deux niveoux de jeux différenls :

lo foce A s'odresse oux débulonls londis que lo foce B comporle des ordres plus difficiles et plûs ropides.

. I cossetle oudio de 26 minutes (Foce A: 15 mn - Foce B : I I mn)
' 30 coilons donl:27 corlons'hobils', I corlon'brosse', I coilon'dentifrice'ei I corlon'mousse à lose/

. 4 fiches'Jocquol' . I nolice de jeu

FIN DE tA PARTIE

Dès qu'un loueur o réussi à hobiller complètemenl son personnoge, il crie'Jocquol o fini'.
On onôle olors lo coselle el le joueur est décloé voinqueur.

Pour refoire une porlie, rembobiner lo cosetle jusqu'ou début de lo loce A ou de lo loce B,

sglon le niveou de jeu que vous choisissez.


