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[e célèbre ieu édolement adopté pour les enfonis

nÈcus DE JEU

mlrÉnttt
Le socle Moslermind Junior composé de :

- 9 rongees d'onimoux de lo iungle!
- 9 groupes en forme de lopinl

- lo moniog I
72 onirnoux de lo iungle réportis en 6 couleurs différentes
l5 petibs fiches de score rouges en forme de lopin
l5 petites fiches de score blonches en brme de lopin

BUT DU JEU

Rehower b combinoison secrète composê por son odversoire en

un minimum d'essois.

DESCRIPIIO}I DU JEU
Décidez ensemble qui des deux ioueurs sero le premier ô composer lo
combinoison secrète. L'ouke ioueur dorro lo doriner.

Hocez le socle Moslermind Junior enke les deux ioueurs ovec les encoches secrètes daront celui qui
compose lo combinoison secrète en premier. Reiirez lo monlogne rocheuse grise et posez-lo sur le côté.

Seporez les onimoux de lo iungle des petites fiches de score rouges e in.
Plocez les onimoux de lo iungle dons l'emplocement devont le ioueur oisori
secrète et les liches de score en forme de lopin ô l'emplocement de lo

Un ioueur compose secrèlement une combinoison ovec les pions en brme d'onimoux de lo iungle et lo
ploce dons les encoches secrèles. Puis, délicotement, il reploce lo montogne rocheuse grise por-dessus lo
combinoison secràe de loçon à ce qu'il soit le seul ô powoir lo voir. Son odversoire ne doit roir lo
combinoison secrète ô oucun momenl de lo poriie.

Ce dernier doit olors essoyer de deviner lo combinoison secrète composée por son odversoiie.
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Pions 'onimoux de lo



combimison secrète

de son odversoire. ll peut choisir hs 3 onimoux de
ll doit okrs cocher lo'combinoison secête o'aec lo

Pro-
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Avont de déb,lter h potti., nrets-ti doccord oræc bn od,rersoic glr le no.nbre de rnomhes qræ vous ctêircz
puer
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Nffi fabriqens chæu d€ nc iêux et ioæts avæ le plG gEnd sin- Si ælui qæ vG vme de
ræevoir présille le moindrc défaut, écriwz-nG. fJédivezJe m qælqG mts, indhcz la dale
de volre achat et ffivoyez volre letlre, avæ vos nom et adrcsse à:

POUR US JOUEURS PLUS AGÉS:
ll but doriner non seulernent lo couleur mois oussi lo position de chocun des onimoux qui composent h
combinoison secête de sbn odversoire

n'imporb loqudle (ou lesquellesl
il y o un (or plusiarsl pion(sl

5ix{slde lo orntfmison secrèb.

tes lidres de score blonches
ll en ploce une (ou plusieursf dons n'importe loquelle lou lesquelles) des encoches prévues lorsque dons lo
combinoison proposee por son odversoire, il y o un (or plusieursl pion(sl "Animol'dont lo corieur est
exocle mois lo position incorrecb.

POUR tES JOUTURS TrIOIIS AGÊS:
couleur des combinoison secrète de
o compoÉ liche de score Uonche
proposée, il dont lo corleurestcorrecle.
plo."* po

POUR I.tS JOUEURS EXPÉRMEilItS:

;,
7 possiUes 16 coulanrs + I espoce vide).
Uonches exoctement de lo rnêfite nroniàe que dons

COMMTNGAG]IER ?
Le voinqueur d'une monche est celui des danx iouanrs qui o dadne lo combinoison secrète de son odnerrcire
en nroins d'essois que lui. te ioreur qui o gogne le plus grond nombre de monches gogne lo portie.

Pwr la France:
Kenner Parker Fmnce S.A.,
I 4 nE Scan.licci.

Pür la Belgique: Pour la Suis:
S-À Hasbro N.V., Hasbro Schweiz AG,
Eorrlevard lnlemational 55/4. Alle Bremqârlmslrasse 2
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SPIEI.ANI.EITUNG
SPIETAUSSIATTUIIG
lüoslermind-Brett mit:
- 9 Such-Reihen (fiir ie 3 Dschungehiere)
- 9 Hinweis-Felder (fiir Signolstiftel
- I Versleck (mil 3 Ôffnungenl
- I grouer Sichtschutz lverdeckt die versteckten Tiere)
72 Stecker "Dschungeltiere" (iede Tierorl in einer Forbe)
15 role Signolstifte "Affen"
l5 weiBe Signolstifte "Afbn"

DAS Zltl DtS SPIEIS \ *-'
Der 'Gendorm' muB herousfinden, welche Tiere der 'Rôuber" vercteckt hot Er muB die Terort herous-

genouen Plorz iedes einzelnen Dschungeltieres lRechts? Mifle? Links?).
en getouschl und ein areiles Spiel folgt. Wer donn insgesomt die wenig-
ie Dschungeltiere zu finden, ganinnt.

DlE VORBEREITU]IG DtS SPIT1S

(Sichtschutz) liegt vor dem RAUBER.

Dschungeltiere in
rerrhiedsm Forhen

Signol{ifre "Afbn' in
Hinweis - Feldern

Dschungelfiere
Versteck

Grcuer
Sichtschutz



DER SPITI.ABTAUT

I I Der RAtl. . "versieckr die Tiere:
Er kloppt den Sichhchuc weg. Er wôhh verdeck drei Tiere ous: Drei verschiedene Tiere (hochstens I Tier
pro Artl, die er in beliebiger Reihenblge in dos Versteck setzt. Er kloppt den SichtschuE zu.
WCHTIG: Sein Gegenüber, der GENDARIvi, dorf diese drei Dschungeltiere nicht sehenl

2l Der GENDAR ÿt b,eginnt seine Suche:
Der GENDARM setzt seine erste §uch-Reihe (um Tierort und Hotz der versteckten Dschungelfiere
herouszufrndent: Er w6hlt drei beliebiç Dschungeltiere ous und setzt sie in die l. Such-Reihe (on seinem
Ende des Spielbrettes!. Die Verbilung der drei Dschungeltiere (welches Tier ouf welchem Plotz der Reihe)
konn er frei wôhlen.

3l nolstiften:
eitgemii,f3 über dessen kisungsversuch inbrmieren, mit Signolstiften in rot
in dos Hinweis-Feld neben der iareils lerzcn Such-Reihe des GENDARMEN.

R0IER SrGr{A[STttï (ArFEl:
Ein roter Signolstift wird in eine der drei Ôffnungen des Hinweis-Feldes gesteckt, wenn der GENDARM ein
versteckbs Dschungeltier komplett richtig herousgefunden hot!
ROT heiBt olso: Richtiges Tier und richtiger Plotz!
ACHTUNG: Der GENDARM weiB ierzt ober olt noch nicht, welches Tier seiner Such-Reihe richfg ist!

wEtsstR stGilArsilFr (AtFEl:
Ein weiBer Signolstift wird gesteckt, wenn der GENDARM die Tierort herousgefunden hot, wobei sich dos
Tier ober ouf einem onderen PLATZ befindet.
WeiB heif} olso: Richtiçs Tier - lolscher Plorz!

Ôffnrnçn ohne Signolstift:
Hot der GENDARM in seiner.Such-Reihe folsche Dschungeltiere (ondere ols im Versteck), so bleibt ftir iedes
"hlsck" Dschunçltier eine Ôffnung inlHinweis-Feld frei - ohne Signolstift.

4. WEIIERER SPIEI.VTRI.AUF:
Aus diesen Signolen muB der GENDARM seine Schlüsse ziehen und donn die nôchste Such-Reihe mit
Dschungeltieren fullen. Dos Spiel wird Runde um Runde fortgesetzt:

Der GENDARM sekt eine neue Such-Reihe.
der RÂUBEn onfuortel mit Signolstiften.

Hot der GENDARM die drei Affen seinen
Erfolg on. Zur Konholle wird Wertung
folgt. Für dos areite Spiel wi

DIE SPIEI.WERÏUNG
Noch iedem Spiel erhôlt de-r nlUSen Punkte (nur der Rôuberl: Einen Punkt ftir iede Such-Reihe, die der GEN-
DARM benôligt hot. Der RAUBER me*t sich seine Punkte. Mit verbuschten Rollen geht es in dos aveite Spiel.

DAS T]IDE DES SPIETS

Mostermind@Junior endet noch 2 Spielen. Es garinnt der Spieler, der (ols Rôuber! die hohere Punktezohl
erreicht hot.

vARrAilrE rün fircru sPrErER
Jüngere Spieler sollten mit dieser einfocheren Vorionte beginnen: Sie müssen nur die Tierort der versteckten
Dschunoeltiere herousfinden !

O"r naÜSfn sekt ftir iedes richtige TIER einen roten Hinweis-Slift. Der Plok des Dschungeltieres, ob richtig
oder folsch, spielt keine Rolle.

@ 1904 lnvhia Toys ard Gatm Lid
Wichtitl Bittê eutbemhra. Verbmrch€ffie
Wir sleilen iqJ6 Produkt mit b6drlercr Sorgildf ]s. W6n iqjæh totrdom mif diessn ProduK
ehflæ nicht in Ordmng sein ellle,-diln schreib$ Sb tftte kuz il die mchstehende Ansc,tyift:
Ded*hland: Osttreich: Schweiz:
Kenntr Parks, Hæbro Ostffeich GmbH, Hasbrc Schweiz AG,
VsbÊucheeruice, Veôrauchewice, Ve.bBuchewice,

Alte Bremganmsfasæ 2,
CH-8968 Mutæhellen.

Max-Plarck-SiraoelO, Davidgasse92-94,
63128 Dietzsbach. A-1100 Wien


