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REGLE DU JEU

MATERIEL
1 plateau de jeu
5 totems Zuma

1 feuille de score effaçable
1 planche d'autocollants

1 crayon effaçable
1 jeu de cartes incluant :

10 séries de 4 cartes identiques
et 3 cartes Zuma

De3à6joueurs
AGE: à partir de 12 ans

BUT DU JEU
Etre le joueur à avoir totalisé le plus de points à la fin des 3 manches
jeu en récupérant les bonnes cartes et en attrapant les totems Zuma.

de

de tous les joueurs.

ateau. ll faut toujours utiliser un totem de chaque couleur (sauf pour
s parties à 3 joueurs où il faut prendre seulement 2 totems).

z les 40 cartes par série de 4 cartes. Une série est composée de
s identiques. Vous devez retirer une ou plusieurs séries si vous
oins de 6 joueurs.

Tableau apitulatif du nombre de cartes et de totems à prendre en
fonction nombre de joueurs:

PREPARATION DU JEU
Retirez les autocollants de la planche et collez deux bandeaux de )
couleur sur chaque totem Zuma. Vous devez obtenir deux totems
Zuma rouges, deux totems Zuma bleus et un totem Zuma violet.
Placez le plateau de jeu au centre de la table afin qu'il soit à la portée

Pour Utilisez Et
6joueurs le jeu de cartes complel 5 totems Zuma
5 joueurs le jeu de cartes complet

moins 2 séries
4 tolems Zuma

4 joueurs le jeu de cartes complel
moins 3 séries

3 totems Zuma

3 joueurs le jeu de cartes complet
moins 5 séries

2 totems Zuma: le bleu et le
rouge. Ne pas utiliser la colonne
violette sur la feuille de score

Battez le paquet de cartes ainsi obtenu.







Voici un exemple de jeu avec les points marqués sur la
feuille de score. La 1ère colonne de chaque manche
représente les totems rouges, la 2ème colonne les
totems bleus et la 3ème le totem violet.
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