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pour 2 ô 4 joueurs, ô portir de 4 ons et plus

Avec des instructions déioillées pour les débutonts et intermédioires. Notez : quond
le niveou de jeu finol est otteint, lenfont est copoble de jouer ou Rummikub oiiginol
ovec le reste de lo fomille

But du Jeu:
o'.tenir le moximum de jetons 'Bon Point en réolisont le plus de combinoisons
t--"sibles.

Contenu:
f§
*t
*

1 ploteou de jeu *
28 jetons 'Bon point' .*

4 réglettes
54 ploques (dont40 numérotées ovec des onimoux et I I ploques"surprise"
dont 3 jokers)

Règle de Jeu simplifiée pour des ioueurs plus ieunes
C permet ou er, Ploques'S les iokers n en lète
d' n'utilise pos Ô couleurs,

ll y o 4 sort ues d' do le singe (rouge), Pilo léléphont (ble
Arni le looi Tuli le
Ploce le i:l eu ou toble,

Ploce to érotées sur lo toble, foce non personne
odulte o mence lo portie en retournont une por une,
ll donne de lonimol, lo couleur et le nu roissont sur lo

lque.

lus rop lo
ier qui et
pome
Le jou

Préporolion du jeu pour débulonl

Utilise un jeu complet d onimoux (n'utilise pos les ploques doubles) et utilise oussitoutes
les ploques 'Surprise' ovec deux jokers,

Ploce le tobleou ou centre de lo toble et choque joueur prend un support,
Ploce toutes les ploques numérotées sur lo toble, foce non visible et mélonge-les.
Choque joueur prend 5 ploques et les ronge sur so réglette, de foçon à ce que personne
ne les voient,
Les ploques restontes composent lo pioche
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Comment iouer Ie jeu pour débutont
1. Le joueur le plus jeune commence. Lo portie se déroule dons le sens des oiguilles
d une montre,

2. Pour commencer à jouer, un des joueurs doit poser ou moins une combinoison de
3 ploques sur le ploteou de jeu (voir porogrophe 'Comment créer des combinoisons )

Comment Créer Des Combinoisons
Une combinoison est composée d ou moins 3 ploques. ll y a 2 foçons de créer des
combinoisons. Une combinoison est formée por :

, une série d'ou moins 3 ploques portont des chiffres
onsécutifs ovec le même onimol.

Por exemple : les ploques Dodo le singe 2,3,4.

2. une série d ou moins 3 onimoux différents,
portont le même numéro,

Por exemple :

- ploque numéro 5 de Pilo léléphont (bleu)
- ploque numéro 5 de Tuli le chot (vert)
- ploque numéro 5 de Arni le lopin (noiD

Situ os une ploque numéro 5 de Dodo le singe, Tuli le chot eT Pilo léléphont, du
moment que ces ploques ne sont pos lune ô côté de loutre sur le ploteou de jeu,
ils ne forment pos une série.
Lorsqu une combinoison o été posées sur le ploteou de jeu, et que c est ton tour de
jouer, tu os le choix entre 3 possibilités :

. poser une combinoison etlou rojouter une ploque à une série déjô posée sur le
ploteou de jeu, pour lo compléter;

- piocher une nouvelle ploque et terminer son tour;
* jouer une ploque Surprise et terminer ton tour,

LES JETONS ''BON POINT''
Tu os droit ô un jeton Bon Point dons les cos suivonts :

* lorsque tu poses une combinoison sur le ploteou;
* lorsque tu poses une ploque pour compléter une combinoison sur le
ploteou horizontolement ou verticolement;

.lorsque tu recouvres un joker sur le ploteou por lo ploque correspondon

Utilisotion du Joker
Le joker peui-être utilisé ô lo ploce de n imporle quelle ploque pour former une série.
Comme il n y o pos de numéro 6 dons le j=u, le nombre le plus élevé que le joker
peut remplocer est le 5,
Pour réutiliser un joker, remploce le ovec une ploque correspondonte de to réglette
(tu gognes un jeton 'Bon Point') et réutilise le pour former une nouvelle série (tu gognes
un outre jeton 'Bon Point ),
Remorque : les jokers doivent rester sur lo toble,

LES PLASUES "SURPRISE"
lly o 3 sodes de ploques Surprise'

Prendre ou hosord une
ploque de lo réglette d'un
de tes odversoires. ll y o 4
ploques de cette sorte,
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* Prendre 2 ploques de lo
pioche. lly o 4 ploques de
cette sorte.

{ Chonger le sens de lo
portie (ce chongement
se foit uniquement dons
une portie ovec 3 ou 4
joueurs). ll y o 3 ploques
de cette sorte

'.:.,:,.: - ','li'..i:

Lorsqu une ploque Surprise o été jouée, elle doit être mise de côté et ne peut plus
être réutilisée.

CONSEILS
* Utitise une ploque Surprise "prend 2 ptaques de ta pioche', porce que ô lo fin de

lo portie, lorsque lo pioche est vide, cette ploque ne te sero plus d'oucune utilité.

* Si un out urprise "prendre au hasard une plaque de laréglelte que ce joueur c est toi, olors ne complète pos
to réglet ur,

*'-,re ploque qui rottoche deux séries, te foit gogner deux étoiles ! Les ploques qui
rottochent plus que 2 séries, te font gogner outont d étoiles que le nombre de série
qu elles ont rottochées,

* Si to bonque est vide, continue de jouer jusqu ô ce que le tobleou soit plein Le jeu
se termine lorsque le tobleou est plein, même s il y o encore des ploques sur lo
réglette des joueurs Le joueur qui o récolté le plus d étoile lorsque le tobleou est
plein, gogne lo portie

Règle de jeu pour des joueurs de niveou intermédioire

Ploce toutes les ploques sur lo toble, foce non visible, mélonge-les.
Choque joueur prend 6 ploques et les disposent sur so réglette, sons
que personne d outre puisse les voir. Les ploques restontes forment
lo pioche. Lo portie est jouée sur lo toble sons le ploteou

;)a.,,.

comment jouer lo portie de niveou intermédioire
Lfflus jeune joueur commence et essoie de plocer une série sur lo toble, S il n'o pos
lo possibilité de le foire, il doit prendre une ploque dons lo pioche, ô moins qu'une
ploque Surprise soit utilisée, Le jeu se poursuit ovec le joueur de droite.

Le joueu séries de ploques sur lo toble, gogne une étoile pour choquenouvelle e. Lorsque c'est ton tour, tu peux utiliser une ploque Surprise'
ou foire I s suivonts :

- Foire une ou des nouvelles séries - tu gognes un jeton Bon Poini' pour choque
nouvelle série.
- Ajouter une ploque ô une série ou des séries - tu gognes un jeton Bon Point' pour
choque nouvelle série.
- Diviser une ou des séries, pour en former d outres - tu gognes un jeton 'Bon Point'
pour choque nouvelle série,

Après ton tour, complète to réglette pour ovoir ô nouveou ô ploques,

Remorque :.lobjectif du jeu est de former le plus de séries possible, ofin de gogner
le plus d etoiles possible,



Commenl uliliser le Joker
Le joker peut remplocer n'importe quel onimol. ll suffii de poser to combinoison sur
le ploteou de jeu ovec un joker ô lo ploce de lun des onimoux qui te monque, Tu
os olors droit ô un jeton Bon Point .

Situ veux remplocer un joker sur le lo ploque c tu dois le
réutiliser immédiotement dons une et tu os égo n jeton
Bon Point , C est le seul moment d où il peut y vements

de jeu dons le même tour.

LES PLAQUES''SURPRISE''
Les ploques Surprise sont utilisées dons le jeu pour débutonts, Une fois qu' une
ploque Surprise o été utilisée, elle ne peut plus être rejouée
Ploce les ploques déjô utilisée sur le côté,
Lo portie est terminée lorsque lo pioche esi vide et que le premier joueur Ô n ovoir
plus de ploques sur so réglette, crie Rummikub .

Le premier joueur ô I ovoir foit, gogne un jeton Bon Point .

Remorque : une portie est ousslterminée, quond lo pioche est vide et qu il ne I . - e
plus que des ploques Surprise sur le suppcri' (olors utilise les ropidement dcns le jeu),
Dons ce cos, le joueur ne doit pos crier Rummikub", et ne gogne pos un jeton Bon
Point .

Le joueur ovec le plus de jeton Bon Point gogne lo portie.
Mointenont vous êtes prêts ô opprendre ) jouer ou Rummikub originol.

O 1995 Hertzano, Al1 tights reserved.

@ Rummikub is a registered trademark.
@ 1992 Design Patent.
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