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REGLE DU JEU
Pour2ô4joueurs.

CONTENU DE LA BOITE

i ploteou de jeu métollique orgenté de 28 cm x 53 cm I 1 dé à jouer
4 plots de couleurs différenTes, rouge, joune, vert, bleu
I coffret-tirelire 'PIl« BANK" bleu foncé
I sochet de 100 rondelles trouées de couleur oronge:les "SOUS".

Un ensemble de 68 ploquettes
mognétiques se décomposonl comme suii:

1 ploquette
"DEMI-TOUR"

1 grcnde ploque cose "DEPART"
(4 plijquettes à ne pos séPorer)
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IEI liintérieur d'un cercle: 'TIRELiRE'

32 ploquettes"TERRlTOlRE" : 8 rouges, I jounes, S vertes, 8 bleues

lllustrotion de ces ploquettes "TERRITOIRE" :

l5 ploquettes "PARCOURS" de couleur
bleu f oncé, comportonl un trèf Ie à 4

feuilles à I'iniérieur d'un cercle: "CHANCE".

2 ploquettes indiquont le versemenT
de I SOU" ou possesseur de lo
ploquette'TERRITOIRE" (rouge, joune,..)

2 ploquettes indiquont le versement
de 2 SOUS" ou possesseur de Io
ploquetie IERRITOIRE- (rouge, ioune...)

2 ploqueltes indiquont le versement
de 3 SOUS" ou possesseur de lo
ploquette TERRITOIRE" (rouge, joune,.. )

I ploquette signifiont que le joueur jette le dé pour sovoir
combien de "SOUS" il doit donner ou possesseur de lo
ploquette "TERRITOIRE (rouge, joune...)

1 ploquette signifiont que le joueur échonge ses "SOUS"

ovec ceux du possesseur de lo ploquette 'TERRIIOIRE

(rouge, joune,,.)

BUT DU JEU
le but du jeu est d'ocquérir le mlximum de "SOUS" en
eff ectuont un oller-retour sur le porcours constitué.
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portie comporfe 2 phoses:

CONSTRUCTION DU PARCOURS

2I OÉROULEMENT DE LA PART!E

I
I/ CONSTRUCTION DU PARCOURS

Choque joueur choisit un plot d'une des 4 couleurs
proposées: rouge, joune, verl, bleu + les 8 ploquettes
'TERRITOIRE" de lo couleur correspondonte. ll reçoit 6'SOUS"
qu'il empile sur son plot.

Toutes les ploquettes "PARCOURS" constituent lo "pioche" et
sont plocées, ensemble, foce visible, ô proximité du ploteou
de jeu,

A tour de rôle, les joueurs jettent le dé: Celui qui.obtient le
plus grond chiffre commence. ll ploce lo cose "DEPARI" sur
le ploleou métollique (recomrnencer entre les ex-æquo).

Le joueur qui o plocé lo cose 'DÉPARI' choisit ' olors une
ploquette "PARCOURS" de lo pioche' ou un ploquette
-IERRITOIRE" et lo roccorde ô lo cose "DEPART".

Ensuite, chocun des outres loueurs, en suivont le sens des
oiguilles d'une montre, choisit soit une ploquette PARCOURS"
soit une ploquelte de son "TERRITOIRE" et lo roccorde à lo
précédente pour constituer un [)orcours continu...

L'objeciif est, pour chocun, de poser toutes ses ploquettes
"TE R R ITO IR E".
Por conlre ll n'y o pos d'obligotion à utiliser toutes Ies
ploquettes "PARCOURS".
Le porcours doit être continu el se terminer por lo ploquette
"DEMI-TOUR".

Lo ploquette "DEMI-TOUR" est pcsée por le joueur qui o plocé
lo cose'DEPART'. ll ne peut ler foire que lorsque toutes les
ploquettes "TERRITOIRE'sont posées et que c'est à son tour de
jouer, souf dons le cos suivont:

Si le trocé du porcours rêr-rd impossible lo pose des
ploquettes (cul de soc, po,: exemple) lo ploquette
DEMI-IOUR" est substituée à lo dernière ploquette posée, Le
porcours est olors terminé. Plus oucune des ploqueTtes
restontes ne pourro être ulilisée.

On ploce ensuite I 'SOU' sur choque ploquette 'PARCOURS'
( TIRELIRE' ou "CHANCE').

Puis on dépose 6 "SOUS'dons le coffrel-tirelire "PlKY BANK" que
l'on met ù proximité de lo cose "DÉPART".

I
2I DÉROUTEMENT DE tA PARTIE

Le ioueur qui o
ll iette le dé el
correspondont.

Choque joueur

plocé lo cr:se "DEPART"commence,
ovonce du nombre de coses

joue è tour de rôle,



Ploqueltes "PARCOURS'
Le joueur qui s'orrête sur une ploquette ovec un ,,SOU,, le
prend et l'empile sur son plot.

-.Le joueur qui s'orrête sur une ploquette dont le ,,SOU, o déjô
été prélevé:
.donne I "SOU" ou coffret-tirelire plKy BANK', s,il Iombe sur
une ploquette "TlRELlRE"..prend I'SOU'dons le coffret-tirelire,, lKy BANK, s,il tombe
sur une ploquette 'CHANCE",

Ploqueltes'TERRITOIRE'
-Le joueur qui s'orrête sur une ploquette de son propre
IERRlTOlRE" est "chez lui"; il n'exécute oucune consigne et

rejoue.

-Le joueur qui s'orrête sur lo ploquette "TERRITOIRE', d,un outrejoueur exécute lo consigne qui y est poriée, c,est à dire:

. il donne I , 2 ou 3 "SOUS" ou possesseur du ,IERRITOIRE'
(rouge, joune...)

.il lonce le dé pour sovoir cornbien de SOUS,,il doit donner
ou possesseur du'IERRITOIRE" :ouge, jou:re...)

.il échonge tous ses "SOUS" ovec ceux du possesseur du
'TERRITOII-{E" (rouge, joune,,.)

Attention: en cos d'échonge de,,SOUS,, bien mémoriser
l'emplocement des plols de chocun des deux joueurs.

Le joueur orrivé à lo cose DEN/I-TOUR,, report en sens inverse
vers lo cose "DEPART",

BONUS: Si le joueur s'orrê1e pile sur lo cose DEMI-TOUR, ilprend 3 'SOUS dons le coffret-tirelire ,,plKy BANK, ovont de
continuer son porcours vers lo cose "DÉpART .

FIN DE LA PARTIE
Une portie se term.ine lorsqu'un des joueurs porvient à s'orrêter
pile sur lo cose 'OÉpRnf
Si le joueur n'orrive pos à s,orrêter pile sur lo cose DÉPART,, il
recule du nombre de coses correspondont à l,excédent depoints et tente à nouveou so chonce ou prochoin tour.

Le joueur qui porvient donc le premier à lo cose ,DÉPART"
prend lo totolité des sous du coffret-tirelire ,plKy BANK,, et loportie est ierminée.

On foit olors les comptes: LE GAGNANT est celui qui possède le
plus de "SOUS".

Avec "PIKY BANK on peut décider :

!o!l de |ouer plusieurs monches sur le même porcours.
-Soit de reconstruire le porcours différemment oprès choque
portie.

Durée d'une portie: Entre l5 et 20 minutes.

ATTENTION: il n'y o pos de notion de dette: si ou cours du jeu,
un joueur ou le coffret-lirelire ',plKy BANK,' n'o plus ossez de
'SOUS', lo portie continue mois les échonges ne se font qu'à
houteur des "SOUS" disponibles.
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