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REGLE DU JEU

1-BUTDUJEU:
C'est de composer des mots avec des dessins représentants

une seule syllabe pour former un REBUS

+

EXEMPLE:

= CHAPELLE

Remarque : les "e" muets des mots ne comptent pas comme syltabe
(pelle = 1 syttabe)

2 _ DEBUT DE LA PARTIE :

Bien mélanger les cartes.
Chaque joueur reçoit 10 cartes par le donneur et le donneur
prend 11 cartes puis commence la partie :

1' soit il peut faire un rébus de 2 cartes minimum et le
pose devant lui, puis jette une carte ;

2' soit il ne peut pas faire de rébus et jette une carte ;

puis son voisin de droite tire une carte, soit la carte du sabot,
(pioche)
soit la carte jetée précédemment et compose ou non un rébus

puis jette une carte et ainsi de suite.

3 - LE GAGNANT DE LA MANCHE :
Le gagnant est le premier qui n'a plus de cartes en main.

4 - LE GAGNANT DE LA PARTIE :
Une partie se joue en plusieurs manches.
Le gagnant est le joueur qui le premier marque 300 points

Remarque : si à la fin de la dernière manche d'une partie, piusieurs joueurs
dépassent les 300 points, le GAGNANT sera cetuiqui aura marqué le nombre de
points le plus élevé.

RESERVES
DES CARTES



5 - VALEURS DES CARTES :

Chaque dessin d'une carte est dessiné sur une figure

géométrique représentant une valeur :

ROND LOSANGE RECTANGLE HEXAGONE TRIANGLE JOKER REBUSTORY

tr
1 POINT 2 POINTS 3 POINTS 5 POINTS 1O POINTS 1O POINTS 20 POINTS

JOKER : il remplace une syllable dans un mot
REBUSTORY iil remplace 2 Syllabes dans un mot à n'importe qu'elle

place. La carte Rebustory compte pour 2 cafies.

6 - VALEURS DES REBUS :

1" Rébus de 2 cartes comPte SIMPLE :

points

NEZ MAT = CINEMA

30 4 cartes compte TRIPLE, etc...

RAT THON NIEN

Remarque : Rébustory permet de composer tous les mots du dictionnaire français (noms communs, noms

propres, verbes conjugués, abréviations etc).

Les consonnes et les voyelles sont utilisées de 2 façons :

- soit elles sont phonétiques : ex : MARE + L = MARELLE

- soit eltes sont apostrophes : ex : L + OIE = LOI

LA|T = F|LAIT

3 cartes compte DOUBLE :

r 1,h * r..l\' '{/ ') =3x2=6PolNrs

= 13X3 = 39 POINTS

= MARATHONIEN

FIL



JOUER SEUL au Rébustory :

A- Le joueur tire 10 cartes et compose un rébus de 2 cartes. Puis retire 10 cartes
et compose un rébus de 3 cartes et ainsi de suite pour former un rébus de 6
cartes.

B- Le joueur tire 20 cartes qu'il dispose devant lui et il devra composer le plus
grand nombre de rébus possibles à 2 cartes puis à 3 cartes, 4, 5 et 6 cartes.

Remarque : Les joueurs pourront utiliser les tableaux précédents pour jouer à
plusieurs.

Ecrire le mot
(

CHAPELLE

Valeur
du

Rébus

Nombre
de

cat'tes
Bonus Points

3 2 x1 3

CINEMA 3 3 x2 6

MARATHONIEN 13 4 x3 39

ETC... 5 x4

6 x5

TOTAL A

Ecrire
les mots

Valeur
du

Rébus

Nombre
de

cartes
Bonus Points

( 2 x1

3 x2

4 x3

5 x4

6 x5

TOTAL B

TOTAL A+B =



LEXIQUE DES DESSINS
. Le lexique permet au joueur de connaître la signification des

dessins. Mais si un joueur donne une autre signification en
rapport avec le dessin et approuvée par les autres joueurs, elle
sera adoptée.

. Pendant la partie, si un joueur regarde le lexique il passe son

!oul. On n'a pas le droit de compulser le lexique quand ce n'est
pas son tour de jouer.
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UN JEU DE GILLES MILLEMANN

Produits

LEXIQUE DES
DESSINS



BUS
CAR
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BARRE

MARE

POT

SOUS
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TEE
GOLF
BALLE

SCIE

pnÉ

CAMP
TENTE

@
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SEAU (

ARC

VERRE OR

MAIE
MALLE

HAIE

JEUX



PONT POU

TRUIE

BANC

RUE

MILLE

OUAI
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(bouillir)
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CHAT

QUEUE

VOL
AILES

COU

DENT

YEUX

PIED

rÉr

PERE

FOU

BLE

AIL

JUS

CLOU

OURS
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BLOND
TETE

CHEQUE
DON

PLUS

FIN
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JOUR

CHAUD

MOIS

GENS

GRUE

CHOU

VASE
JARRE

COIN
BORD

BROC

CHER

DOIGTS

DAIS

BON

FIL

LAC

JONC

THYM

PATES

PAIN

SAINT

OS

MAIRE

BRAS

MAIN

REINS

COQ

PORC

olE

NUFAUX



GOND TROU

PECHE
CANNE
SCION

MULE

HETRE

TOUR

PLAN

FER

GARE

CRAIE

COURT

PIN

LOUP

PHARE

HOUX

CLÉS
PASSE

GUI

COSSE
POIS

TRAIT

DRAP

(
SELLE

FOUR

PELLE

CROIX

COR

PIQUE

PILEVIS



MONT

TIR

VENT

SON
NOTE
AIR

TERRE

GROS
GRAS

COULEUR
soit gris, bleu,
blanc, noir

CERF

GEAI

RENNE

TETE

OUIES

BEC

CILS

OEUFS

RE

EST

POINT

@
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HEURE

MI

FA

SI

NOM

MUSE



FLEUR

LUTH

TRAIN

TOIT

GARS

BUT

NOIX

GANT

BOL

VIN

SOIE

PUIT

FEU (

TAIE

BOIS
bûche
stère

IF
HAIE

BONNE (

GO

FOIN

CLÉ


