[ DpECLIC LECTURE |

premlers
- mots croisés

1 a 4 joueurs 8-11 ans

CONTENU DE LA BOITE

W 16 grilles de mots croisés illustrées
(8 planches recto-verso)

W 165 letires

B 2 sachets plastique pour ranger les leftres

B 1 notice avec la régle de jeu et les solutions des grilles.

Les grilles de mots croisés sont réparties
( en 3 niveaux de difficulté :
* facile
** moyen

*** difficile
BUT DU JEU
Trouver les mots correspondant aux définitions et aux

illustrations, puis composer, avec les leftres, ces mots sur
les grilles, horizontalement et verticalement.
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REGLE DU JEU SIMPLE

B Chaque joueur regoit une grille de méme niveau (* ou ** ou ***).

B Les leftres sont étalées, face visible, au milieu des joueurs.

B Chaque joueur lit la premiére définition horizontale de sa
grille et examine le dessin illustrant le mot & trouver.

W S'il le trouve, il prend les letires composant ce mot et les pose
sur les cases de la premiére ligne horizontale.
Sinon, il passe a la définition suivante. (

W |l lit ensuite la premiére définition verticale, examine le dessin
et pose les leftres du mot verticalement en utilisant les lettres
déja posées.

B La partie se poursuit ainsi, chaque joueur remplissant sa
grille avec des mots horizontaux et verticaux en utilisant les
leftres déja posées.

LE GAGNANT

C'est le joueur qui compléte le premier sa grille de mots croisés
sans aucune faute. Les joueurs contrélent les solutions a I'aide
de la notice ; en cas d'erreur, c'est le joueur dont la grille est la
plus avancée qui gagne la partie. (

EN COMPETITION

Jouant de méme fagon que précédemment, les joueurs

en compétition font plusieurs parties & la suite et comptent
leurs points (les joueurs décident entre eux du nombre

de parties a jover).

B A la fin de chaque partie, dés qu'un joueur a complété
sa grille, le jeu s'arréte et I'on fait le compte des points :



B 100 points au joueur qui a complété le premier sa grille sans
aucune faute (si ce joueur, aprés contrdle, a fait une erreur
dans sa grille, il ne marque aucun point);

B 5 points par mot bien posé pour les autres joueurs.

M Les joueurs notent leurs points et commencent une nouvelle
partie avec de nouvelles grilles. Les lettres sont remises face
visible au milieu des joueurs.

-E GAGNANT

A la fin des parties, c'est le joueur qui totalise le plus de points.
p joveur q plus de p

POUR JOUER SEUL

L'enfant choisit une grille (il commence par les plus faciles),
étale les lettres devant lui et compose les mots a I'aide des
définitions et des dessins.



LES SOLUTIONS

Solutions des problémes des grilles illustrées
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