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GOilTE]'lU DE Lf BOlrE

I 16 grilles de mots croisés illustrées

(B plonches recto-verso)

f .l65 
lettres

f 2 sochets plostique pour ronger les lettres

I I notice ovec lo règle de leu et les solutions des grilles.

l.es grilles de mots croiés sonf repqrties
en 3 niveorx de difficulté :

** moyen
*** difficile

BUT DU JEU

Trouver les mots correspondont oux délinitions et oux
illustrotions, puis composer, ovec les lettres, ces mots sur
les grilles, horizontolement et verticolement.



RÈOIC DU JEU $MPIE

I Choque ioueur reçoit une grille de même niveou (* o, ** ou ***).

I Les lettres sont étolées, foce visible, ou milieu des joueurs.

I Choque ioueur lit lo première définition horizontole de so

grille et exomine le dessin illustront le mot à trouver.

I S'il le trouve, il prend les lettres composont ce mot et les pose
sur les coses de lo première ligne horizontole.
Sinon, il posse à lo definition suivonte. (

r ll lit ensuite lo première définition verticole, exomine le dessin

et pose les lettres du mot verticolement en utilisont les lettres

déià posées.

I Lo portie se poursuit oinsi, choque ioueur remplissont so

grille ovec des mots horizontoux et verticoux en utilisont les

lettres déià posées.

tE GAGNANT

C'est le ioueur qui complète le premier so grille de mots croisés
sons oucune foute. Les ioueurs contrôlent les solutions ô I'oide
de lo notice ; en cos d'erreur, c'est le ioueur dont lo grille est lo
plus ovoncée qui gogne lo portie. 

(

EN CompÊrmoil

Jouont de même foçon que précédemment, les ioueurs
en compétition font plusieurs porties à lo suite et comptent
leurs points (les ioueurs décident entre eux du nombre
de porties ô iouer).

r A lo fin de choque portie, dès qu'un ioueur o complété
so grille, le ieu s'orrête et I'on foit le compte des points :



f .l00 
points ou ioueur qui o completa le premier so grille sons

oucune foute (si ce ioueur, oprès contrôle, o foit une erreur
dons so grille, il ne morque oucun point);

I 5 points por mot bien posé pour les outres ioueurs.

I Les ioueurs notent leurs points et.commencent une nouvelle
portie ovec de nouvelles grilles. Les lettres sont remises foce
visible ou milieu des ioueurs.

A lo fin des porties, c'est le ioueur qui totolise le plus de points.

L'enfont choisit une grille (il commence por les plus fociles),
étole les lettres devont lui et compose les mots à l'oide des
définitions et des dessins.



Solutions des problèmes des grilles illustrées

GRll-[E N' I *
12345

GRILLE N" 3 *
12345

GRlttE N" 5 *
12345

GRlttE N" 2 *
12345

GRILLE N'4 *
12345

GRlttE N'6 **
12345
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GRIttE N'8 * *
123456

GRlttE N" l0 * *
12345

GRIttE N' 12 * * *
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c o U R s E

c H I N o s
A E s T
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N R E I N
N o I R E
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GRlttE N' 14 * * *
12345

GRll-tE N' 16 * * *
12345

GRlttE N' 13 * * *
12345

GRlttE N' 15 * * *
r2345
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