


ï"Contenu

q plateaux (t petite uache. r petit cochon. r petit ane et r petit lapiù. Le plateau

reprétente rrn oninol dona aorr lit, ouec q frorntet ott il fiaut poter let élémento mctnquontl.

qo tuiled de q fiormea di[fiérenter ( to cle chaque: rectangle. carré. rond. ouale).

I El.c en coton poLtr lct lttileo.

t Règle de jeu, r hialoire et cluelquet ligner blanched pour en écrire

But du jeu

Trouuer et poôer ôur ôon plateau cinq tuilet ( doudou. haut et baa cle pl jama,

brodde à dentt chattatonù. Le joueur qui attra completé aorr ploteorL le prentier

commencera la petite hialoire. La fiornte ett repréænlie aur le plateau, oou] pour led

chauttont qui æront podét a côlé du li1. ll y a une paire de chauddono dona chaque

fiornte, il dufiftt d'en trouuer une. ll n'y a paa d'ordre pour poôer led tuilet tur lea plo.

[eoux. Let joueurd doiuent reconnaître la fiorme det pièced auec let doigta

ôanô regarder dant le tac



Ir
(t

Miae en ploee

Chaque joueur choitit un animal (ploteau) et le pote

deuant lui. tnauite touteô lea tuiled rcnt mitet dana le aac.

Déroulement d,u jeu

Chaque joueur o tour de rôle (en commençont par le plut jeune)

cherche une tuile dand le ôac pour remplir aon plateau. Il doit mettre la main

dona le ô0,c, ôan6 regarder mait il peut toucher... Si la tuile corretpond à un

élément manquant de rcn plaleau, il la poæ deoaud, et c'eü au tour du joueur

ôuiùant. Dant le caa conlraire il y a z oolutiont :

tere dolution : la tuile ne correapond à aucun élément du plateau de jeu, c'eot

donc une . tuile hiatoire ". Le joueur la pote fiace uidible au centre de la table (touted let

tuiled hittoirea aont pooéea facea viûblet à la duite let uned det autre6). tlled deruiront

o raconter la petite hiotoire...

\
ze tolutiofl : Le joueur a cléjà cette tuile ôur ôon ploteau, il la remet dant le

6qc et paôôe ôon tour.



tutlel tpéciatea

BIS)U repréoentée par une bouche : le joueur qui ta pioche doit

fiaire un bioou à tout le monde 6au[ t'il oe trouue dana le métro !!!) et poôer enduite la

tuile a la tuite det tuitet . hidtoire ,. ll a le

CL)WN : le joueur qui ta pioche d.oit

burtout d'il æ trouüe danr le mélro !!!) et la poôer enduite à la auite ded tuilet

hittoire ".

ANIMAUX: dant lea luilu ôe trouuent troÀ tuilea animaux

(chat, poule. chien). Quond un joueur pioche

le pareourt de la petite hittoire, il doit imiter

houa-houa). tnauite c'eôt au joueur ôuiüant.

une de cet tuiled et aüant de la poder dur

le cri de cet animal. (miaou, cotcotcooot.

Dèd qu'un joueur a trouué let 5 tuilea (brooæ a dento, doudou, haul el bad du

pyjama et le6 chaudaonù de rcn animal. c'eü I'heure de la petite hiüoire.

Ce joueur commence en ôe ôeruo.n't de la première tuile hittoire pooée. L'image

le guide. Par exemple ôi c'eôt un chateau, il peut dire : " il était une fioio dand un cha-

teou... ", enôuite le joueur tuiüont continue en ôe ôerüo.nt de lo deuxième tuile, oindi de

ouite... Jutqu'a la dernière.



A chaque partie I'hiotoire oera di§férente et comporterq, plud ou moint d'imageo.

Pour lea parent6, voici deo pageô blanche ou t)ou6 pourrez noter toutu cet joliea

hlatoirea imaginéea auec voô enfianta et danô to, tS, 20 an6 ou plua relidez lea...

tt puia un grand merci ù Jean-Loutu qui oouhaite reôter dbcret... Merci a ta ludo-

thèque (une fioia de plud) ld. Cité dea jeux de Limogeo et puir a t'écote duVigen qui noua

a prêté... aeo élèuea de petite dection pour dea teût pleina de oourirea et de rireo !

ûûD -n^etrle» llDtfüre»
Il était une fioio...
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