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Das Quizspiel

SPIELANLEITUNG

2-6 S__pieler




INHALT DES SPIELS
1 Spielbrett

1 Wiirfal
1 Kartenspander

6 Spialﬁguran in § verschiedenen Farben auf Halterungen
36 Ringe

254 Karten zum Allgemelnwizszen
Frage~ und Antwortkartan: 5 , ,
252 Karten zu Spezialthemen (in § Beraiche aufgetsilt)

DIE IDEE DES SPIELS

Dles st nicht das Splel von Peterchens Mondfahrt und nicht die Suche nach dem Mann im Mond. Und die Astronauten
fliegen heute nicht zum Mond, um Herrh Sumssmann seth sechstes Bein 2u holen, Aber noch immer ist die Entdeckung
und Erforschung der Flaneten ein faszinierendes Spiel unbekannter Abenteuer,

Uber dis Planeten unseres Scnnensystams {unserar Galaxle) wisssn wir nur wenly, Immsr neus Weltraumflige erkunden
die Atmoaephire von Jupiter und den Grofien Roten Fleck, Merkur mit in Temperaturunterschieden von +400% bis 100°
Celsius, Und den Mars als ardahnlichstan Planstan, auf dem man sogar elnfachen Pflanzenwuchs entdeckt hat.

Das Splelbrett von “*Spial das YWissens'' zeigt gine vereinfachte, aber realistische Darstellung unseres Sonnensystems.
Yenus und Markur sind auf derm Splelbrstt nicht eingezelchnet, well sle der Sonne ndher 2ind als der Erdla, Auch Im
Spiel flisgen die Astronauten von der Erde wag zu immer entfernteren Flanetan.

Der entfermiaste Planet kst “Galaxla™. Auf slner richtigen Himmaelskarte wird man ihn vergebans suchean. Aker n diesam
Spiel ist er der unbekannte Planet, den die Astronauten entdecken wollen.

igla Fragen sing zu [52en, um [hn zu errelctien, Und dle Antworten sind nicht immer sinfach. Neben grofem
Allgemeimaissan miiasen die Astronauten auch viele spezielle Fragen beantworten kéinnen. Da darf man nie aufgeben,
auch wann dle Astronauten nicht auf |ede Frage sofort die Antwort wissen, Marcha Fragen sind schwlariger als anders.
Das mul? so sein, denn wenn alle Antworten bekannt wiren, wirde das Spigl viel weniger Spal machen.

Zuhren und larmen, auch bal den Fragen fir die Mitspisler nachdenken! Denn beim nichsten Mal kann die Frage |a
auch an einen selbat gerichtet werdan.

Auch die Elterm kinnen und sollten “Spiel des Wissens"” mitspielen. Dann vor allemn in den Spezialgebigten ist das Alter
nicht unbedingt eln Yortell.

"“Spiel des Wissens" - Entdeckung und SpaB fUr die ganze Familie.

ZIEL DES SPIELS

Zig| des Spiels ist es, als erster Spieler sechs verschiedene Flanetentinge gesammelt und den Plansten “Galaxia”
erreicht zU haben.

VORBEREITUNG DES SPIELS

Splelfiguran und Planatenringe warden vorsichtly mit #lner Schere oder einem Schneidameasser von den Halterungan
abgetrennt. Jeder Spieler wahlt eine Spialfigur und stellt sie auf dan Ausgangsplaneten, die Erde, in der Mitte das
Splelbretts. Die Planetenvinge kammen in dke Facher des grofien Ablagefachs (s, Abb. [

Die Karten

Auf jeder Karte stehen zwei einfache und zwei schwierige Fragen. Die einfachen Fragen emptehlen wir fir Kinder irmn
Altar von 7-10 Jahran, dle schwisrlgan Fragen sind fur Altera Kinder (und Erwachsena) gedacht.

Var Spielbaginn sollte entschieden werden, welche Mitspieler die einfachen Fragen und welche die schwisrigen Fragen
beantworteh woller, Spak macht das Spiel vor allern dann, wenn weder zu lslchte noch zu schwierlgs Fragen gewanit
Werden.

Bel jederm Durchgang tellt der gefragte Spleler mit, ob or Frage 1 oder Frage 2 aus selnem gewshiten
Schwierigkeitsgrad beantworten mochte.

Die Fragekarten zu den Spezialthemen ging In sachz Gruppen mit j@ 42 Karten unterteilt, Jeda Gruppe ist einem
Flangten zugeordnst:

Mars: Marchen und Geschichten Juplter: " Hedden ung Schurken
Saturr: Cartoons und Fernsehen Uranus: Wort- und Sprachspiele
Meptun:; Tiere Fluto: . Sport und Spiel

Die Karten zu den Spezlalthamen werden gemlscht und verdeckt (Schriftseite nach unten) in die dafiir vorgesehenen
Facher gelegt {s.Abb. 1}

Von den belden Packehen mit den Fragekarten zum Allgemelnwissen wird jewsils die oberste Karte {ohne Text)
heruntergenommen. Die Karten werden gut durchgemischt, in zwei Stapel geteilt und verdeckt in die &ueren Facher
des Kartenspenders gelegt. Der Karenspender wird neben das Spielbrett gastellt {z. Abbk. 1),



Karten mit Kartenspender abgelegte
Spezialfragen

™ Planetenringe Karten mit
Aligsmelnwisssn

Fragen

Abta 1

SPIELREGELN

Jeder Spieler wirfelt einmal. Der mit der hichaten Zahl beginnt das Splel. Dieser Suleler wirfelt srneut und rickt salne
Spielfigur entsprechend der gewirfalten Augenzahl auf dem Spielweg vor in den Weltraum. (st im Yerlauf des Spiels
das sa errgichta Feld bereitas besetzt gant der Spigler bis zum nichsten freien Fald weiter vor),

Jeder Durchgang Kann gus maximal drei Wilrfen bestehan und drai Fragen, sofam sia richtig beantwortet warden,
Mach drei richtigen Antworten gibt es einen Freiwurf, und die Spielfigur darf entsprechend der geworfenen Augenzahl
vorger(ckt werden. Damit Ist der Durchgang beendst. Scbald elng faische Antwort gegeben wird, ist der Durchgang
zu Endse, und der Spieler hat dia Strafe zu befolgen, die fir jeden Spielfeld-Typ festgesetzt iat (5.1}

LANDUNG AUF FELDERN

1. Landung auf spitzen Feldern

Landet eine Splelfigur auf glnem spitzen Feld, dann stellt ihm dar rechts von ihm sitzende Spieler eine Frags aus dem
Allgemeainwissen. Er zieht dazu die oberste Karte von einem der beiden Stapel aus dem Kartenspender und liest dig
Frage vor. Anschllefend wird dle Karte verdeckt zwischen den beiden Stapeln abgelegt.

Der Spieler mul den Fragesteller jewsils daran erinnern, welchen Schwierigkeitegrad er zu Beginn des Spiels gewinlt
hat, und ob ar Frage 1 oder Frage 2 beantworten méchte. |st die Frage im laufenden Spiel bereits gestellt worden, wird
die andere Frage gestellt.

artwartet dar Splelor nichtl, geht das Spigh weiter (wie im eingerahrmten Feld beschrieben). Antwortet er falsch, bleibt der Spisler
auf seinem Feld stehen, und der Durchgang ist beendet. Das Spigl geht mit dem nichsaten Spieler im Uhrzeigersinn weiter.

2. Landung auf Meteor-Feldern

Erreicht der Spieler ein Meteor-Feld (s.Abb.), dann mull er eing Frage aus dem entsprechanden Spezialthema
beartworten. (Zunéchst wird das sine Frage aus dem Bereich "WMarchen und Geschichten” sein, weil der Spieler auf
seinem Raumflug zuerst den Mars anfliegt). Auch die Speziaifragen stallt der Mitspleler zur Rechten, AnschlleBend wird
dla Fragenhkarte untsr den entsprechenden Kartenstapel gelegt.

Beantwortet der Spieler die Frage richtig, dann darf er zwei Felder vorriicken und erneut wiirfeln, um selnsn Durchgang
fortzusetzen oder zu beaenden (5. eingerahmtas Feld).

Antwortet der Spieler fatsch, mul er zwei Feldar zurlckaehean, und der Durchgang ist beendet. 15t das entsprechende
Feld von sinam Mitspieler besetzt, muf er weiter bis zum nachsten freien Feld zuriick.

3. Landung auf eéinem Planeten

Errgicht ain Spisler einen Planseten, muB er in jedem Fall anhakten, unabhingig daven,
ob dies mit genauer Augenzahl geschleht odar nicht. Auf den Planstan wird ihm aus
dern zugehdrigen Themenbereich eine Spezialfrage gestelit. Es dirfen mehrere Spieler
gleichzaitig auf einem Flansten landen,

a) Beantwortet der Spieler die Frage richtig, erhilt er einen Flanetenring der Farbe des
grraichten Plansaten:;
Mars — rot; Jupiter — gelb; Satum - hellblau; Uranus — griing
Neptun — crangs; Pluto - violett,

Der Planetanring wird um die Spielfig'ur gelegt (5. Abky. 2}, und dar Splelsr spieit welter
ader besndst seinen Durchgang (s. eingerahmtes Feld).




k) Beantwortet der Splaler dia Planetenfrage falsch, mul er sieben Felder zuriick ader noch weiter, bis er oln fraias Feld
findet, und der Durchgang ist beendet.
50 geiht das Splel waitar. Alle Spieler entfernen sich auf ihrem Weltraumflrg immer welter von der Erde und zammeln
auf inrem Weg von Planet zu Planet dle entaprechenden Rings,

Ausnahme von der Freiwurf-Regel

MNommalerweise rickt der Splelsr nach elnem Fralwurf um dig geworfens Augenzahl vor, und der Durchgang ist zu Ende.
Mit ginerm Freiwurf kann man jedoch nicht an einem Planeten vorbeir(icken, Wird eln Planet erreicht, mul der Spleler
dort anhaltan und sofort sine Spezlalfrage beantwortan. Dann bleibt er dort stehen, wenn er richtig antwortet, oder mul?
sleben Falder zuriick, wenn ar falsch antwortat (8. Punkt 3).

ENDPHASE DES SPIELS

Landung auf weiflen spitzen Feldern
Erralcht aln Splalar dan Plansten Fluto, so muB er sine letzte Spezialfrage beantworten.
Beantwortet er sia falseh, mul er wis 2uvor sleben Felder zurlck.

Beantwortet er die Flanetenfrage richtig, erhilt der Spieler seinen letzen Flanetenring und geht aln Feld vor, Damit st
der Durchgang besndet,

Balm nachsten Durchgang muB der Spieler eine Fraga aus dem Allgemeinwissen beantwaorten (ohne zu wirfeln).
Antwortet er richtig, rickt er ein Feld vor, und darf slne weltere Frage beantworten. Er darf bis zu drei Fragan pro
Durchgang beantwortan, bis er Galaxia errsicht.

Beantwortet der Spieler drei Fragen hinterainander richtly, darf er zusitzlich ein weiteres Feld vorriicken, Damit endet
g&ln Durchgang.

Beantwortet der Spleler die Frage aus dem Allgemeinwissen nicht richtig, bleibt er auf dem Feld stehen und wartet auf
dan ndchsten Durchgang.

GEWINNER DES SPIELS

Der Spieler, dar zuerst die sechs Flanetenringe gesammeslt und den Flansten “Galaxla" erelcht hat, Ist der Gawlnner
des Spisls. '

SPIELREGELN AUF EINEN BLICK

Antwort falsch

stahanblalban, und der
Durchgang igt baendst

Landung auf

&) ainem spltzan Feld
Eire Freeges aus dem
Allgamainwlzsan |st zu beantwortan

Antwort richtlg

weiter wilrfeln und bis zu hiichstans
3 Fragen beantwortan

2 Falder zurtick, und der
Durchgang 15t basndst

B alnerm Meteor-Feld
Elna Frage zu éinam
Spezialtharma ist zu beantwortan

2 Falder vorriicken, noch
glrrmel wirfeln und bis zw
3 Fragen beantwortan

c] sinam Planatan Emptany einss 7 Faldar zurtick, und des

(wahrend slnes Zugas oder durch
Fraiwurf). Eine Frage zu einamm
Spazlathema ot zu beantworten

Planatanrings. Moch sinmal wiraln
[wann YWorauseetzungan
pegaben) und bis zu 3 Fragen beantwaortan

Durchgang lat beandet

d] Plutc
Elne Frage zu sinem
Spazialthermna ist zu

Empfang des letrtan Planatendngs.
1 Fald vorriickan, und der

¥ Faldar zurlick, und der
Durchgang ot besndet

Durshgang ist beendat
berantwortan

s} alnam weilien spitzen Feld
Eine Frage aua dem Allgameinwissan ist
U baantworred

1 Fald vorriicken, Bis zu 3 Fragen
beaantwortan, ohne nagh einmal
Zu wirfeln

stehenblalban, und der
Durchgang ist besndet

3 richtige Artwortan in

sinem Durchgang

Hech ginmal wirfaln, um die Augenzahl
vorrickan, ohine elng welbers Frage zu
beartworten, &4 sie denn, Landung auf
|inam Flanstan
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