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Au p"y, merveilleux de la pâte à modeler;
j'ai vu une coccinelle, un chat et son bébé.
Mars fous ces animaux étaient très br'en cachés.
Pour jouer avec eux j'ai dû d'abord les trouver v

Âge: 18-36 mois
Nombre de joueurs :2 à 4 ou pour jouer seul
Contenu : . 24 images (12 paires) o 1 notice
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"mon premier mémo" fait
partie d'une collection de jeux
bien adaptée aux petits, grâce
à une nouvelle matière, souple,
douce au toucher, indechirable
et lavable, pour découvrir avec
plaisir le monde merveilleux du
jeu.

mencez par découvrir le
jeu avec votre enfant. Sur
chaque image, faites-lui
nommer le petit animal qu'il
voit.
Pour familiariser votre enfant
avec le mécanisme du mémo,
jouez avec un petit nombre de
paires au début, puis aug-
mentez progressivement le
nombre d'images à chaque
partie.

LE MÉMO DES
ANIMAUX ET LEURS
PETITS
. Retoumez totrtes les images,
face cachée, mélangez les bien
et formez un rectangle ou un
cané pour que l'enfant puisse
' . repérer plus facilement

ec les enfants plus âgés, il
est possible de les laisser
éparpillées).

. Le joueur le plus âgé
commence. ll retourne 2
images, !'une après l'autre.

- Si les 2 images sont
identiques, elles forment une
paire et le joueur peut les
poser devant lui, ll peut
rejouer aussitôt.
- Si les 2 images sont
différentes, il les remet face
cachée sans les changer de
place. Chaque joueur essaye
alors de mémoriser I'empla-
cement des 2 images.

o Puis, c'est au tour du joueur
suivant de retoumer 2 images
et ainsi de suite...

. Lorsqu'un joueur retourne
une image qui a déjà été vue, il

essaye de se souvenir où se
cache I'autre image identique;
mars souvenez-vous : un
joueur ne pet-tt retoumer que 2
images à la fois. S'il réussit, il

gagne la paire et rejoue, s'il se
trompe, il donne une chance
au joueur suivant de la trouver.

. La partie prend fin quand
toutes les images ont été
tirées. Le vainqueur est alors
le joueur qui possàle Ie plus
grand nombre de paires
d'images identiques.
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