
Le gagnant ourn
àans la le
aorrealeme on à ie
ohoisie par leo aulrea ioueure,
Avant à'arriver à aette question finale,le joueur
àoit aller àans chacun àes Quartiers Gênéraux

6 aaté1ories el, rêponàre correcÿement, aux
tions qui luri seronl poeées, ?our ga1ner leo 6

trianglee marqueure àe son aamembert,

MATERIEL
1 plateau, 1 àé, 6 "aamemberls"
(ou 6 pions si vous préfêrez),25O
aartes de queetiono-réponses et 36
lrianglee marqueure,

AUT DU JEU

,tL>a

En passant our un Q.uartier
Général, le joueur peul eoit

conlinuer sur la piste airaulaire,
ooit remonler vers la caee cenlrale,

En revanche, un joueur ne peul ?ao, au
aouro à'un même àéplacement, "revenir

eut geo pad t ainsi, si vouo faites 5 , vouâ
ne ?ouvez ?as vous àêplaaer àe 5 caees

vers la gauahe, voue arcêler el reparlir àe 2
caeea vers la àroite.

A un prochain lancer àe àê, vouâ ?ourrez bien sûr
changer àe àirection ?ar rap ort à volre

d épla a em ent p r é c é à ent.

Vous pouvez traverser le plateau par la aaoe aenlrale
qui compte comme une case normale.

ll peuty avoir plusieure"aamemberto" surla même caee.

UNE BONNE REPON9E
Quanà un joueur arrive 6ur une aaoe ou sur le Quariier Génénl

à'une oatêgorie, il ee fait ?oeer une queslion de aetle aatêgorie
par n'importe lequel àee autres joueura,

La dernière carle est alors lirée et la queslion posée sera celle
dont la aouleur corcesponà à celle àe la caee où se trouve le
joueur, Les réponoeâ sonl à la lin de chaque queation, Les
àifférentes catéqories sont ra ,pelées eur les aôtés àe la bdite
du jeu. Empilez les aarles ulilisées pour lee mellre àe aôté.

5i voue réponàez corectement à la queslion, votre lour
conlinue et voua jel,ez àe nouveau le àé,

Auesi longtemps que vou6 aonLinuez à réponàre aoreatemenl,
vous relanaez le àê, àêplaaez votre "aamembert" et rêponàez à

d e n ouvell e s qu e ol,i o n s,

UNE REPONgE FAU11E
9i la réponse eol inexaate, a'est, au l,our dujoueur plaaé à votre
gauahe àe poursuivre le jeu.

LE9 TRIANGLE9 MARQUEURg
àur le plateau àe jeu, il y a 6 caoes àe Quaraiere Génêraux àeo
aatêgoriee,

àur aes aaâee figure à chaque lois l'illuotration à'un triangle
fiarqueur de aouleur àiffêrente.

Camembert

PREPARATION DU JEU
Chaque joueur alnoisit un "camembera" àe aouleur àiîférente et,
reçoil 6 triangles marqueu?e, un àe ohaque couleur. Chaque
pueur plaae eon*camembert)' sur la caoe centrale du platcau de jeu.

Le jeu aonlienl2 paqueï,e àe cartesz mélangez chaque ?aquet
et plaoez'les àans l'emplaaement prévu à aette effet àane la
bdite àe jeu.

Le joueur le plus jeune aommence à jouer puie la partie se
àéroule àana le eens àes aiguillee à'une monLre,

LANCER DE DE
A votre tour àe jeu,lanaez le àé et avanaez volre "camembert"
dans n'imp9rte quelle direclion, à'autant de cases que |'aura
indiquéle àé.

Rayon

Case centale
DEPART/ARRIVEE

Au àébut de la partie, dêplacez volre "cafiemberl" en partant,
àe la caoe cenàrale, sur n'importe lequel àes 6 rayone qui
mènenl aux 6 Quarliers Généraux de catêgorie,

A ahaque jet àet àé,le joueur peut àéplaaer son "aamembert"
eoit, vero la àroite, soiï, vero la gauahe àu nombre exaaT, àe
aaoeâ inàiqué par le dé.



Quanà un ioueur réponà correctement à une queolion àe
Quartier Génénl de aatêgorie, il gagne le triangle marqueur àe
couleur aorree?onàante, triangle qu'il plaae dans eon
"aamembert". ?ui,ç,, il relance le àé, ee àêplaae et, réponà à une
nouvelle queotion.

Quartier Général
de aatégorie

9i, sur un Quanüier Gênêral de aatêgorie, la réponse est
inexacle,le joueur ?ourra, au prochain lour, ooit quitter aette
aaâe enlançantle àé (et,bien'eûr,y retourner plue'tarà afrn àe
lenler une nouvelle fois à'obl,enir une rêponse exaate), soil
rester sur celle caâe ?our tenler direcÿemenl de gagner oe
triangle fiarqueur.

5i, plus tarà dans la paraie,le joueur s'arcêle eur un Quafrier
Oênéral àe catégone'dont il a àéjà le triangle marqueur, il ne

Oaïne ?as un seconà triangle tnarqueur, même si oa réponee
esl exaate: àane ce aas, ae Quzrtier Général àe catégorie àoit,
^- 

. ta aëtre consiàërë comme une simple aase àe couleun

Quanà un jouau; arrive àans la aase cenlrale avant à'avoir
réponàu aorrect,ement, aux queotions àee 6 Quarÿiero
Génênux àê caté4orie, cette càse devient un eâ?ace àe libre
ahoix et le joueur choisit lui-même la catêgorie àe la queslion
4ui lui oera pooêe.

LE GAGNANT
Aprèe avoir réponàu cotectement, à une queotion àans chaaun
des Quarliers Généraux àe catêgorie (et àonc aprèe avoir
gagnê lea 6 triangles marqueurs),le joueur àoit retourner à la
aase centrale pour eeoayer àe gagner la parlie, Vous pouvez
accéàer à cetle caoe avec un nombre inexaci. de déplaoements
pai rapport au chilfre àu àé lanaê. Ainoi, si vous faites 5 et
que vous n'avez besoin que àe 5 pour aller sur la caee cenlrale,
vous ?ouvez àona vous arrêler au boul des 5 aaseo
nêaessaires, Dès que vous êtee eur la aaee cenlrale, voo
aàveraaires choisiseent la catêgorie àe la queetion frnale puia,
lirenl une carte.

a

N9EIL9

Lea lrois calégories sont repréoentê, àes
rayons émanant àe la case centrale, , uh
joueur, même s'il ne lait pae un 4 au qui
lui permettrail, à'aller directefient àane un Q.uartier
Général àe aaté,gorie), peut nêanmoins choiei
qatégorie àans laquelle lui sera posée la prem
qùeetion.
Par exemple, un joueur qui fait,3 et prétère l'hiotoire, peut
?oger àireaf,emenl gon "camemberl," our le rayon àont la
troisième caoe eel jaune (?lanète).

s'il fauL donner le nom et le prénom,

On peut très bien jouer au Trivial ?ursuit par équipee
Qusquà 36 joueuro ), en répartissanl entre les êquipes
leo joueure lee plus lorts àans telle ou ielle
Les joueurs àêciàent avanl,la parlie si les mem
même équipe peuvenl se consuller avant àe d
re?on5e,
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9i vous réponàez corcealement à la question, voue gagnez la
?arlie. Sinon vouo reetez sur la aase aenlrale ?our une autre
tentative au tour suivant.

co
a

1 9607Fror


