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RECrE DU JEII
Lo vérité est porfois plus élonnonle que lo fiction. En iouonf à
Mensonges, So/odes ou Vérité, d vous de décider pour chocune
des offirmations inscrifes sur les corfes, si ce que l'on ,ous dit
est véritoblemenl foux ou incroyoblement vroi.
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CONTENU
Un ploteou de ieu, 286 corfes, I support pour les corles, 12

corles-réponse "Vérité" ou "Mensonges, Solodes", 2 corfes'
cotégorie, 6 pions, I dé, t soblier, I feuille d'oulocollonts.
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6. Plocez le soblier et le dé près du ploleou de ieu.
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Le ioueur plocé à gouche du lecleur lance le dé. Celui-ci indique
oix ioueurs iusqi'où déplocer leur pion sur le ploleou de ieu.
Mois on y revient toul de suite...
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5i vous êtes le lecfeur, prenez lo première corle présentée dons
le supporl. Choque'corte comprend quoire offirmotions,
chocune foisont référence à une des quotre époques suivonles :

Affirmotions de couleur ioune : ovont Jésus Christ

Affirmotions de couleur verte : de l'on I à l'on 1899

Affirmations de couleur oronge : de l'on l90O à nos iours
Affirmotions de couleur bleue : divers

L'offirmotion que vous devez lire vous esf indiquée por lo

couleur de lo cose occupée por volre pion. Les réponses étont
imprimées ou dos de lo corte, veillez à ce qu'oucun des ioueurs
ne les voient.
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Après ovoir lu I'offirmolion, retournez Ie soblier.
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Les oulres ioueurs doivenf mointenont essoyer de deviner si

celte affirmotion esi vroie ou fousse. Pour répondre, choque

PUeurs.

Si un ioueur n'o pos posé so corte-rêponse à lo fin du lemps

importi par le soblier, on considère qu'il o donné une réponse
incorrecte.

2. Prenez les deux cortes-colégorie '

dons lo pile de cortes el disposez-les à
rlée de lous /es ioueurs. Ces cortes

Vus seruiront d'oide-mémoire pendont \2.<-
lo portie. cARtEs carEGoRtE

l. Dépliez le ploteou de ieu

3. Distribuez à chocun des ioueurs
une poire de cortes-réponse "Vérilé"

4. Appliquez les outocollonts sur
le support de corles et insérez'
y les 286 cartes. L'ensemble
doit être plocé à portée de
moin de fous /es ioueurs.

ou "Mensonges, Solodes" (avec lo
même photo ou dos des deux cortes)
les corfes restonles sonl mises de côté.
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Tous les ioueurs retournent leur corte-réponse en même temps.

Le lecteur retourne lo ,orl" de jeu et lit lo réponse
correspondont à lo couleur de l'offirmotion qu'il o lue ou
préoloble.
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- Réponses correctes: si votre réponse est correcte, déplocez
volre pion d'une cose dons le sens des oiguilles d'une monlre,
ou bien d'une cose vers le centre, ou bien d'une cose vers
l'extérieur du ploteou.

cose (porce qu'ils ont donné la réponse correcte) plus du
nombre de coses supplémentoires indiqué por le dé.

Exemple : Volre réponse est correcte : vous ovez répondu que
l'offirmotion proposée éloit fousse (corte Mensonges, Solodes).
Le dé esr fombé sur une des foces "coeur brisé" et sur le chiffre

pion de 4 coses (l +3).
tuer deux ÿpes de
'une cose vers le centre

du plateou de ieu et de trois coses vers lo gouche

o Vous ne pouvez pos déplocer vofre pion en diogonole.

o Une cose peut êlre occupée por plusieurs pions à la fois.

Vous pouvez odopler une strotégie qui vous permet d'offeindre
ropidement vofre but : posser d'une piste à I'outre et vous
ropprocher du centre ofin d'effectuer un tour complef.

- Réponses incorrecles : Si votre rêponse esf incorrecte, vous

devez déplocer votre pion d'une cose vers le centre du ploteou de

leu

Attention ! Si volre pion tombe sur lo cose centrole, vous devez
recommencer le porcours el donc retourner sur volre case
déport.
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Exemple :

ll vous fout vous déplocer de 3 coses pour gogner. Or, vous

disposez à ce lour de 4 déplocements. Et bien, vous ovez gogr _
Si deux ioueurs olleignenl leur globe dons le même tour,
ils sonl déclorés ex-oequo.

SI VOUS SOUHAITEZ PLUS DE STRATEGIE DANS LE JEU.

s de bonus du lonceur de dé.
r le dé, vous ovez lo possibilite
lémentoire : si vous avez donné

n se trouvoit sur lo piste
identifiée por des "+1"),

coses ou lieu d'une seule.
Vous pouvez soit rester sur celle piste, soit changer de piste vers

I'exlérieur du plofeou, ou combiner les deux.

Si en plus votre réponse correspond à ce qui esf indiqué por le
dé (corte "Vérifé" eî dé "coeur entier" ou corte "Mensonges,
So/odes" ef dé "coeur brisé"), vous pouvez vous déplocer du
nombre de coses (de I à 3) indiqué por le dé.

Exemple : Un lonceur de dé brillonl (ef chonceux) peut se

déplocer de 5 coses duront le même tour.

o I cose : réponse correcfe
o I cose :'bonus cor "lonceur de dé' + pion

inférieure (morquée "+l ")
sur pisle

o 3 coses : chiffre indiqué por le dé + si le coeur correspond
à lo réponse donnée.

Cependanf, si vous ovez '1ou

incorrecfe), el q
comportont des
de deux coses
s'orrêtont sur lo cose cenlrole,
sur votre cose déport!
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