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Jeu Ravensburger® n° 23 174 4

Pour 2 a 4 joueurs de 4 a 8 ans

Contenu :
1dé
4 puzzles

Le but du jeu
consiste a reconstituer
son puzzle le premier.

Préparation

Chaque joueur commence par choisir le puzzle qu’il
va devoir reconstituer a I'aide du dé. Les puzzles
restants sont remis dans la boite. Détachez les
pieces des puzzles choisis et posez-les au milieu de
la table.

Déroulement de la partie

Le joueur qui obtient le plus de points au dé com-
mence et relance aussitot le dé. Il peut alors prendre
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la piece correspondant a son puzzle et au nhombre
de points indiqués par le dé. Toutes les pieces
portent le symbole d’'un dé avec 1 a 6 points. Par
exemple, si ton dé indique « 4 », prends ta piéce de
puzzle portant le symbole du dé « 4 ». Les joueurs
jouent ainsi a tour de réle. Petit a petit, tu reconsti-
tues ton puzzle a 'aide des piéces. Si tu possédes
déja la piéce indiquée par le dé, tu ne gagnes
malheureusement aucune piece ce tour-ci et c’est
au tour du joueur suivant.

Le vainqueur est le premier
qui reconstitue son puzzle.

Un petit conseil : La partie est
encore plus passionnante, si
les joueurs doivent gagner
les pieces dans |'ordre :
d’abord la piéce 1, puis la 2,
etc.
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Ravensburger Spiele® Nr. 23 174 4
Fir 2-4 Spieler von 4-8 Jahren

Inhalit:
1 Wrfel
4 Puzzlebilder

Ziel des Spieles ist es,
als Erster sein Puzzlebild
zusammenzusetzen.

Vorbereitung

Zu Beginn wahlt jeder Spieler das Puzziebild aus,
das er ,erwiirfeln“ méchte. Ubrige Puzzlebilder kom-
men zurick in die Schachtel. Die Puzzleteile der
ausgewadhlten Bilder werden lose in die Tischmitte
gelegt.

Spielverlauf

Der Spieler, der die héchste Zahl gewrfelt hat, darf
beginnen.




Du waurfelst und darfst nun aus der Tischmitte das
mit den Wirfelaugen Ubereinstimmende Puzzieteil
deines ausgewahlten Bildes nehmen. Alle Puzzletei-
le sind mit Wiirfelsymbolen von 1-6 gekennzeichnet.
Hast du also beispielsweise eine ,4“ gewdlrfelt, so
erhéltst du von deinem Bild das Teil mit dem Wiirfel-
symbol ,4"“. So geht es dann reihum. Nach und nach
setzt du aus den einzelnen Puzzleteilen dein Bild
zusammen. Wird eine Zahl gewiirfelt, deren Puzzle-
teil du bereits besitzt, bekommst du leider in dieser
Runde kein weiteres Puzzleteil und der néchste
Spieler ist an der Reihe.

Gewonnen hat der Spieler,
der zuerst sein Bild fertig
gepuzzelt hat.

Kleiner Tip: Noch spannender
wird das Spiel, wenn man die
Puzzleteile nach der Reihe
sammeln muss! Zuerst muss
also das Teil mit der Nummer 1
erwilrfelt werden, danach die
Nummer 2, usw.

© Disney. www.disney.com/princess
© 2004 Ravensburger Spieleverlag




