
MIME

Un ieu rigolo pou, 8-6 entantg dés l'âga de 5 ans.

Début du ieu : ioindre les 3 lqrmes du plan 4o ietl. en
Mélanger l-es ættes do ieu et les posor à coté du plan
lace eaehée. Chaque ioueur choisi un pion.

Le olus ieunE @InmengÊ.
Prehds 'le mkrqi, et la première carte du talon. Attentien,
personne ne doit Yoir la Earto.

Déparl : essaye de renroduire la grimasse ds la carto en r-egarCf,trl
dans [o mirroir

venl trouver la bonn

Lo io*rs,ut §!tr la henne image, reçoit b galtB,
Le Érenris gné.

Si personno R'g trouvé l'irnage, I

L



121-f

Dos lustige Grimossenspiel für 3 - 6 Kinder
ob 5 Johren.

Grimossen schneiden mocht SpoB! ln diesem Spiel kônnt ihr
om loufenden Bond onderen die Zunge rousstrecken, eure
Bocken oufblosen und sonstige komische Gesichter mochen.

-, Einer mocht die Grimosse vor, die onderen suchen um die
Wette, welches Gesicht ouf dem Spielplon dozu poBt. Alles
locht, doch wer wird der schnellste sein?

Dos Spiel gewinnl, wer zuersl fünf Mimix-Korten
gesqmmelt hot.

Spielzubehôr:
- I dreiteiliger Spielplon,
- 33 Mimix-Korten,
- 1 Spiegel (vor Gebrouch Schutzfolie obziehen!),
- 6 verschiedenforbige Spielsteine.



Zu Beginn des Spiels legt ihr die drei Spielplonteile zu einem
Kreis in die Mitte. Die Mimix-Korten werden gut gemischt und
mit der Rückseite noch oben doneben gelegt. Donn sucht sich

ieder von euch einen Spielstein ous.

Der iüngste von euch beginnt. Du schnoppst dir den Spiegel
und die oberste Mimix-Korte vom Stopel. Aber oufgepoBt,
doB kein onderer sieht, welche Grimosse dort obgebildet ist.

Los! Ein Blick ouf die Korte,
ein Blick in den Spiegel!
Versuche, die obgebildete
Grimosse môglichst gut noch-
zumochen.

Alle onderen beobochten dich und suchen ouf dem Spiel-
plon, wo deine Grimosse zu finden ist. Wohrscheinlich müssen

sie dobei herzlich lochen, weil du so ein komisches Gesicht
mochst. Aber gleich sind sie selbst dron.

Entscheidet euch! Setzt schnell euren Spieistein ouf die
Grimosse, von der ihr gloubt, es sei die richtige.Wer zuerst
kommt, mohlt zuerst - denn ouf iede Grimosse dorf nur ein
Stein gesetzt werden. Und do muB er ouch bleiben, bis sich

olle entschieden hoben.

Wer hot recht? DerVergleich mit der Mimix-Korte des
Grimossenschneiders zeigt es. Die forbigen Rohmen um die
Gesichter helfen euch dobei.Zvr Belohnung bekommt der
die Mimix-Korte, dessen Stein ouf der richtigen Grimosse liegt.

Wqs? Alle hoben doneben geïippt? Donn kommt diese
Mimix-Korte unter den Stopel. Keiner bekommt sie. Dofür muB
der Grimossenschneider eine neue Korte nehmen und noch
einmol sein Glück versuchen.

Dos Spiel geht reihum. Der nôchste von euch bekommt
den Spiegel, nimmt die oberste Mimix-Korte vom Stopel und
schneidet nun diese neue Grimosse. Die onderen holten
wieder ihre Spielsteine bereit. VergeBt dobei vor louter Lochen
nicht, noch der richtigen Grimosse ouf dem Spielplon zu
suchen!

Gewonnen hqst du, wenn du ols erster fünf Mimix-Korten
gesommelt host. Zur Belohnung dorfst du den onderen eine
gonz verrückte, selbst erfundene Grimosse schneiden.


