
Attention, Castors Surfeurs ! 
 
But du jeu 
 
Laisser tomber le moins de castors par-dessus la cascade et obtenir le moins de points « plouf ». 
 
Préparation 
 
Placer la boîte (plateau de jeu) au milieu de la table. Poser le tronc sur le  plateau, en amont de la 
cascade. Placer toutes les pièces bleues (sauf  3 grandes pièces) devant le tronc en direction de la 
cascade en les mélangeant bien. Les 3 grandes pièces seront utilisées lorsque le tronc sera avancé. 
Poser les castors et les épaves sur les pièces bleues, sauf sur la 1ère rangée devant la cascade. 
 
Jouer 
 
Le plus jeune joueur commence. Il lance le dé : 
 

vert   :   le joueur pousse le tronc 
rouge:   le joueur choisit soit de pousser, soit de passer son tour. 
 

Comment pousser 
 
Si le joueur veut ou doit pousser, il prend toutes les pièces bleues tombées et les pose devant le 
tronc qu’il pousse jusqu’au rebord. La 1ère fois, on utilise les 3 pièces de réserve. Le tronc peut être  
placé de  travers. 
Si des castors et/ou des épaves passent par-dessus la cascade, le joueur doit les ramasser. Le tronc 
est remis en place. 
Le joueur de gauche continue. Il  lance le dé et s’il tombe sur du vert, prend les pièces bleues 
tombées, les place devant le tronc et pousse... 
 
Fin du jeu 
 
Lorsque tous les castors et épaves sont tombés, on compte les points. Celui qui obtient le plus petit 
résultat est déclaré « Roi des surfeurs » 
 
Variante pro 
 
Les pièces spéciales sont posées face visible. On ne peut y poser ni épave ni castor. Quand une de 
ces pièces tombent, il faut arrêter tout de suite de pousser, remettre le tronc au début et faire 
l’action : 
 

 Échanger un castor ou une épave de place sur le fleuve, avant de lancer le dé. 
 

 Donner un castor de son choix à un autre joueur. 
 
 

Échanger immédiatement un castor avec un autre joueur. Choisir le castor à donner  et celui à 
prendre.  
  
 


