
,RUT DU TCU

Le VAINQUEUR est le prernier qui réunit r-rne série
complète cle ses héros préférés.

Une sér'ie cornplète cornprencl 6 personnages et le
" jer-r propose 11 séries cle cor-rleurs clifférentes (série ani-

rlalièrc, .rventLlrcs, fantaisie. fantastiqr-re, l'iéroïnes, his-
toire. humorrri-gags, jeunes héros, policier, spolt-ection,
rvcstern)

coNrgt\ru
Le jeu tsécléliles corlporte :
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Pour commencer la partîe

Chaque joueur choisit sa couleur cle pion et jette 1e

c1é Le plus gros point commence. Le,premiel jor.ter-rr,

placé sr-rr la Case DÉPARI', r'elance le de' et s'élzrnce
dans 1e clécor bédélirant ch-r platear-r, en avanÇant son
pion d'ar,rtant de cases qu'indiquc le dé.

S'il tombe snr cles points d'intelrogation, il entre dans
le vif clu sr-rjet : proLlver ses connaissrnces bédéphi1es,
via une carte Qr-restions/Réponses.

Chacr-rne de ces cartes pl'opose 6 qr-restions diffé-
rentes Lc joueur cloit répondre à celle qui corresponcl
au chilfre incliqué par 1e dé. (Réponse an verso).. Lln paqllet cle cartes Questions/Réponses

sr.rr cles ccntaines c1e he<ros cle la béc1é

. lln paqLtct c1c cartes "SÉRIES" : chuque calte
est illustr'ée cl'un héros cle la bancle clessinée, et û1en-

tionne cl-iacpe fois la série à laquclle il appaltient, 1es

autelrrs (-e pour le clessinateLtr c1 l-;!-+- por-rr 1c

scénaliste), l'écliteur, ainsi cpe 3 indices qui le décri-
\.ent.

. un paquct cle cartes "GAGES'' : ces gages,
clonnés par les héros cr-rx-n-iômes, sont soit de gentilles

- éprettves (Kicl Orclinn vons demancle de n-iimer l'agent
212, accessoires à l'appui), soit sefl,ent à provoqr-ter des
lroulcversements cle situration (Largo \ùi/inch \/ous sltggè-
re de rncttre vos cel'tes "SÉRIES" aux enchères)...
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Aaant la pqrtie
Plenez le paqr-ret cle cartes "SÉRIES" et r-nélangez-lc

soigneuscr-nent. Distribr-tez 5 caltes à chaqr-re jor.rer-rr,

ensltite clisposez .srrr le plate,lll, aLrx enclroits qui 1er,tr

sont réservés, le paquet de cartes "GAGES" et le restant
du paquet cle cartes "SÉRIES", facc retrctrtrnée cle
manière à nc pas voir 1es personnages qr-ri y figurent.

Apr'ès cl-raqLre Lltilisation, 1es cartes Questions,/Ré-
ponses sont remises à l'arrière cle la pile

C1-raque fois qr-r'un jouer:r clonne une bonne réponse,
cler-rx possibilités s'ofÏrent à lui : soit il va cherchel dans
Ia pile Lrnc carte "SÉRIES" pour con-rpléter sa collection
et il passe la n-iain au jouelrr suivant, soit il tente sa

chzrnce une der-rxième fbis.

Duns ce cas, il ne tire pas cle carte "SÉRIES". Il reste
dans la même case et lelance sin-iplernent le dé por-rr

aller chercl-rer Llnc nollvelle question, à laquelle il devra
répondre senl sans pouvoir faire appel à r-tn atttre
lollelrr...

S'il donne encore nne bonne réponse, il peut
prenche trois caltes clans la pile. (c'est mienx qu'un
quitte or-r double, ça, non -/) Dans 1e cas contraire, il
passe la n-iain sans avoir droit à ancnne carte. (C'est

dr-rr, mais vous 1e s2rvez : lr vrrincrc sans péril, on
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trion-rphe sans gloirc !)
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Si un jor-reur ne peLlt pas réponclre à le qr.restion
posée, i1 a le droit bien sûr cle tenter sa chance, et pellt-
êtle le h:rsard fera-t-il bien les choses... En cas cl'errenr.
il n'a rien perdr-r ni gagné et passe 1a marin arr jor-reur

sr,rivant.

Ntlais il peut aussi annoncel' qur'i1 ne connait pas la

réponse, et permettre ainsi à Lln rlrtrc jor-rer-rr cle RELE-

VER LE DEFI. (S i1 y a plusier-rls 2ur2rtellrs pour proposer
la réponse. 1'orch'e cles jouer-rrs clétermine la pliorité.)
Attention, c'est Lrn jeu clangereur : s'il se trornpe dans la
r'éponse, celui qui a relevé ie cléli cloit remettre r-rne cles

cartes de sa collection à la pioche, en-clessor-rs de la
pile, et 1e premier joueur aussi ! (C'est cltrr ç'rr rrussi,
mais vous le savez : à r,aincre sans péril, etc...)

Par contre, s'il donne la bonne réponse, les clenx
jor-rcr:rs pellvent aller se chercl-ier une carte "SÉRIE"
dans la pile. (Voila r-rne bonne manièr'e pour les ph,rs

faibles de se faire aicler pas les ph-rs forts !) Dans ce cas

de figure, il n'y a pas cle qlritte or-r ciouble. bien sûr I
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. Le jolrer-rr <]tri an'ive sllr Lrne case 'JACKPOT" pcr-rt

al1er directement chercher sul le plateau le nombre clc

cartes "SÉRIES" qui y cst incliqué.
La m:tin prtsse rtlols :ttr j«rrrcrrl strir lnt,

. Le jor-renr qui lepasse par la c:rse "DEPART" en
profitera poLlr se reposer et attendre sur place le pro-
chain tor-rr. (Cool kids !)

Fin cle la partie

Le gagnant cst ce[ri qui, mlis Çrl on volls 1'a déjà clit
ph-rs l'raut, r'éussit le prernier à réunir Llne collection
cornplète, soit 6 cartes cle I'une des 11 sérics...

En c:rs cl'ex-zreqno, 1e gagnant est cehri <pri a réuni Ie

plus cle collections cor-nplètcs, et si nécessailc, à qr,ri il
reste le plus de cartes zlu tot2ll
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o Le jor,relrr qr-ri errive sLrr Llne casc oir on rigole
(\(/AF \VAF I) doit allel cl-relcl-rer une carte "GAGES" snr
la pile, 1a lire à r,oix haute et se confol'lrrer .lLrx instl'Llc-
tions qui s'y trouv(nt...

Attention, crest souvent là clue l'affaire se corse : il y
aura dn .sport, clu troc et cles enchères, cles échanges et
des retournernents de sitr-ration. histoire cle faire gagner
les perdants or,r inversément...

Si vous devez rnimer r,rn héros. fàites galfe : f igno-
r2rnce oll la manvaise volonté sel'ont pr-rnies, car si per-
sonne ne devine le personnage que vous imitez,
vous devrez passer votre tour le coup suivant ! Qtre
ceci soit dit une fois ponr-tolrtes.
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Dans le cas oùr toutes 1es cartes sérics ont été distri-
tbnées 

sans qu'aucun joueur ne s<-rit arlivé à réunir ttnc
série complète . 1a partic se ponrsr-rit cle cette tlanière :

. soit le jor-reur torlbe slll' une c;tse "GAGES" et il va

cherchel sa cal'te. .

. soit le jouenr tor-nbe sLrr Lrne case JACKPOT, ct i1

passe son tonr' . (Après l'heure, c'est plr.rs l'hcnre !)

. soit le jouer-rr toml>e sur Llne case Qr-restion
Puisqu'il n'), a plns cle cléli à relever. il cssaye cle ré

ponclre scul... Si sa réponsc est faLlsse, c'est aLt tottr c1u -

joueur snir.:rnt S'il clonne une bonnc réponse. il va pr,ri-

sel'Llne carte dans la pile "GAGES" et s'y confbr'r.t-tc.

Si r-rne carte "GAGES" \,oLrs der-nancle cl'allel cl-relcher'
Llne oll plusieurs cartes "SÉRIES" clans la pile, cette pilc
étant r.idc. <>n a bien sûr prévr-r un itinér'aire cle cléi'ia-
tion : volrs :lllez tor-rt simplemcnt pniser clans 1e jer-r clu
joueur placé àr votre droite. (Hé oui. palfois il vaut
mier-rx être placé à gatrche... I).

Au contlaire, s'il vous far-rt renclrc des c:utes dans la

pi1e, bien sûr ne les rernettez pas à votrc voisin cle droj-
te, mais bien sur 1e plateau l I]ONNE PARTIE !


