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Obtenir le plus de jetons de sable du Marchand de Sable.

e"rt"rr*druinat,

* I plateau de ieLr représenternt un immeuble avec l6 fènêtres.

* 2 x 16 cartes représentant :

- d'un côté : Nicolas, Pirnprenelle et Oscar, ensemble ou sépeuément
- de l'erutre : les ridear-rx bleus.

* 4 cartes marcluées <<1riîei >> sLll'Lrne face et ., lar"o >> sur l'autte.
Gros Nounours et son socle.

4 coupelles.

9^f+^rr l;^*dil,jnru

Chaque image est représentée deLrx fbis sur les cartes.
Détacher les cartes de leur sllppot't en faisant deux piles de rnanière à

ne pas avoir de double derns une tnêrne pile.
Placer les 16 cartes diflérentes d'nne pile dans les f-enêtres, personnages
visibles. (

Les joueurs observent attentiverneut pendant une minute les emplace-
ments des cartes et essayent de les mérnoliser.
Puis, toutes les cartes sont retournées. personnages cachés : on ne voit
plLrs que les rideaux
Les cartes cle la pile restante sont mélzrngées et placées en Lul paclllet.
personnages cachés, à côté du plateaLr.

Gros Nounours cst détaché de son slrpport et inséré dans son socle.

ChaclLre joucur prend une coupellc et une carte <( urrai / lF* ,r.

Les jetons restent dans Ia boîte.

*
*
*
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Lcs joLreurs jouent chacun leur tour. Le plus jer-rne joureur commence, 

.,

puis le joueur placé à sa gauche et ainsi cle suite.
I

Le.joueur retourne la carte du dessr

\ Ilregarde l'image et essaie de se

§ ," la même image. Il pose alols

:i t" trouve. Chacr-rn des autres joueu
{ - s'il est d'accord avec ce choix, p

visible:

- - s'il n'est pas d'accord avec ce c

QLrand chacun a tait son choix, le jou ur enlève Gros Nounours et
retourne ler carte por-u'découvrir I'irnage

::.t - Si I'image est la même, il prend 2 jetons et les met dans sa coupelle.
, Les lLltres joueurs qLri ont mis << u,&,i >> pfennent chacun un jeton.

Ceux qui out uris ,rl.rro » ne gagnellt rien.

. La cetrte provenant du paquet est retirée du jeu et l'autre est laissée dans

. la f'enêtre, personnoges visible,s.

1 - Si l'image n'est pas la même, il ne prend pas de jeton.
Les autres joneurs qui ont mis <<

Ceux qLri ont ruis " l-ro » sirgnen

i La carte plovenant du paquet est r
retournée, per.totlnu ge,s' t:oclté s, ri d

{ C'est le tour du jor,reur suivant.

Lorsqu'un joueur a 5 jetons ronds, il per-rt les échanger contre 1 petit
rectangle. Qr-rand il a 2 petits rectangles, il peut les échanger contre 1
grand rectangle.

rùà3,fa7ns^L
La partie s'arrête lorsqu'il ne reste plus qu'une seule image à

,,, trouver parce clue chacun sait oùr elle se trouve. Le joueur qui a le plus

,: a. points, c'est-à-dire de jetons de sable, gagne la partie.

I jeu de jetons de 3 tailles
rectangles « 5 points » et

: les ronds valent « I
les grands rectanglcs

point », les petits

« 10 points ».



de cartes mises en jeu.

* On peut jouer sans les jetons.

Quand un joueur a trouvé une image, il garde la carte qLr'il avait tirée.

.,,,,, Lajoueur qui a gagné le plus de cartes est le gagnant.

à réunir des paires.

r exemple 8 paires d'images. on les

regarder, personnages cachés, dans
les fenêtres.

Le joueur retourne une carte et essaie ensuite de deviner où se trouve la
carte portant la même image. On peut ici procéder comme précédem-
ment avec Gros Nounours et les cerrtes <<,u,lâ,i / lfrrr* » ou bien. celui
qui trouve une paire la garde et c'est celui qui a le plus de paires à la

, 
,tn de la partie qui a _eagné.

iir
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, f Quand une image est trouvée, elle est remise à sa place sLrr le plateau.

,, rideaux visibles. L'image provenant de la pile est. quant à elle. retirée

.;.. du jeu. On joue ainsi jusqu'à la dernière image à trouver'.
Les l6 rideaux étant en place tout au long de la partie. cette version de

;eu demande plus d'attention et de rnémoire.

6Jl^^^, orut, toilta,rXmt, àr, 
1ÆXR^,ARA, paü^pÀ,.

Licence Gilbert Lévy

DUJARDIN INTEBNATIONAL
N'de siret 320 486 780 000 10

9 q^-f*9"r^"ln

DUJARDIN


