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Monika et Hans D. Dossenbach
Bivouaquèr sur une ile perduê, pa-

gayer sur un ruissêau à travers la lorêr
vierge, guêltêrles crabês dansla vase

des mangrovês, courir àprès un ony-
macris dans lê désert - voici quelques-

unes des occupations lavorites dê

Moôikâ êr Hâns D. Dossenbach. Leur

intérêt principal êst de dépister les

animaux, dê lês obsêwêr et dê les

Chaque année, i s s'absentent pendant

plusie!rs mois. Une lois revenus

chez eùx, is rassemblent et trlent le
malériel photographique, rédlgenl es

rexies quis y rapportent, réallsentdes
reportâges poor divers magazines et
écrivent des liÿres. Soos leùr signalu'
rêsôntdéjà parus plùs de 40ouvrages
consacrés âux animaux,la p uparttra -

lânr des ânimâux sâuvêges du monde
entiêr er cenains dédiés aux chevaux.

Les chevaüx .ônsrituert en elfet une

âutrê de leurs grândes passions. lls
possèdent des por sang arabes qu'lls

bichonnent, noùrrissenl et montent
châqùe joùr èùx mèmes lorsqu'ils ne

Hêns D. Dôssenba.h, e "cher.he!r à

lâ caméra', a âbôrdé la photocrâphie

durant sôn aclivilé d'élhô ôgue. Les

séjours sô êntifiqLês êffêctués dâns

divers pâys l'ont condLir à falrê des

rêponages photôs. Oùant à Monlkâ

Dôssenbâ.h, sê .ompâgnê, elle â sil

lonné l'lnde, l'Asiê du SLd Est, l'Aus

lralie,la NouvelleZélande, AmériqLê
dL Sud er du Nord en tantqLe phorô

grâphe amâleur m ais enih ôusiâste. En

renconlrânt celui qui âllait deven r sôn

époux, elle transformô cexe occupê

lion de loisiren une prolession.

Pour être un bôn phôtôgrâphê ânimê

Lier, il faut bien sûr sâvoir phôtôgrâ

phier. Ma s I laut également disposer
de connaissances approfondies sur la

vie des animaux. Un bon photographe

animaler doit également être zoo

ogue, car ce n'est que s'i sait ou et
quand observer les animaux et com-

ment ceux-ci se comportent qu'i a de

bonnes chances de pouvoir les photo
graphler. Ce n est que s'l est blen

renseigné sur eur vie qu'i peut s'en

tenir à eurs "rèsles de jeu": respecter

leurs d stances de fuite, déranger e

moins posslble .es grândes "stârs",

ne jâmâis se môuvoir à prôxlmilé de

leurs gires, ménâgêr les hâbila6 natu

rels.Le célèb.ê éthô ôque Oxô Kôenio

a écrlt dàns â préfâcê d'un ivre: "Au

cun â.imâ ne semb e âvoir remârqùé

lâ présenôe des Dossenbâch. On ne

saurâit mieux décrire lâ phorôgrâphie

Pôùr3 6 joueurs dès I â.s

Photos d'animaux: Monikâ et Hans D. Dossenbach, Schlêtl
aoreurs: stefanie Bohneret chrisriân wolf, Bâ e

Grêphlsme: HSB, Zùrl.h

6 Dassepô s de protectlon des ênimaùx
1 timbrê croco êvec lampon êncreÙr
1 fllm couleurs AGFACOLOB

Bèsle de ieu abrégée aux pases 18/19

ldée directrice du jeu
Tu sillonnes le mônde, câméra au po ng, et photogrêphles les ênimâùx rêres
dans leur hâbitat nâiurel. Saisru fen apprôcher sans bruitTOu l'âiimâl s'enfuit_il
et, sur la photo, n en aperçois-tu plus que la queue? Tu d sposeras en loul cas

biêntôt de toute une série d'insiantanés.

Avec d'autres ohôtôqrâphes, iu fais des reportâges photos, contr buâni ainsi à

la protection dês ânimaox menacés d'exlinction. Mais seuls es repôrtâges les
plus amLsânls seront publiés par les magâzines.

Prends garde! Le brâcônnler te sùil de près. Béussiras lo à altraper ce vaurien
et è ibérer les ânimâux q! il a capturés?

Tout celâ, rù le vivras dans Photo W ld Life.

Photos d ânimàuxi plaisirs êr aventures

dé à mimlques de Hâjo Bûcken
appareil phorô er cârlon

Principê du ieu
Chaqùe photo publiée te vaudra un iâmpoô dans ton pêsseporl de protection
des êrimaùx. La victoire revient aù premier qul réussit à âÿoir 5 tampons dâns
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,, Tu àboutis sui unê c*ê d'habilat

Dépose le plan de je! ê! milleo de lârâble.

Chaqùe joùeur sê vôit remettre un plon et un passeport de protectiôn dês ani
maùx. Plê.e lôn piôn sur 'une des deux cases "Photo Siory . ll devrâit y âvôir
approx mêtivement le mèmê nombre de pions sur les deuxcases.

Dépose e braconnier sur 'une des deùx câses "Pârk Bânger Station".

Câsse lês 72 fiches danimaux d'après les coùleors des 8 hâbnâls. Méange
sépârémeftôhaquepelitepileetdépose-la,faceiliùstréeÿerslêhaul,sur acase
corespondânr à l'hâbirat adéquar.

Photos spéciales
a Photos prises âu flâsh et idenliliées

par e symbole suivênt:

a Photos à l'ENFANï MALIN
représentânt des anlmaux rares
où des prises devue difficiles.

Tête: Bravôl Lâ phôto est réussiê.Prends lâ première fiche de la pile cotres-
pôndant à l'hâbitat sûr lequel tù te trouves. (Si Iê photo est dotée du sym-
bôlê du flêsh, ce oi ci doit éga emenl briller en jaune {étoile) sur l'apparei

Exemple: Le pian de Nina se tauve dahs lêforê|vierge. La phorô dù dessùs de la
pile de cet habitat représehle un loucan. ayànt réùssi sa photo, Nina peot pten
dre leloucan. Aucun syûbale de flàsh n âpparaissant sùr ]a phota, ilimporte peu
que leflash brille ou non sùr |'âppareilphota.

SirL âs attrâpé une photo spé.ia e à l"'enfant malin", tu peux prendre unê autr€
fiche. Choisis I'une des 8 photos du dessus des plles d sposéês en cercle (toùie
lois pas une photo spécia e).

,,. puis fais avancer le braconnier
Aprèschaque photo,le braconnierse met ên mar.hê. Dans l'ôbjeciltù aperÇois,
en hâu1 à drôile, ùn chifire. Déplâce le pion du braconnler dans le sens des ai.
gùilles d une montre d'un nombre de cases corespondant au chiflre indiqué:

Si e bracoônier aboutit sur une case "Park Ranger Station", tu l'as altrapé.
Tu reçois alors en récompense toltes les photos du milleu du p an dêjeù.

Sl e brêcônnler âboùut sur une case d'habilât ou une case "Pholo Story", la
sit!âtion se compllqoe. Tous ceux qui se trouÿent sur la même case doivent
déposer I une de leùrs photos au mllieu du p an de jeu. (Ce ui qul ne possè
de qu'une seule photo est épargné.)

Si, dâns objectif, apparail, à la place du chilfre, un po nt d'interogation, tu peux
coôtrarier les aulres ioueurs, Dépose e pion du braconnler sur la case d'hâbitat
de ton choix ou sur une case "Photo Story". Les ioueurs setrouvênt sur cêfle câse
et possédant plus d une photo do vent a ors déposer'une de leurs pholôs au mi

Felerme l'objeclif de l'apparei photo.

Puis c'est ôu tour du joueu. suivant.

Prends une photo...
Tôurne le disqùe de l'âppâreil photo d'un nombre de flèches égal au nombre de
.asês parcoùrues. Oovre l'obiectifet reaârde sila photo est réussiei

Oueue: Dommagel L'anlmalt'a entendu au moment où tu essayêis de t'en

Fe rme l'objectif de l'â ppârei ph ôtô en a rma nt l'o biu rate! r. Bèg le e disque de
l'apparei photo en le toùrnani sur la flè.he de ton choix.

Le jer se déroule dans e sens des aigùil es d une mônrre. Lê rôreur quicom-
mence lâ oârrie esr llré au sort.

Photo dê départ
Au débotd! jeù, châôun reçoit une photoencadeau.Acommencer pêr e premiêr
joueur, chaque parlicipânt se se lui mème en prenant I une des I fiches d ani
maux qu se trouvent sur le dess!s des piles dispôsées en cercle - toulefols pas
de ohôto "enfanl malln".

Le brâconrier reçôn, !i aussi, une pholo. Choisis en one et dépose lâ âu m lieL
du pan delêu (pasdephôro "enfant ma in").

Démarrage du ieu
Sl c'est ron tour de jouer, jelte e dé à chifirês. Avâncê tôn pion d'un habitat à un
âulre dâns lê sens des aiguiles d'une montre d'un nômbre dê cases côrrespon
dant êu nômbre de points obtenu au lancer de dé. Dans e câs de lâ iâcê 1 3, tu
peux avancer de 1, 2 où 3 câses.

Tu âbout s soit sur une case d'habltêt, sô t sur une case "Park Ranger Station",
soil sLr une case "Photo Story".



a Tu.boùii. rurun. casê'Park 8a.9êr Sration"l

prendre de phoro, iu escependânt protéaé du bracon.ier.
Tu'endsvrsrle auysardrê1§ d'Lne reserve natJre le. Bie" que lu nê pL'".ês pds si les jooeurs sont dês enfânts qui ne savent pôs encore Lire, ll faut uniquemenl

trouverdes animauxquivontbien ensemble. Parexemp ê etoocan et le lori rou
ge du faitqu'ilsontlousdeuxun grâid bec. En cas dê itige, c'esl toùjoùrs le dé
à mimiques quidécide. Le pion du braconnier peutêtre laissé decôlé.

Ph otogra phie loi.même des animaux avec le lim aGFAcoLoRjoint au jeo. Con
fectionne tes propresfiches d'animaux el.olle âû reclo les bulles neùtres égâle-
mer t roLr ries. Ut lise ensu're Lês p'ôp ês'nhe§ d'è.i1dJx por r _oue'.

Le pion du braconnier resle en plâce. ll ne se mèut qùe lorsqu'une photo est

Puis c'est au lour du l'ôueursuivant.

aTu aboutis sur unecas. "Photo Slory"j

Tu le rends à la rédaclion d'un magazine illuslré pour
pholo. Prend§ l'ule de tes photos e. lls c hdLle ÿo \

a A présent, les joueurs décident de concert
qùellexre s'adêpte le mieux au tien, S'ils
n'a iÿent pâs à s'entêndre, c est le dé à

mimiques qui décidê. Celuiqui, au lancer
de dé, obiieni lâ mimiqùe âù plùs orând

Les joueurs examinent leurs photos pour von si, dans une des bu les, ils onl un
texte quiconvient- Oue le tien vlenne ên premier ou en second importe peu, Atour
de rôle, dans le sens des aig!illes d'ûnê monre, ôhaquejoueur lit letexte quicon-

Exemple: Kim aboùlitsur uhe cêse "Photo 5tory". Elle possède le tenard corsac
de ]a zonetempéée et ctie: "Moô reharddit: Haite!Je vous arête!"

Nina, Monique et Jean cherchent un rexÉ qui conviehnè. Maniquecrie: "Ma gre-
nouille à flèches empoisonnées dit:
"Haotlesûains! Lê bourseou lavie!" 4la sunede qùoi,le tenardcorsac de Kim
tépond: "Halte! Je ÿausatète!"

Lesjoueursfaisant preuve d'imagination inventerontspontanément des lextês de
bulle pour chaque reponage-photo.

Àutres passeports de ptotection des snimaux
Aux pages 30/31, tu lrouveras le modèie du passeport dê protection des animaux.
Unefols que les passepôrtsdujeu aurontloùsété tamponnés, photocopie le mo-
dè e foùrnien âùtant d'exempla ires q ue tu voudras.

Nôus te so0haitons blen du plaisir

Les photographes Monika et Hans Dossenbâch,
les auteurs Stêfênie Rohner el christian wolf
et la malson d édltiôn dêieùx CABLIT SA

présenler ton reportêge-
e texte figurant dans la

êi
L9
(::)
/":l

,4L

a9

Toiet leioueurqùipossède lêrextequiconvlent le mieux pouvez vous ,aire ta m-
ponner un emplacementde votre passepo( de protection des animaux,

Pùis c'est âu lour du joueur suivant.

Les deuxfichès d'anlmâù, âyênt pârticipé au reportage.photo sont mises decôté
et défin itivement éliminées dù jêù.

Le gagnant du reu
Si tu ês le premie. à avoir 5 tampons dans ton passeport de proleclion des âni



- Poser Le plan dêjeu au miLieude latâble.
-Chaqoejoueurreçolt l plônet l passeponde protection desanimaÙx'

- Répaltir unilôrmément les pions sur les casês "Photo Slorv"
Poser le brâconniersùr 'une descases "Park Banger Station",

Poser lesiiches d'animaux sur les cases coiiespondant aux habitats adéqÙats'

Fermer I objectif de l'apparêil photo.

Dé à chifrrcs
- Jeter le dé et avancer dans le sens des aiguiles d'une

dè ôâses conesDondant au nombre de points Ôbtenu.
- Fâ.e 1 3: avâncèr de 1,2 ou 3casês.

aTu aboutis sur une casê d'h.bitât

- Toùrner le disque de l'âppôreil photo d un nombre de Tlèches égal au nÔm

bre de cases parcourûes.
Regardersila phoiô est réussle:
Oueue = malchân.e.
Tête = chânce. Prendre la première liche de la pile cÔirespondânt à l'ha

bitarsur lequelon se trôuve.

Flash sor a photo - ce symbole doit éga emenl briller ên jaune (étÔilel sur l'ap

pareilpholô. Prendre la fiche du dessusde a plle.

Pas de flash sur l'appâreilphorô = photo râlée.

Photo spéclale choisir une âùtre photô toutefÔis pas unê âotre phÔto «enfant

Après chaqùe ouvertLre de Iobjecuf, avancer le braconnler dans ]e sens des al_

q;i les d'une montre d ùn nombre de cases coûespÔndant ê! chilfre indiq!é en

haut à droite dans l'objectil

Si le bracônnier aboutit sur une case "Park Ranger Station", le joueur reçolt

en récompense toLtes les phôtos se trouvant au milieu du plân de jeu'

- Sl le brâconnler aboutit sur ùne case .l'habitat ou une case "Photo storv"'
lous les joueurs qul se trouÿênt sur lâ même câse doiveni déposer Ùne pho

to à conditlôn qu'ils en possèdent p Ùs d'unè.
Si, dans obiectif. âpparait, è a place du chiffre, ui "?", dépÔser le pion du

braconnier sur la cased'habitat/ "Photô storv" de son choix'

1A

AucLne phoro ne peut êlre prlse, Rendre visite êux gârdiêns d'!ne réserye natu-
rêlle hors de portée du braconnier. Le piôn dù brâconnier reste en place,

afu aboulÈ.ùr unâ crso -P.rk Ranser Stâtion

aTu aboutB sur une casê "Photo Slory"

Prendre une phôlo et lire à hêute voix le lextefigLrant dans lâ bLllê. Lês joùeurs
examinentleorspholospourvoirsi,dansunedesbulles,llsontunlextequicon-
vient. a iour de rô e, dans Ie sens des alguilles d une montre, chaque joueur Iit
son texte. on décide de concert quelrextê s'adâpte le mieux. ces deux joueurs
peuventse fairetamponner un empLâ.emenl de leur passeportde protection des

Si les joueurs n'a ivenl pas à s'entendre, c'est Ie dé à mim ques qui décide.

Le premier à âvoir 5 tampons dans son passeport de prôlecrion des animaux a

oaqné. C'est la fin de a partie.

PHOTO WILD LIFE


