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Tuiles Spéciales

4 tuiles « porte » : récupérées et assemblées par les « Anti-prout » pour

D B Rz o b 0 5 S i e e e Vo ouvriv la porte et nettre « Prout le monstre » dehors

. N .
tits bouls a partir de 3 ans. . - wrw .
p P 4 tuiles « Prout le monstre» : récupérées et assemblées par « Prout le
g Y : monstre » pour lui permettre de se construive .
Durée d'une partic : environ 10 mn. g &

: : : ¢ - 2 tuiles « transprouteur » : véhicule qui marche au gaz
Contenu du jeu : 36 tuiles (4 tuiles « porite », 4 tuiles « Prout le mons- 1 e :

4 - ol | . ) rTY ) oY O
tre », 2 tuiles « lransproulear », 3 tuiles « mur », 2 tuiles « départ et : 7.:1(411”74,16.5ecf)grlltl(llljl(f\fol':r;fo}lj?s f];jZl}cuc'j)ezll;CLf ]?cilircng?d: [scfﬂ;)i'suer
arrivée », 21 tuiles de 3 coulewrs dont 6 tuiles illustrées appelées tuiles déssus o ) i i
« p'tit prout », 2 pions (1 bleu pour « Prout le monstre » et 1 rouge pour —— j dessus.

[
les « Anti-Prout »), 1dé 12 faces, 1 regle de jeu ct la véritable histoire de 3 tuiles avec un mawr de nuages gazeux ! :
Prout le monstre. empéche le passage en ligne droite d’une tuile a *
AVANT DE COMMENCER A JOUER Laue L L -

Il faut coller trois pastilles de chaque couleur surle dé, véparties au
mieux.

Il veste trois fuces sans pastille, ¢'est la couwlewr de <« Prout le wonstie
(quand le dé tombera sur cetle face, ce seva a lui de jouer).

5 tuiles couleur illustrées « animaux » el une tuwile couleur
illustrée « yobot », 6 luiles en tout, appelées tuiles « ptit
prout ». Quand on se pose sur une de ces tuiles, il faut imi-
ter le « Prout » de l'animal ou du robot. Cetle tuile peut étre
récupérée ( ce nw'est pas obligatoire) en la quittant au tour
swivant. Quand on en a vécupéré trois, on peut prendre une
tuile « Prout le monstire » ou « Anti-prout » déja gagnde par
Vadversaire, que Uon replace dans un trow ou milieu des
autves tuiles. Par contre, a ce moment-la, on devra donner
ses hois tuiles « pltit prout » a Uadversairve, qui devra avant
de jouer, les poser ot bon lui semble.

Il y a deux fois plus de pastilles au cas 0t vous rencontricz un souci.

Nous n'avons pas pu faire réaliser le dé directement avec les couleurs
par nos fournisseurs, et comme nous ne voulions pas faire appel a des
entreprises lointaines avec des gens tres bien payés et peu exploités, nous
avons retenu cette solution !

Merci aux petits doigls minutieux qui vont faire le travail....




Déroulement de la partie Régle a partir de 5 ans

Seuls les joueurs « Anti-prout » lancent le dé a tour de role.

Sile dé tonbe sur une fuce noire, c'est a « Prout le monstre = de jower: Il Installation du jeu
devia se diplacer sur n'importe quelle tuile du platenu (saufles interdi-

les) powr se vapprocher d'une de ses twiles « Prout le monstre « afin dela v
recuperer.

Apnes avair mdlange les 36 Luiles, ."!‘,f'fufr raliser un coryed de Gl‘t'Jf-l tuiles
pusdes au hasard surla table, faces ws:{r.‘: 5ol e '_f,iwr'_.m_r-'n.*‘r’s;;ff fm;r ’ }
Le jeu se joue de fagon covpérative. Un. ,mur_‘uf'(.uq.' designe 3 Prou r r jnr’);r:‘.
tre », el tous les autres jouenrs somt les « Anti-proul o« Als jouent ensemble

Si une twile « Prout le monstres se trouve juste @ cité, il peit se poser
> J R ! contre « Prout le monstre ».

dessus el la vécupérer a son prochain towr de jew en la quittant. I peut
dgalement se poser sur wne tuile « p'tit prout » (si celle-ci se frouwve juste a
eold) ef imviter le prowt de lanimal o du vobot.

Pour mémoire, quelques exemples de prout :

2 -un prout de poisson : plout-plout-plout ...
-un prout de poule, comme un cot-cot-codecc :
proul-prout-proutproutlit ...

-un prout de robot : hewuu, je sais prout !
-un prout de papillon : léger comme Uair ...

Les « Anli-prout » ont le pion rouge et « Prout le monstre » le pion bleu.
Chaque pion est posé sur sa tuile de départ

La tuile oit se trouve « Prout le monstre » pour le jouewr
« Prout le monstre ».

(282 ]
ZZLT? imagination devra étre a la hauteur du b “one | La twile oir se trouvent les animaus pour les joueurs
#! i ] « Anti-proul ».
e % -
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Si le dé tombe sur une face de couleur (verte, violette ou orange), c'est a S ——

U« Anti-prout » qui lance le dé de jouer. En fonction de la couleur indiqude
surle dé, le jouewr devra se poser sur une tuile de cetle couleur, en cher-
chant bien sir a se rapprocher d'une des tuiles porte afin de la récupeérer.

N 27, 1 ) 3 ! ‘. . P E
Seuls les joueurs « Anti-prout » lancent I_e dé. Quand le de}o1nb§ )st.l"‘u’n !
fuce noire ¢'est a « Proul le monstre » de jouer. Quand le dé tombe sur un
face de couleur c'esl @ wn « Anli-prout » de jouer.



But du jeu

Pourles « Anti-
Prout », il leur
Jaut récupérer et
assembler a coté
" du plateau les 4
tiles « porie »
(twiles fond
rouge) puis reve-
iy swr la tuile de
départ.

Pour « Prout le monstye », il lui faut yécupérer et assembler a coté du
plateau les 4 tuiles « Proul le monstre » (tuiles fond blew) puis vevenir sur
sa twile de départ.

Attention : powr gagnet, il faal absolument revenir sur sa case de départ.

Déplacement des pions

Chaque pion sc déplace d’une case dans tous les sens (angle ou cHté).

Les pions ne peuvenl en qucun cas se poser swrla tuile de départ adverse.
Le pion « Anti-prout » ne peul jamais se poser sur une tuile « prout ».

Le pion « Prout le monstre » ne peut jamais se poser sur une tuile

« porte »,

Les 2 pions ne peuvent jamnais élre sur une méme tuile.

La véritable histoire de Prout le monstre

ort toin d'ici, vivait seul, dans un inumense mowlin @ venl un af-
F,ﬁwa:r bordwmme. Il se prenail powr wie protocrate éclainé et s’était

livi=mearee prowloclame « Roi du pays de Flatwlasde ».
Mais tout le monde le surnommail « Prout le monstre » car bien souvent
il tlempétait et tempétail tant que personne alentour ne pouvait plus le
sentir.
Autour de son moulin ¢ vent ce n'était que désolation : plus une fleur en
vue, tous les habitants avaient fui, les animaux déménagé, on n'enten-
dait plus le doux « frout frout » du vent dans les feuillages, et méme les
otseaux ne gaz..ouillaient plus.
Ceux qui avaient pu Uapprocher jadis, comme la comtesse de Prout Prout
Machere, racontaient que Prout le monstre avait toujours faim. Il avait
beau se goinfrer, Sempiffrer, engloutir toul ce qu'il trouvait, il n'en qvait
Jamais assez. Quand il avait terminé son casse-prout du malin, il lui
JSallait tout le champ de patates, et puis encore, les flageolets en boilte. ..
Et quand il n'y avait plus rien, qu’il avait épuisé toutes les réserves
alentour, il se mettail @ qualtre pattes pour prouter U'herbe ! Ensuite il s'en-
dormait pour une profonde sieste et ld, dans son gros, dans son énorme
ventre ¢a grouillait, cu gargowillait, ga glougloutail.. et tout a coup dans
le ciel bleu le tonnerre pélaradait terriblement...comme une fanfare de
grosses caisses el ¢a finissail par empester ¢ des kilometres a la ronde !
Mais Prout le monstre n’étail pas heureur. Chaque fois qu'il se re-
veillait... il ne se sentait pas tres bien.. 1l se plaignait d’étre toujours
sewl : « Je ne comprends pas. Personne ne vient me rendre visite. Clest
vrai, je tempéle de lemps en temps, mais...proutilles, ce ne sont que
proutilles. »



Alors un beaw jowr, apris avoir réve que « Pégase ! » Uemportait dans les
airs conlre :N';F {s et mardes, il se mit en quéte de vencontrer les falvilirnds
de som pays. Il mit son plus beaw costume qu W orne i sa p;T]'.-,!Im‘p:u.i(‘em
dune rose en plastique counleur « cacadoigl » . « Comme ¢a ils vervont
biew que je ne swis pas si terrible s licha-1-0l au passage.

A Pannonee de sa visite, un venl de panique parcourul le poys.

Les habitants, affolds, eviaient : « Prout le monstre arrive ! Proul le mons-
e st i 1o Bl chacun cowrait en tous sens se mettre aux abris.

Line wraie pétaudiere ! }
Cependant loin de cette agitation, Madeleine, :.l-m’_.";m-.w' y:‘rrfrrlvmr't‘r' wi
peu duye d'oreille continuail su promenade chesrinand de ci de la. Le :
hasard fil qu'elle tomba nez @ nez avee Provt le monshe qui fut souloge de
tronwer enfin quelqu’un a qui parler. ) Lo
Comme con'avait pas trap Uair de gazer, lat _q.-tmrt-{mrfv.' qui vogaid b‘mr
qu'il w'était pas wn si maweais bogie, St par fui reveler pourquoi per-
sonne ne recherchait so compagie. Elle lui parla des odeurs ij’-‘-‘fo:h'fH’r'.-
les qui emanaient de son moulin o venl, ef sagement lui conseilla d'aller
voir Nicolas son ami le jordinier: - .- -
Bien qu'affligé par ce qu'il venail dentendre, ( il n'eererit joiais imaging
quie toat le monde fe trowwait @ ce peind repugnant), Prout le Hrﬁ-‘H.‘ﬁ'lT‘ s¢
rendit aw jardin. 1 trowvea le bonhomone aceupé a lailler ses rusiers r'f‘lfuf
presque enivré parle pagfum delicat tles howutons {:('fﬂfljl n.‘_.w,_',"n-s elanne

de découvrir cetle odewr magique, il éeouta Nicolas lui révéler comament
cultiver et aimer ces flowrs plus féeriques les unes que les aulres.

Prout qui commengail a se dive qu'il sevait temps de décovvrir fﬂ.
delicatesse, (et prouta pas qpres fout 2) voudul en sevoir plus el lf‘!.’&’

tout natwrellement qu'il accepta de passer (rois jours el (rois nuils chez
Nicolas et sa femme, Marie-Lucie. Celle-ci était wn fine cordon blew el elle

Si une tuile « porte » se trouve juste a cété, il peut se poser dessus et elle
pourra étre récupérée en la quittant au prochain tour de jeu d’un joweur
« Anti- prout ».

Sl y a une tuile « p'tit prout » dela couleur du dé, juste a coté, il peul se
poser dessis el imiter le prout de Uanimal ou du robot.

S'il n'y a pas de tuile de la couleur du dé juste a coté et aucune possibililé
de se déplacer, il passe son towr et le dé est relancé par le joueur suivant.
A chague fois qu'une tuile est enlevée, il faut la contourner car on ne peul
pas passer surles trous. Cela vaut pour « Prout le monstre » également.
Altention : pour des vaisons lactiques, vous w'éles pas obligés de prendie
immddiatement la tuile que vous quittez.

Fin de la partie

Soit les « Anti-prout » ont récupéré leurs 4 tuiles « porte » el sont revenus
sur leur tuile de départ (n'importe quelle couleur le permet), la porte est
donc ouverte, ils ont mis « Prout le monstre » dehors et ils ont gagné. Soil
« Prout le monstre » a récupéré ses 4 tuiles « Prout le monstre » et il est
reveny sur sa tuile de départ, il a fini de se construire et la c'est U'horreur,
tous les joueurs crient « Prout le monstre pétewr a p... » 1! Tout le monde
quitte la table en courant !!!

Ne cherchez pas, je n’écrirai pas ce mot afin de ne pas heurter la sen-
sibilité de tous ceux qui, pour des raisons différentes ont un jour été
obligés de se retenir longtemps, trop longtemps....avant de pouvoir laisser
s'échapper ce vent mutin ! Ce vent, suivant le cas, peut étre antisocial,
provocateur ou souffle d’aspiration d’en rive... mais toujours signe de
honne santé. Si c'est pas de la proutlosophie ¢a ?



Regle a partir de 3 ans

Installation du jeu

Les joueurs w'utilisent que 275 tuiles, en mettant de clé 2 tuiles de chaque
coulewr (2 verles, 2 violettes, 2 orange), les 2 tuiles « transproutear -, of
les 3 tuwiles avee e mar: [ faad gerderles 6 huiles < plit prout - Apies
avoir mélangd les tuiles, ils forment surla table un carié de 5.0 5 tuiles
poscées au hasard fuces visibles et [6gerement espucees.

Le but du jew et le déplacement des pions sont idenliques @ la régle préce-
dente.

<« Prout le monstre » a towjours le pion blew et les « Anti-prout » le pion
rouge el ce sont lowjours ear qui lancent le deé.

1y« qica ivean des G ludles « ptit proad » que la végle est simplifice.
Quand wn pion tombe sur wne de ces tuiles, il suffil simplement d'imiter
le prout de lanimal ou du robot. Facile 117

Mervei aur testeurs divers avee un sourive powr Zoé, Lilow el Levrcnne,
winclin d’ceil @ Céline ef Benjamin, wn merci aur enfants du Centre de
Loisirs de Janaithac. Un grand merci pourle coup de main a Jean-Louis,
le pédopsychiatve diseret, qui w’a accompagnd dans cette idée grave de
chez grave I EUbien sdn, encore une fois, (comme dhabitude 1), wie grand
mevei aiee supers ludothecaires de la Citeé des Jewr,

lii enseigna comament préparer les mets les plus raffinés avec les légumes
i potager et les frwits du verger.

\ o n- Ahlowi, Prowt remercia ses hites pour ces moments partagés de
i toute simple, el il reprit sa route en leur prometiant de les inviter chez
Lo pconr un hain repas.

Sy e dwm% retour, il croisa un jeune étranger qui jouait de la. Jlite.
L tranger avail ew vent de la terrible réputation de Prout mais il ne re-
connul pas le monstre décrit par les habitants. IL avait une flitte magique
qui jouait a la note prés les airs qu'on a dans la téte qurmd le coeur est
joyeie ow triste. Hewreua d’avoir rencontré un nouwvel amd, i donna sa
thite & Prout qui le vemercia vivement. ; 1

Ve son instrument en bois de tilleul, Proui se il a jouer des airs gais
tout au long du chewin, altivant lous les oisemity au passage. Arrivé chez
lui, il prit une décision importante : )

dorénavant, cen est assez de flatuler, je vais, par ma flite aller ».

\ partir de ce jour; il ne gaspilla plus son énergie par monts et par vaur
s se mit a lutiliser dans son moulin a vent pour les autres.

Mors, find le tonnerve, plus personne au pays ne senlil les odeurs de Prou!
e provenance du moulin @ vent. Cerlaines mauvaises langues disent
qu'il les fit disparaitve...dans un « prout’sowris ».

Prout le monstre eut @ nouveau des amis, (d'ailleurs plus personne ne
Pappela ainsi) et chacun pu enfin vivre...en pet !

(i solé, je n'ai pas pu m'em.pet.cher de finir en ... « patx de nez » | )

Jean-Louis Roubira



