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PRESENTATION ET PREPARATION

toblcou clc jeu ovec deux porois vr.,rlrt rrl,cl es, I piàces foncécs
IUn Iirocle ou sorï cletermine qui joue les cloircs ol ( [li r( )t t,

UNE PARTIE
BUT DU JEU (
Cb iger odvcrsoirc ô jouer une pièce débordontdu 10b cou de terr (i, r )

DEROUTEMENT D'UNE PARTIE
Cloir comnrence; ù loLtr de rôle, choquc joUcur clroisrl Lrne cle:,a.,
pièces, l'insèrc c]ons le lobleou de 1:r_r (fial 3) puls lo lcrissc tornbcr, ci
Ie5pcc'crnl icr rcq n', sr rivônl^ ,

L.o piece clo I ç1lir;:cr au fond cIt lcrblc<rrr dc lor.l :,ctns r:tre pousséc ; il
est inïerd t d'cn 'lorccr' linlroclLrclion;

il est interdit de bor-rgcr lc Tablcolt de jcrr pour rnod lrer cmplocemenl
cles pièces clé1à jouécs,

FIN DE I-A PARTIE t
I
I,

DUREE D'UNE PARTIE
quelques minulcs

. UN MATCH
BUT DU MATCH
Amener l'cclvcrsotrc à rnonquer de pièces pour linir une porlie

DEROULEMENT D'UN MATCH

- le perdont cle lo porlle pcrd cetTe pièce jusqu'cr lo fin c.lu rnoTclr
Le gognoni de choqr-rc poriie commence lo portic suivonie.

FIN DU MATCH (

DUREE D'UN MATCH:
5 A 20 minules
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VORSTELLUNG UND VORBEREITUNG

Einverhkoles durchsichligesSprclk-.|(i9lri ll,,l,l r ll, r, r,t,lr rr rl, , Sfri,:llcc,
Dos los enlscheidel cJorttbcr. wor rrrrl rll.n lr, ,l ,rr rtrrrlwcr rnrt den

clunklen Tei en spielt
Die 2 SpieJer plozieren sich ouf .1c<.1or Soilr'r clr..r, Si; rir,ll, ,r lo,, uncJ lcge n

iIre Spielleile vor sich (obb l)

EINE RUNDE
SPIELZIEL (
Mon muB den Gegner zwingen, en Spielteil so 

^r 
sprelen, doB er \

dos Spielfeld hinousrogt (obb l),

ABLAUF EINER PARTIE
tlel fôngI on Abwechselnd \Moh T leder Spieler eines seiner Tei e, setzT es
ln dos Sp elfe cl ein und lôsst es follen (obb 3), indem er fo gende Regeln
beochlel:

Dos lei muss von selbst in dos Spielfeld gleiten, es clorf nicht
geschoben \^.ierdenj eS isT doher ouf keinen Fol môgl ch, die Eingobe
eines Teils zu "forcieren";

Es isl verbolen, dos Spiefelcl zu bewegen, um clie Stellung cier schon
gespielTen Teile zu beeinflussen

ENDE EINER PARTIE
Der ersle Spieler, dessen Spielteil über den oberen Rond des Spie feldes
reichl, verlierl die Porfie (obb 2)

DAUER EINER PARÏIE
Einige Minuten,

EIN TURNIER
ZIEL DES SPIELS
Den Gegner sowe I bringen, doss ihm Teile fehlen, um die Runde zu Ende
zu führen

ABTAUF EINES TURNIERS
Die Spieler spielen die oufernonderfolgenden Runden (vgi, oben) noch
den fo genden Regeln (obb 2):

Am Ende einer Spie runde wird dos Teil, dos ous dem Spiclfcld
hrnausrogl ous dem Spiel gezogen für die fogenden Runden: Dcr
Verl erer verliert dieses Teil bis zum Ende des Turniers.
- Der Gew nner einer Runde beg nni ouch d e folgende Runde (
ENDE DES TURNIERS \
Dos Turn er ist zu Ende, wenn ein Spieler seine gonzen Spieltei e im Loufe
einer Runde verbrouchT hot:
Er hoT keine Teile mehr, um weiTer zu spielen und der Gegner gewrnnt cios
Iurnier
DAUER EINES TURNIERS
5 bis 20 Minuien
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